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problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

1 Unidad de Programacion: UD 1 El proceso de resolucion problemas tecnolégicos 12 Evaluacion

Saberes bésicos:

1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.

1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.

1.TECD.B1.SB3 Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

1.TECD.B2.SB1 Habilidades béasicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta

digital).
1.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.
1.TECD.B5.SB2 Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculconalor
1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de 14 29

productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacién de soluciones a partir de la informacién '

obtenida.

1. TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica, | 33,33 POMS%{’ZDA
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.TECD.CE1.CR2 Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientificoy | 33,33 Pomgg@m
utilizando herramientas de simulacion en la construccién de conocimiento.

1.TECD.CE1.CR3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos | 33,33 PORJ"E?QDA
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélCU(lzonalor
1.TECD.CE2 Abordar problemas tecnolgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para | ;4 »q

disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible. ’

1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos | 33,33 PO,'\“/'SI?QDA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucion aun | 66,67 Pomgg;{/;m
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2 Unidad de Programacion: UD 2 Pensamiento computacional. Programacion en Scratch 12 Evaluacion

Saberes bésicos:

1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.

1.TECD.B3.SB1 Algoritmia y diagramas de flujo.

1. TECD.B3.SB2 Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos moviles, e introduccién a la inteligencia artificial.

1.TECD.B3.SB5 Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(I:onanr
1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacidén adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de 14 29

productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién ’

obtenida.

1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica, | 33,33 Pomgg@\m
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélCU(lzonalor
1.TECD.CE5 Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias 14 29

emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdtica. ’

1.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informéticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementosy | 33,33 po&”&?@m
técnicas de programacion de manera creativa.

1.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de | 33,33 PORJ"E?QDA
programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como modulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucion.

1.TECD.CE5.CR3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y programacion | 33,33 Pomgg@\m

de robots y sistemas de control.
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22 Evaluacion

3 Unidad de Programacion: UD 3 Técnicas de expresidon y comunicacion gréafica
Saberes bésicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
1.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
1.TECD.B2.SB2 Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.
1.TECD.B2.SB3 Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
1.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalor
1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de 14 29
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacién de soluciones a partir de la informacién '
obtenida.
1. TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica, | 33,33 po&”&?@m
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcul&valor
1.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 14 29
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas. '
1. TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnicay| 100 Pomgg@\m

grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
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4 Unidad de Programacién: UD 4 Los materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental 22 Evaluacioén
Saberes bésicos:
1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
1.TECD.B1.SBS8 Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccién de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
1.TECD.B5.SB2 Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculconalor
1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para 14 29
diseiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible. '
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos | 33,33 POM&?&QADA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construcciéon de una solucién aun | 66,67 Pomgg@\m
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélculConalor
1.TECD.CE3 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 14 29
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos. '
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o0 modelos mediante la manipulacién y conformaciéon de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, | 33,33 Pomgggi\m
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de | 66,67 po&”ﬁ?@m
soluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculconalor
1.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las 14 29
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno. '
1.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus | 50 POM&?&QADA
portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, 50 PORI"SED;QDA

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
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5 Unidad de Programacion: UD 5 Estructuras 22 Evaluacion

Saberes bésicos:

1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.

1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.

1.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccion de modelos.

1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

1.TECD.B5.SB2 Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélCU(lzonalor
1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para 14 29

disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible. ’

1. TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos | 33,33 POMS%{’ZDA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélCUg)Rvalor
1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en 14 29

cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos. ’

1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, | 33,33 PO,’L"&?QDA
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
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6 Unidad de Programacion: UD 6 Sistemas mecanicos basicos Final
Saberes bésicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
1.TECD.B1.SB5 Sistemas mecdanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TECD.B5.SB2 Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélCU(lzonalor
1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para 14 29
disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible. ’
1. TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos | 33,33 POMS%{’ZDA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(I:onanr
1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en 14 29
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos. ’
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, | 33,33 PO,’L"&?QDA

aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
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7 Unidad de Programacion: UD 7. Electricidad basica Final
Saberes bésicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
1.TECD.B1.SB6 Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en proyectos.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TECD.B5.SB2 Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélCU(lzonalor
1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para 14 29
disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible. ’
1. TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos | 33,33 POMS%{’ZDA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(I:onanr
1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en 14 29
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos. ’
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, | 33,33 PO,’L"&?QDA

aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
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8 Unidad de Programacién: UD 8.Digitalizacidon del entorno personal de aprendizaje Final
Saberes bésicos:
1.TECD.B2.SB1 Habilidades béasicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
1.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos.
1.TECD.B4.SB2 Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacion.
1.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.
1.TECD.B4.SB4 Herramientas de edicidn y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
1.TECD.B4.SB5 Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.
1. TECD.B4.SB6 Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccidn de datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculconalor
1.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 14 29
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas. '
1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentaciéon técnicay| 100 POM&?&QADA
grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélCU(lzonalor
1.TECD.CE6 Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y 14 29
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos. ’
1. TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos que en ellos se pudieran| 33,33 po&”ﬁ?@m
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.
1.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 33,33 PO,'\“"SI?QDA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
1.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 33,33 MEDIA

PONDERADA




OTROS

b) Criterios de calificacion y recuperacion
Criterios de calculo del departamento

Los criterios de calificacidn de esta materia se obtendran en base a rubricas o guias de
evaluacion para determinar el grado de adquisicion de los criterios de evaluacion.

La calificacion de cada trimestre sera la media de los criterios de evaluacion ponderada
en funcién de su peso.

La calificacion del curso sera la media ponderada de la calificacion de los 3 trimestres
que lo componen segun el cuaderno de evaluacion.

En la nota de recuperacion de pendientes se le pondré la obtenida en el examen de
recuperacion o en los trabajos o practicas que se vayan realizando en las diferentes
evaluaciones

Fraudes en exdmenes y trabajos

En el caso de que se observe que algin alumno/a copia en examen o trabajos, se prevén
las siguientes actuaciones:

-Se anularé el trabajo o prueba realizada.

-Si se trata de un examen, se sancionara la actitud del alumno/a y se calificara este con
una nota de no superado

-El profesor planteara una prueba escrita que aborde aquellos contenidos que han sido
objeto de fraude.

c) Procedimientos e instrumentos de evaluacion de los aprendizajes
Procedimientos de evaluacion.

La materia de Tecnologia tiene como objetivo que los alumnos adquieran los
conocimientos, habilidades y actitudes necesarias para comprender el mundo
tecnoldgico y participar en el de forma responsable. Para ello, es necesario que la
evaluacion sea un proceso continuo que permita al docente recoger informacion sobre el
progreso del alumnado y tomar las medidas necesarias para su mejora.

Los procedimientos de evaluacion para la materia de Tecnologia seran variados y
permitiran evaluar los diferentes aspectos del aprendizaje. Entre los procedimientos que
utilizaremos estan los siguientes:



Observacion directa: EI docente observara al alumnado durante las actividades de
clase, en el laboratorio o en el taller. Esta observacion puede realizarse de forma
individual o grupal.

Analisis de producciones: El docente analizara las producciones del alumnado,
como trabajos escritos, exposiciones orales, proyectos, etc.

Pruebas escritas: Las pruebas escritas son una forma de evaluar los conocimientos
y habilidades del alumnado.

Entrevistas: Las entrevistas permitiran al docente conocer la opinion del alumnado
sobre su aprendizaje.

Autoevaluacion: El alumnado reflexiona sobre su propio aprendizaje y elaborara
un informe.

La evaluacion debe ser formativa, es decir, debe proporcionar informacién al alumnado
sobre sus progresos y ayudarle a mejorar. Para ello, es importante que el docente dé
feedback al alumnado de forma regular.

La seleccidn de los procedimientos de evaluacion sera coherente con los objetivos de
aprendizaje de la materia. Ademas, es importante que los procedimientos de evaluacion
sean equitativos para todos los alumnos.

En la préctica, es habitual que la evaluacion de la materia de Tecnologia se realice
mediante una combinacién de procedimientos. Por ejemplo, un docente puede evaluar el
conocimiento de los conceptos de Tecnologia e ingenieria mediante una prueba escrita,
y evaluar las habilidades de construccion mediante una préactica en el taller.

La evaluacidn es un proceso fundamental para el aprendizaje. Mediante la evaluacion, el
docente puede identificar las fortalezas y debilidades del alumnado y tomar las medidas
necesarias para su mejora.

Instrumentos de evaluacion del aprendizaje

TRABAJO PRACTICO

- Fichas de trabajo (FT)

- Practicas de laboratorio (PL)

- Préctica de taller (PT)

- Practicas de informatica (PI)

- Proyecto (P)

- Prototipo/maqueta (PM)

- Presentacion de temas (PT)



- Dialogo-debate (D)
- Tarea (T)

- Informe técnico (IT)

PRUEBAS

- Pruebas escritas (PE)
- Cuestionario (CU)

- Entrevista (E)

- Control (C)

- Test-on-line (TO)

ORTOGRAFIA

-Ortografia: se articularan las siguientes medidas para la mejora de la ortografia por
parte del alumnado:

0 Reuvisién de faltas de ortografia

o

Letra legible

0 Orden

o

Margenes

En ningln caso se podra restar por la comision de faltas de ortografia. S6lo en el caso
de materias con criterios de evaluacion especificos de ortografia se podran evaluar estos
estandares.

- Criterios de calificacion

Los criterios de calificacidn de esta materia se obtendran en base a rabricas o guias de
evaluacion para determinar el grado de adquisicion de los criterios de evaluacion.

La calificacion de cada trimestre sera la media de los criterios de evaluacion ponderada
en funcion de su peso.



La calificacion del curso sera la media ponderada de la calificacion de los 3 trimestres
que lo componen.

En el caso de recuperar una unidad o una evaluacion suspensa, se recalculara la
calificacion de dicha evaluacion o del curso introduciendo la nueva calificacion de los
criterios de evaluacion superados.

d) Orientaciones metodoldgicas y medidas de inclusién
Programando metodologias y estrategias que favorezcan la inclusion.

Entre ellas destacan dos: el aprendizaje basado en proyectos (en adelante ABP) y el
trabajo cooperativo. Justificando el método por proyectos, relacionadas tanto con el
conocimiento cientifico existente sobre cémo aprendemos las personas como con la
propia singularidad del aprendizaje, que permite la atencion a los diferentes estilos y
ritmos de aprendizaje. Subrayar también la necesidad de acompariar el ABP con un
trabajo colaborativo y cooperativo, resaltando que este aprendizaje favorece al
alumnado de cualquier curso, asignatura, sexo, etnia y nivel de rendimiento académico.

Se utilizaran en las programaciones de aula las situaciones de aprendizaje y el DUA
Las situaciones de aprendizaje son un tipo de actividad instruccional que involucra a
los estudiantes en tareas significativas y desafiantes. Estan disefiadas para promover el
aprendizaje activo y para ayudar a los estudiantes a desarrollar las habilidades y
conocimientos que necesitan para tener éxito.

En la materia de tecnologia, utilizaremos situaciones de aprendizaje para ayudar a los
estudiantes a desarrollar las siguientes habilidades:

Solucionar problemas

Pensar de forma critica

Trabajar de forma colaborativa

Comunicarse de forma efectiva
Por ejemplo, una situacion de aprendizaje podria consistir en pedirles a los estudiantes
que disefien un robot que pueda realizar una tarea especifica. Los estudiantes tendrian
que utilizar sus conocimientos sobre tecnologia para resolver el problema y crear un
robot que cumpla con los requisitos.

Disefio Universal para el Aprendizaje

ElI DUA es un enfoque de la ensefianza y el aprendizaje que se centra en crear entornos
de aprendizaje accesibles para todos los estudiantes. Los principios del DUA incluyen:



Provision de multiples opciones de representacion: Esto significa proporcionar a
los estudiantes diferentes maneras de aprender el material, como a través de texto,
imagenes, videos, audio y otros formatos.

Provision de multiples opciones de accion: Esto significa proporcionar a los
estudiantes diferentes maneras de demostrar su aprendizaje, como a través de proyectos,
presentaciones, cuestionarios y otros formatos.

Provision de multiples opciones de expresion: Esto significa proporcionar a los
estudiantes diferentes maneras de comunicarse su aprendizaje, como a traves de la
escritura, el habla, el arte y otros formatos.

En la materia de tecnologia, utilizaremos principios del DUA para asegurar que todos
los estudiantes tengan la oportunidad de tener éxito. Por ejemplo, proporcionaremos
diferentes recursos para que los estudiantes aprendan los conceptos, como videos,
presentaciones y actividades practicas. También proporcionaremos diferentes maneras
para que los estudiantes demuestren su aprendizaje, como proyectos individuales,
proyectos en equipo y presentaciones orales.

Las situaciones de aprendizaje y el DUA son dos enfoques que nos ayudaran a crear una
programacion didactica efectiva para la materia de tecnologia. Las situaciones de
aprendizaje ayudaran a los estudiantes a desarrollar las habilidades necesarias para
resolver problemas y pensar de forma critica. EIl DUA ayudara a asegurar que todos los
estudiantes tengan la oportunidad de tener éxito.

Organizacion de tiempos, agrupamientos y espacios
El departamento, para la imparticion de la materia, utilizara los dos talleres disponible
para las partes practicas de la materia, ademas de impartir las clases de los cursos de

Tecnologia e ingenieria 1 y Il 'y de Proyectos de robdtica en dicho taller .

Para las unidades de programacion de temas digitales se utilizaran las aulas de
informatica que estuvieran disponibles segln necesidades del centro.

Materiales y recursos didacticos
Materiales propios de las aulas y talleres de Tecnologia, con los equipamientos

informaticos asociados a las aulas anteriormente citadas, complementando dichas aulas
con el carrito de ordenadores para la imparticion de la materia de Proyectos de robética.



Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

_ ] Programacion didactica de Desarrollo Digital 13005205 - IES Maximo Laguna
i Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - /
1 Unidad de Programacion: U.P 1 CONOZCO MI ENTORNO VIRTUAL 12 Evaluacion

Saberes bésicos:

2.DESDI.B1.SB1 Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.

2.DESDI.B1.SB2 Acceso a los contenidos de las aulas virtuales.

2.DESDI.B1.SB3 Actividades, tareas y otros recursos.

2.DESDI.B1.SB4 Comunicaciones y mensajeria.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélCUg)Rvalor
2.DESDI.CE1 [Realizar una configuracion avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los deméas y 16.67

aprovechando los recursos del ambito digital, para construir conocimiento de forma colaborativa. ’

2.DESDI.CE1.CR1 Identificar los métodos de acceso a un entorno virtual de aprendizaje, utilizando contrasefias seguras y realizando su recuperacion, en caso | 33,33 po&”&?@m
de ser necesatrio.

2.DESDI.CE1.CR2 Reconocer las opciones béasicas y avanzadas en la configuracion del entorno personal digital de aprendizaje, haciendo uso de ellas para | 33,33 poh”EE#’}DA
acceder a los contenidos y a las tareas, entre otras finalidades.

2.DESDI.CE1.CR3 Interactuar en el entorno virtual, comunicandose con el resto de usuarios de una forma activa, eficaz y respetuosa. 33,33 Pomgg@m




Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13005205 - IES Maximo Laguna
Curso: 2°de ESO (LOMLOE) -/

12 Evaluacion

2 Unidad de Programaciéon: U.P 2 BUSCO Y ENCUENTRO

Saberes bésicos:

2.DESDI.B2.SB1 Motores de busqueda.

2.DESDI.B2.SB2 Configuraciones avanzadas.

2.DESDI.B2.SB3 Credibilidad y contraste de la informacion.

2.DESDI.B2.SB4 Propiedad intelectual en el ambito digital.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélCUg)RVéilor
2.DESDI.CE2 |Seleccionar informacion y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e informada, atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademas de 16.67

respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania digital activa y responsable. ’

2.DESDI.CE2.CR1 Conocer las herramientas que permiten realizar busquedas en Internet y sus parametros de configuracion, identificando las mas adecuadas 40 po&”&?@m
para obtener diferentes tipos de informacion y comparando los resultados obtenidos.

2.DESDI.CE2.CR2 Identificar las diferentes fuentes de informacion disponibles en Internet, diferenciando las mas fiables y seleccionando las que son mas Uutiles. 40 poh”EE#’}DA

2.DESDI.CE2.CR3 Valorar la autenticidad de la informacién obtenida en Internet, contrastandola con otras fuentes y ofreciendo herramientas que permitan 20 Pomgg@\m
corroborar su veracidad.




Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes
Programacion didactica de Desarrollo Digital 13005205 - IES Maximo Laguna
Curso: 2°de ESO (LOMLOE) -/

3 Unidad de Programacién: U.P 3 DISENO Y ME COMUNICO 22 Evaluacion

Saberes bésicos:

2.DESDI.B3.SB1 Procesadores de textos.

2.DESDI.B3.SB2 Elaboracion de presentaciones.

2.DESDI.B3.SB3 Programas de edicion de imagen, sonido y video.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcul&valor
2.DESDI.CE3 | Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcion de 3333

las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos. '

2.DESDI.CE3.CR1 Conocer el uso de las herramientas digitales éptimas que permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos, | 33,33 POM&?&QADA
imagenes y sonidos, reconociendo los formatos mas utilizados.

2.DESDI.CE3.CR2 Utilizar herramientas que permitan la edicién de imagenes, retocando sus pardmetros basicos para ajustar su tamafo, calidad y otros | 33,33 Pomgg@\m
defectos.

2.DESDI.CE3.CR3 Realizar edicion basica de videos, conociendo y aplicando distintas herramientas y los formatos mas utilizados. 33,33 PORJ"E%Q\DA




Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes
Programacion didactica de Desarrollo Digital 13005205 - IES Maximo Laguna
Curso: 2°de ESO (LOMLOE) -/

4 Unidad de Programacion: U.P 4 COMIENZO A PROGRAMAR Final

Saberes bésicos:

2.DESDI.B4.SB1 Introduccién a la programacion. Entornos y herramientas de programacion.

2.DESDI.B4.SB2 Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.

2.DESDI.B4.SB3 Cambio en la ejecucion de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.

2.DESDI.B4.SB4 Sentencias para el manejo de imagenes, sonidos y animacion de objetos.

2.DESDI.B4.SB5 Colaboracién en el desarrollo de proyectos de programacion.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélCU(lzonalor
2.DESDI.CE4 [Crear aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas originales y sostenibles, desarrollando algoritmos mediante herramientas digitales, para resolver 3333

problemas concretos o responder a retos propuestos. ’

2.DESDI.CE4.CR1 Conocer el entorno de programacion y las herramientas visuales disponibles, ofreciendo las opciones necesarias para crear un programay | 33,33 POMS%{’ZDA
ejecutarlo.

2.DESDI.CE4.CR2 Identificar el orden en el que se ejecuta un programa, comprendiendo las instrucciones condicionales y repetitivas que permiten cambiar | 33,33 Pomggg;m
dicho orden.

2.DESDI.CE4.CR3 Disefiar programas sencillos que resuelvan tareas simples, desarrollando estrategias de colaboracion para el trabajo en equipo y | 33,33 poh”EE#’}DA
comparando diferentes soluciones para un mismo problema.




OTROS

b) Criterios de calificacion y recuperacion
Criterios de calculo del departamento

Los criterios de calificacidn de esta materia se obtendran en base a rubricas o guias de
evaluacion para determinar el grado de adquisicion de los criterios de evaluacion.

La calificacion de cada trimestre sera la media de los criterios de evaluacion ponderada
en funcién de su peso.

La calificacion del curso sera la media ponderada de la calificacion de los 3 trimestres
que lo componen segun el cuaderno de evaluacion.

En la nota de recuperacion de pendientes se le pondré la obtenida en el examen de
recuperacion o en los trabajos o practicas que se vayan realizando en las diferentes
evaluaciones

Fraudes en exdmenes y trabajos

En el caso de que se observe que algin alumno/a copia en examen o trabajos, se prevén
las siguientes actuaciones:

-Se anularé el trabajo o prueba realizada.

-Si se trata de un examen, se sancionara la actitud del alumno/a y se calificara este con
una nota de no superado

-El profesor planteara una prueba escrita que aborde aquellos contenidos que han sido
objeto de fraude.

Criterios de recuperacion y materias pendientes
Alumnado con materias pendientes

-Se informard a las familias de como va a realizarse el proceso de recuperacion de las
materias pendientes.

-Reunidn inicial: A comienzo de curso.

-Modo de comunicacion: reunién colectiva para todo el alumnado y comunicacion
individualizada del profesor a los alumnos correspondientes en su grupo.

-Aungue se convoque una reunion para todo el alumnado, habra un seguimiento del
profesor del departamento que imparte la materia al alumno durante ese curso. Este
seguimiento se realizara en las horas en las que este profesor imparte la materia en el
presente curso. En el caso de que algin alumno con materias pendientes no estuviera
matriculado en el presente curso en ninguna materia de las impartidas por el



departamento, el seguimiento se realizaria por el jefe de departamento en su horario de
jefatura de departamento.

Se creara un aula virtual en la que estaré subido el material con el que se va a trabajar en
el presente curso y a través del cual se podran también resolver dudas que pudieran ir
surgiendo en la realizacion de las tareas.

- Procedimiento de recuperacion de materias pendientes

SEGUIMIENTO DE LA MATERIA PENDIENTE:

v Seguimiento trimestral, informando a la familia trimestralmente de la evolucion y
resultados de la evaluacion trimestral

PLANIFICACION DEL TRABAJO DEL PROFESOR (0 Jefe de Departamento
en su caso):

v Planificar y temporalizar las actividades de su alumnado pendiente mediante AULA
VIRTUAL DE PENDIENTES o TRABAJOS DE RECUPERACION

v Llevar a cabo un seguimiento periddico (quincenal) de la materia pendiente
v Evaluar y calificar segun los plazos previstos
v Informar a la familia de los resultados de la evaluacion trimestral

Criterios de calificacion de la materia pendiente
-Se incluiran todos los criterios de evaluacion y saberes del curso correspondiente y se
procedera a la calificacion ponderada de los mismos, conforme a las ponderaciones de
criterios establecidas para la evaluacion ordinaria de la materia correspondiente en el
curso anterior.

c) Procedimientos e instrumentos de evaluacion de los aprendizajes

Procedimientos de evaluacion.

La materia de Tecnologia tiene como objetivo que los alumnos adquieran los
conocimientos, habilidades y actitudes necesarias para comprender el mundo
tecnoldgico y participar en €l de forma responsable. Para ello, es necesario que la
evaluacion sea un proceso continuo que permita al docente recoger informacion sobre el
progreso del alumnado y tomar las medidas necesarias para su mejora.

Los procedimientos de evaluacién para la materia de Tecnologia seran variados y

permitiran evaluar los diferentes aspectos del aprendizaje. Entre los procedimientos que
utilizaremos estan los siguientes:



Observacion directa: EI docente observara al alumnado durante las actividades de
clase, en el laboratorio o en el taller. Esta observacion puede realizarse de forma
individual o grupal.

Analisis de producciones: El docente analizara las producciones del alumnado,
como trabajos escritos, exposiciones orales, proyectos, etc.

Pruebas escritas: Las pruebas escritas son una forma de evaluar los conocimientos
y habilidades del alumnado.

Entrevistas: Las entrevistas permitiran al docente conocer la opinion del alumnado
sobre su aprendizaje.

Autoevaluacion: El alumnado reflexiona sobre su propio aprendizaje y elaborara
un informe.

La evaluacion debe ser formativa, es decir, debe proporcionar informacién al alumnado
sobre sus progresos y ayudarle a mejorar. Para ello, es importante que el docente dé
feedback al alumnado de forma regular.

La seleccidn de los procedimientos de evaluacion sera coherente con los objetivos de
aprendizaje de la materia. Ademas, es importante que los procedimientos de evaluacion
sean equitativos para todos los alumnos.

En la préctica, es habitual que la evaluacién de la materia de Tecnologia se realice
mediante una combinacién de procedimientos. Por ejemplo, un docente puede evaluar el
conocimiento de los conceptos de Tecnologia e ingenieria mediante una prueba escrita,
y evaluar las habilidades de construccion mediante una préactica en el taller.

La evaluacidn es un proceso fundamental para el aprendizaje. Mediante la evaluacion, el
docente puede identificar las fortalezas y debilidades del alumnado y tomar las medidas
necesarias para su mejora.

Instrumentos de evaluacion del aprendizaje

TRABAJO PRACTICO

- Fichas de trabajo (FT)

- Practicas de laboratorio (PL)

- Préctica de taller (PT)

- Practicas de informatica (PI)

- Proyecto (P)

- Prototipo/maqueta (PM)

- Presentacion de temas (PT)



- Dialogo-debate (D)
- Tarea (T)

- Informe técnico (IT)

PRUEBAS

- Pruebas escritas (PE)
- Cuestionario (CU)

- Entrevista (E)

- Control (C)

- Test-on-line (TO)

ORTOGRAFIA

-Ortografia: se articularan las siguientes medidas para la mejora de la ortografia por
parte del alumnado:

0 Reuvisién de faltas de ortografia

o

Letra legible

0 Orden

o

Margenes

En ningln caso se podra restar por la comision de faltas de ortografia. S6lo en el caso
de materias con criterios de evaluacion especificos de ortografia se podran evaluar estos
estandares.

- Criterios de calificacion

Los criterios de calificacidn de esta materia se obtendran en base a rabricas o guias de
evaluacion para determinar el grado de adquisicién de los criterios de evaluacion.

La calificacion de cada trimestre sera la media de los criterios de evaluacion ponderada
en funcion de su peso.



La calificacion del curso sera la media ponderada de la calificacion de los 3 trimestres
que lo componen.

En el caso de recuperar una unidad o una evaluacion suspensa, se recalculara la
calificacion de dicha evaluacion o del curso introduciendo la nueva calificacion de los
criterios de evaluacion superados.

d) Orientaciones metodoldgicas y medidas de inclusién
Programando metodologias y estrategias que favorezcan la inclusion.

Entre ellas destacan dos: el aprendizaje basado en proyectos (en adelante ABP) y el
trabajo cooperativo. Justificando el método por proyectos, relacionadas tanto con el
conocimiento cientifico existente sobre cémo aprendemos las personas como con la
propia singularidad del aprendizaje, que permite la atencion a los diferentes estilos y
ritmos de aprendizaje. Subrayar también la necesidad de acompariar el ABP con un
trabajo colaborativo y cooperativo, resaltando que este aprendizaje favorece al
alumnado de cualquier curso, asignatura, sexo, etnia y nivel de rendimiento académico.

Se utilizaran en las programaciones de aula las situaciones de aprendizaje y el DUA
Las situaciones de aprendizaje son un tipo de actividad instruccional que involucra a
los estudiantes en tareas significativas y desafiantes. Estan disefiadas para promover el
aprendizaje activo y para ayudar a los estudiantes a desarrollar las habilidades y
conocimientos que necesitan para tener éxito.

En la materia de tecnologia, utilizaremos situaciones de aprendizaje para ayudar a los
estudiantes a desarrollar las siguientes habilidades:

Solucionar problemas

Pensar de forma critica

Trabajar de forma colaborativa

Comunicarse de forma efectiva
Por ejemplo, una situacion de aprendizaje podria consistir en pedirles a los estudiantes
que disefien un robot que pueda realizar una tarea especifica. Los estudiantes tendrian
que utilizar sus conocimientos sobre tecnologia para resolver el problema y crear un
robot que cumpla con los requisitos.

Disefio Universal para el Aprendizaje

ElI DUA es un enfoque de la ensefianza y el aprendizaje que se centra en crear entornos
de aprendizaje accesibles para todos los estudiantes. Los principios del DUA incluyen:



Provision de multiples opciones de representacion: Esto significa proporcionar a
los estudiantes diferentes maneras de aprender el material, como a través de texto,
imagenes, videos, audio y otros formatos.

Provision de multiples opciones de accion: Esto significa proporcionar a los
estudiantes diferentes maneras de demostrar su aprendizaje, como a través de proyectos,
presentaciones, cuestionarios y otros formatos.

Provision de multiples opciones de expresion: Esto significa proporcionar a los
estudiantes diferentes maneras de comunicarse su aprendizaje, como a traves de la
escritura, el habla, el arte y otros formatos.

En la materia de tecnologia, utilizaremos principios del DUA para asegurar que todos
los estudiantes tengan la oportunidad de tener éxito. Por ejemplo, proporcionaremos
diferentes recursos para que los estudiantes aprendan los conceptos, como videos,
presentaciones y actividades practicas. También proporcionaremos diferentes maneras
para que los estudiantes demuestren su aprendizaje, como proyectos individuales,
proyectos en equipo y presentaciones orales.

Las situaciones de aprendizaje y el DUA son dos enfoques que nos ayudaran a crear una
programacion didactica efectiva para la materia de tecnologia. Las situaciones de
aprendizaje ayudaran a los estudiantes a desarrollar las habilidades necesarias para
resolver problemas y pensar de forma critica. EIl DUA ayudara a asegurar que todos los
estudiantes tengan la oportunidad de tener éxito.

Organizacion de tiempos, agrupamientos y espacios
El departamento, para la imparticion de la materia, utilizara los dos talleres disponible
para las partes practicas de la materia, ademas de impartir las clases de los cursos de

Tecnologia e ingenieria 1 y Il 'y de Proyectos de robdtica en dicho taller .

Para las materias de Desarrollo digital de 2 ° de ESO y de Desarrollo digital de 1° de
Bachillerato se utilizaran las aulas Ilamadas Toshiba y Meta.

Para las unidades de programacion de temas digitales se utilizaran las aulas de
informatica que estuvieran disponibles segln necesidades del centro.

Materiales y recursos didacticos
Materiales propios de las aulas y talleres de Tecnologia, con los equipamientos

informaticos asociados a las aulas anteriormente citadas, complementando dichas aulas
con el carrito de ordenadores para la imparticion de la materia de Proyectos de robdtica.



Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes
Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13005205 - IES Maximo Laguna

Curso: 3°de ESO (LOMLOE) -/

1 Unidad de Programacion: UD.1 Laresolucién tecnoldgica de problemas 12 Evaluacion
Saberes bésicos:
3.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.
3.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
3.TECD.B1.SB3 Analisis de productos y de sistemas tecnologicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculconalor
3. TECD.CE1 [Buscary seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de 14 29
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacién de soluciones a partir de la informacién '
obtenida.
3.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica, | 33,33 POMS%{’ZDA
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
3. TECD.CE1.CR2 Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientificoy | 33,33 Pomgg@m
utilizando herramientas de simulacion en la construccién de conocimiento.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélCU(lzonalor
3. TECD.CE2 |Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para 14 29
disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible. ’
3.TECD.CE2.CR1 Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos | 33,33 po&”&?@m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculconalor
3.TECD.CE7 Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las 14 29
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno. '
3.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus | 50 Pomgg@\m

portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.




Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

_ ] Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13005205 - IES Maximo Laguna
- Curso: 3° de ESO (LOMLOE) - /

2 Unidad de Programacion: UD 2 Comunicacion de ideas mediante la representacién grafica 12 Evaluacion
Saberes bésicos:
3.TECD.B2.SB2 Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.
3.TECD.B2.SB3 Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
3.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % CélflU'CORVéi'Of

3.TECD.CE4 Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 14 29
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas. '
3.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentaciéon técnicay| 100 POM&?&QADA
grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto

presencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(lzonalor

3.TECD.CE6 Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y 14 29
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos. ’

3.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 33,33 POMSI'EDQDA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.




Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13005205 - IES Maximo Laguna

Curso: 3°de ESO (LOMLOE) -/

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.

3 Unidad de Programacién: UD 3 Disefio e impresion 3D. Fabricacion sostenible 12 Evaluacion
Saberes bésicos:
3.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
3.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
3.TECD.B2.SB3 Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
3.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusion de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.
3.TECD.B4.SB4 Herramientas de edicidn y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
3.TECD.B4.SB5 Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.
3.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes.
3.TECD.B5.SB2 Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(I:onanr
3. TECD.CE2 |Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para 14 29
disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible. ’
3. TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién aun | 66,67 Pomgg@m
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcul&valor
3.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 14 29
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos. '
3.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulacion y conformacioén de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, | 33,33 PO,’L"S{?QDA
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
3.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnoldgicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de | 66,67 Pomgg;{/;m
soluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Célculc%valm
3.TECD.CE4 Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 14 29
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas. ’
3.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnicay| 100 Pomgg;{/;m
grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculczvalor
3. TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la techologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las 14 29
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno. ’
3.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus | 50 PO,'\“/'SI?QDA
portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
3.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, 50 PO,'\“"SI?QDA




Castilla-La Manchz

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

13005205 - IES Méaximo Laguna

Curso: 3°de ESO (LOMLOE) -/

22 Evaluacion

4 Unidad de Programacion: UD 4. Electriciad y electronica basicas

Saberes bésicos:

3.TECD.B1.SB5 Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

3.TECD.B1.SB6 Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en proyectos.

3.TECD.B1.SB7 Materiales tecnologicos y su impacto ambiental.

3.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusion de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(I:onanr
3.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en 14 29

cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnolédgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos. ’

3.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, | 33,33 po&”&?@m
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

3.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnoldgicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de | 66,67 PORJ"E?QDA

soluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica.




Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes
Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13005205 - IES Maximo Laguna
Curso: 3°de ESO (LOMLOE) -/

5 Unidad de Programacion: UD 5. Pensamiento computacional, programacién y robética. 22 Evaluacién

Saberes bésicos:

3.TECD.B3.SB1 Algoritmia y diagramas de flujo.

3.TECD.B3.SB2 Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos moviles, e introduccion a la inteligencia artificial.

3.TECD.B3.SB3 Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

3.TECD.B3.SB4 Fundamentos de robdtica: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.

3.TECD.B3.SB5 Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélCU(lzonalor
3.TECD.CE2 Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para 14 29

disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible. ’

3.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos | 33,33 POMS%{’ZDA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(I:onanr
3.TECD.CE5 Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias 14 29

emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdtica. ’

3.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informéticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementosy | 33,33 po&”&?@m
técnicas de programacion de manera creativa.

3.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de | 33,33 Pomgg@m
programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como modulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucion.

3.TECD.CE5.CR3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccién y programacion | 33,33 Pomgg@m

de robots y sistemas de control.




Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes
Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13005205 - IES Maximo Laguna

Curso: 3°de ESO (LOMLOE) -/

6 Unidad de Programacién: UD 6 Herramientas digitales para la publicacion y difusién de informacion Final
Saberes bésicos:
3.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos.
3.TECD.B4.SB2 Sistemas de comunicacion digital de uso comudn. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.
3.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso critico.
3.TECD.B4.SB4 Herramientas de edicidn y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
3.TECD.B4.SB5 Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.
3.TECD.B4.SB6 Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalor
3. TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de 14 29
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacién de soluciones a partir de la informacién '
obtenida.
3.TECD.CE1.CR3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos | 33,33 Pomgg@m
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcul&valor
3.TECD.CE4 Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 14 29
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas. '
3.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnicay| 100 Pomgggi\m
grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculconalor
3.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y 14 29
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos. ’
3.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudieran| 33,33 PO,’L"E{?QDA
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.
3.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 33,33 Pomgg;{/;m
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
3.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 33,33 MEDIA

PONDERADA




b) Criterios de calificacion y recuperacion
Criterios de célculo del departamento

Los criterios de calificacion de esta materia se obtendran en base a rubricas para
determinar el grado de adquisicion de los criterios de evaluacion.

La calificacion de cada trimestre sera la media de los criterios de evaluacion ponderada
en funcion de su peso.

La calificacion del curso sera la media ponderada de la calificacion de los 3 trimestres
que lo componen segun aparezca en la hoja de calculo o en el cuaderno de evaluacion,
siendo potestad de cada profesor el utilizar el cuaderno de evaluacion si le pareciera
oportuno.

En la nota de recuperacion de pendientes se le pondré la obtenida en el examen de
recuperacion o en los trabajos o practicas que se vayan realizando en las diferentes
evaluaciones

Fraudes en examenes y trabajos

En el caso de que se observe que algin alumno/a copia en examen o trabajos, se prevén
las siguientes actuaciones:

-Se anularé el trabajo o prueba realizada.

-Si se trata de un examen, se sancionara la actitud del alumno/a.y se
calificara este con una nota de no superado

-El profesor planteara una prueba escrita que aborde aquellos contenidos
que han sido objeto de fraude.

Criterios de recuperacion y materias pendientes

Alumnado con materias pendientes

-Se informaré a las familias de como va a realizarse el proceso de recuperacion
de las materias pendientes.

-Reunidn inicial: A comienzo de curso.

-Modo de comunicacion: reunion colectiva para todo el alumnado y
comunicacién individualizada del profesor a los alumnos correspondientes en su

grupo.



-Aungue se convoque una reunion para todo el alumnado, habra un
seguimiento del profesor del departamento que imparte la materia al alumno
durante ese curso. Este seguimiento se realizara en las horas en las que este profesor
imparte la materia en el presente curso. En el caso de que algin alumnos con materias
pendientes no estuviera matriculado en el presente curso en ninguna materia de las
impartidas por el departamento, el seguimiento se realizaria por el jefe de departamento
en su horario de jefatura de departamento.

Se creard un aula virtual en la que estara subido el material con el que se va a trabajar en
el presente curso y a través del cual se podran también resolver dudas que pudieran ir
surgiendo en la realizacion de las tareas.

- Procedimiento de recuperacion de materias pendientes

>

% SEGUIMIENTO DE LA MATERIA PENDIENTE:
Seguimiento trimestral, informando a la familia trimestralmente de la evolucion y
resultados de la evaluacion trimestral
e PLANIFICACION DEL TRABAJO DEL PROFESOR (o Jefe de
Departamento en su caso):
¢ Planificar y temporalizar las actividades de su alumnado pendiente mediante
CLASSROOM DE PENDIENTES 0 TRABAJOS DE RECUPERACION
% Llevar a cabo un seguimiento periddico (semanal, quincenal) de la materia
pendiente
¢ evaluar y calificar segun los plazos previstos
% informar a la familia de los resultados de la evaluacion trimestral

L)

R/
A X4

Criterios de calificacion de la materia pendiente

-Se incluiran todos los criterios de evaluacion y saberes del curso correspondiente y se
procedera a la calificacion ponderada de los mismos, conforme a las ponderaciones de
criterios establecidas para la evaluacion ordinaria de la materia correspondiente en el
curso anterior.

c) Procedimientos e instrumentos de evaluacion de los aprendizajes

Procedimientos de evaluacion.



La materia de Tecnologia tiene como objetivo que los alumnos adquieran los
conocimientos, habilidades y actitudes necesarias para comprender el mundo
tecnoldgico y participar en el de forma responsable. Para ello, es necesario que la
evaluacion sea un proceso continuo que permita al docente recoger informacion sobre el
progreso del alumnado y tomar las medidas necesarias para su mejora.

Los procedimientos de evaluacion para la materia de Tecnologia seran variados y
permitirdn evaluar los diferentes aspectos del aprendizaje. Entre los procedimientos que
utilizaremos estan los siguientes:

Observacion directa: EI docente observara al alumnado durante las actividades de
clase, en el laboratorio o en el taller. Esta observacion puede realizarse de forma
individual o grupal.

Analisis de producciones: El docente analizara las producciones del alumnado,
como trabajos escritos, exposiciones orales, proyectos, etc.

Pruebas escritas: Las pruebas escritas son una forma de evaluar los conocimientos
y habilidades del alumnado.

Entrevistas: Las entrevistas permitiran al docente conocer la opinion del alumnado
sobre su aprendizaje.

Autoevaluacion: El alumnado reflexiona sobre su propio aprendizaje y elaborara
un informe.

La evaluacién debe ser formativa, es decir, debe proporcionar informacién al alumnado
sobre sus progresos y ayudarle a mejorar. Para ello, es importante que el docente dé
feedback al alumnado de forma regular.

La seleccion de los procedimientos de evaluacion sera coherente con los objetivos de
aprendizaje de la materia. Ademas, es importante que los procedimientos de evaluacion
sean equitativos para todos los alumnos.

En la préctica, es habitual que la evaluacién de la materia de Tecnologia se realice
mediante una combinacién de procedimientos. Por ejemplo, un docente puede evaluar el
conocimiento de los conceptos de Tecnologia e ingenieria mediante una prueba escrita,
y evaluar las habilidades de construccion mediante una préactica en el taller.

La evaluacidn es un proceso fundamental para el aprendizaje. Mediante la evaluacién, el
docente puede identificar las fortalezas y debilidades del alumnado y tomar las medidas
necesarias para su mejora.

Instrumentos de evaluacién del aprendizaje

TRABAJO PRACTICO

- Fichas de trabajo (FT)



- Practicas de laboratorio (PL)
- Practica de taller (PT)

- Practicas de informatica (PI)
- Proyecto (P)

- Prototipo/maqueta (PM)

- Presentacién de temas (PT)
- Dialogo-debate (D)

- Tarea (T)

- Informe técnico (IT)

PRUEBAS

- Pruebas escritas (PE)
- Cuestionario (CU)

- Entrevista (E)

- Control (C)

- Test-on-line (TO)

ORTOGRAFIA

-Ortografia: se articulardn las siguientes medidas para la mejora de la ortografia por
parte del alumnado:

0 Revision de faltas de ortografia
0 Letralegible
0 Orden

0 Margenes



En ningun caso se podra restar por la comision de faltas de ortografia. S6lo en el caso
de materias con criterios de evaluacion especificos de ortografia se podran evaluar estos
estandares.

- Criterios de calificacion

Los criterios de calificacion de esta materia se obtendran en base a rdbricas para
determinar el grado de adquisicion de los criterios de evaluacion.

La calificacion de cada trimestre sera la media de los criterios de evaluacion ponderada
en funcién de su peso.

La calificacion del curso serd la media ponderada de la calificacion de los 3 trimestres
que lo componen.

En el caso de recuperar una unidad o una evaluacion suspensa, se recalculara la
calificacion de dicha evaluacion o del curso introduciendo la nueva calificacion de los
criterios de evaluacion superados.

d) Orientaciones metodologicas y medidas de inclusion
Programando metodologias y estrategias que favorezcan la inclusion.

Entre ellas destacan dos: el aprendizaje basado en proyectos (en adelante ABP) y el
trabajo cooperativo. Justificando el método por proyectos, relacionadas tanto con el
conocimiento cientifico existente sobre como aprendemos las personas como con la
propia singularidad del aprendizaje, que permite la atencion a los diferentes estilos y
ritmos de aprendizaje. Subrayar también la necesidad de acompafiar el ABP con un
trabajo colaborativo y cooperativo, resaltando que este aprendizaje favorece al
alumnado de cualquier curso, asignatura, sexo, etnia y nivel de rendimiento académico.

Se utilizaran en las programaciones de aula las situaciones de aprendizaje y el DUA
Las situaciones de aprendizaje son un tipo de actividad instruccional que involucra a
los estudiantes en tareas significativas y desafiantes. Estan disefiadas para promover el
aprendizaje activo y para ayudar a los estudiantes a desarrollar las habilidades y
conocimientos que necesitan para tener éxito.

En la materia de tecnologia, utilizaremos situaciones de aprendizaje para ayudar a los
estudiantes a desarrollar las siguientes habilidades:

Solucionar problemas

Pensar de forma critica



Trabajar de forma colaborativa
Comunicarse de forma efectiva

Por ejemplo, una situacion de aprendizaje podria consistir en pedirles a los estudiantes
que disefien un robot que pueda realizar una tarea especifica. Los estudiantes tendrian
que utilizar sus conocimientos sobre tecnologia para resolver el problema y crear un
robot que cumpla con los requisitos.

Disefio Universal para el Aprendizaje

ElI DUA es un enfoque de la ensefianza y el aprendizaje que se centra en crear entornos
de aprendizaje accesibles para todos los estudiantes. Los principios del DUA incluyen:

Provision de maltiples opciones de representacion: Esto significa proporcionar a
los estudiantes diferentes maneras de aprender el material, como a través de texto,
iméagenes, videos, audio y otros formatos.

Provision de multiples opciones de accion: Esto significa proporcionar a los
estudiantes diferentes maneras de demostrar su aprendizaje, como a través de proyectos,
presentaciones, cuestionarios y otros formatos.

Provision de multiples opciones de expresion: Esto significa proporcionar a los
estudiantes diferentes maneras de comunicarse su aprendizaje, como a través de la
escritura, el habla, el arte y otros formatos.

En la materia de tecnologia, utilizaremos principios del DUA para asegurar que todos
los estudiantes tengan la oportunidad de tener éxito. Por ejemplo, proporcionaremos
diferentes recursos para que los estudiantes aprendan los conceptos, como videos,
presentaciones y actividades practicas. También proporcionaremos diferentes maneras
para que los estudiantes demuestren su aprendizaje, como proyectos individuales,
proyectos en equipo y presentaciones orales.

Las situaciones de aprendizaje y el DUA son dos enfoques que nos ayudaran a crear una
programacion didactica efectiva para la materia de tecnologia. Las situaciones de
aprendizaje ayudaran a los estudiantes a desarrollar las habilidades necesarias para
resolver problemas y pensar de forma critica. El DUA ayudara a asegurar que todos los
estudiantes tengan la oportunidad de tener éxito.

El departamento, para la imparticidon de la materia, utilizara los dos talleres disponible
para las partes practicas de la materia, ademas de impartir las clases de los cursos de
Tecnologia e ingenieria | y Il 'y de Proyectos de robdtica en dicho taller .

Para las materias de Desarrollo digital de 2 ° de ESO y de Desarrollo digital de 1° de
Bachillerato se utilizaran las aulas llamadas Toshiba y Meta.

Para las unidades de programacion de temas digitales se utilizaran las aulas de
informatica que estuvieran disponibles segun necesidades del centro.



Materiales propios de las aulas y talleres de Tecnologia, con los equipamientos
informaticos asociados a las aulas anteriormente citadas, complementando dichas aulas
con el carrito de ordenadores para la imparticion de la materia de Proyectos de robdética.
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1 Unidad de Programacion: Conozco la tecnologia 12 Evaluacion

Saberes basicos:

3.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.
3.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
3.TECD.B1.SB3 Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
3.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccién de modelos.
3.TECD.B1.SB5 Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
3.TECD.B1.SB6 Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en proyectos.
3.TECD.B1.SB7 Materiales tecnologicos y su impacto ambiental.
3.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricaciéon
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
3.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
3.TECD.B2.SB1 Habilidades bésicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
3.TECD.B2.SB2 Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.
3.TECD.B2.SB3 Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
3.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusion de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.
3.TECD.B3.SB1 Algoritmia y diagramas de flujo.
3.TECD.B3.SB2 Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos maoviles, e introduccién a la inteligencia artificial.
3.TECD.B3.SB3 Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.
3. TECD.B3.SB4 Fundamentos de robdtica: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.
3.TECD.B3.SB5 Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.
3.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacién y resolucion de problemas técnicos sencillos.
3.TECD.B4.SB2 Sistemas de comunicacion digital de uso comudn. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.
3.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.
3.TECD.B4.SB4 Herramientas de edicidn y creacion de contenidos: instalacién, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
3. TECD.B4.SB5 Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.
3.TECD.B4.SB6 Seguridad en la red: amenazas y atagues. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
3.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes.
3.TECD.B5.SB2 Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculcivalor
1.CMNSC.CE1 \Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipoy en o5
red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo.
1.CMNSC.CE1.CR1 Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y de acuerdo con las necesidades del contexto educativo. 100 PongD@ADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculc%valm
1.CMNSC.CE2 Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y o5
explicar hechos y fen6menos que ocurren en el medio natural, social y cultural.
1.CMNSC.CE2.CR1 Mostrar curiosidad por objetos, hechos y fendmenos cercanos, formulando preguntas y realizando predicciones 25 Pomgggi\m
1.CMNSC.CE2.CR2 Buscar informacion sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizandola en investigaciones relacionadas con el 25 PORI"EE)ED;QDA
medio natural, social y cultural.
1.CMNSC.CE2.CR4 Proponer respuestas a las preguntas planteadas, comparando la informacion y los resultados obtenidos con las predicciones realizadas. 25 POII:I/IIEED:?:DA
1.CMNSC.CE2.CR5 Comunicar de forma oral o gréfica el resultado de las investigaciones, explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion. 25 Pomgg@m
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculc%valor
1.CMNSC.CE3 Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacion del pensamiento y/o computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e o5
innovador que responda a necesidades concretas.
1.CMNSC.CE3.CR1 Realizar, de forma guiada, un producto final sencillo que dé solucion a un problema de disefio, probando en equipo diferentes prototiposy | 100 POMSE@DA
utilizando de forma segura los materiales adecuados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Célculcc:qvalm
1.CMNSC.CE8 Reconocer y valorar la diversidad y la igualdad de género, mostrando empatia y respeto por otras culturas y reflexionando sobre cuestiones éticas, para contribuir al o5
bienestar individual y colectivo de una sociedad en continua transformacion y al logro de los valores de integracion europea.
1.CMNSC.CE8.CR2 Mostrar actitudes que fomenten la igualdad de género y las conductas no sexistas reconociendo modelos positivos en el entorno cercano. 100 PO,'\“"SEQDA
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2 Unidad de Programacion: Conozco la tecnologia 2 22 Evaluacion

Saberes basicos:

3.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.
3.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
3.TECD.B1.SB3 Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
3.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccién de modelos.
3.TECD.B1.SB5 Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
3.TECD.B1.SB6 Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en proyectos.
3.TECD.B1.SB7 Materiales tecnologicos y su impacto ambiental.
3.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricaciéon
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
3.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
3.TECD.B2.SB1 Habilidades bésicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
3.TECD.B2.SB2 Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.
3.TECD.B2.SB3 Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
3.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusion de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.
3.TECD.B3.SB1 Algoritmia y diagramas de flujo.
3.TECD.B3.SB2 Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos maoviles, e introduccién a la inteligencia artificial.
3.TECD.B3.SB3 Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.
3. TECD.B3.SB4 Fundamentos de robdtica: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.
3.TECD.B3.SB5 Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.
3.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacién y resolucion de problemas técnicos sencillos.
3.TECD.B4.SB2 Sistemas de comunicacion digital de uso comudn. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.
3.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.
3.TECD.B4.SB4 Herramientas de edicidn y creacion de contenidos: instalacién, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
3. TECD.B4.SB5 Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.
3.TECD.B4.SB6 Seguridad en la red: amenazas y atagues. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
3.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes.
3.TECD.B5.SB2 Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculcivalor
1.CMNSC.CE1 \Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipoy en o5
red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo.
1.CMNSC.CE1.CR1 Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y de acuerdo con las necesidades del contexto educativo. 100 PongD@ADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculc%valm
1.CMNSC.CE2 Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y o5
explicar hechos y fen6menos que ocurren en el medio natural, social y cultural.
1.CMNSC.CE2.CR1 Mostrar curiosidad por objetos, hechos y fendmenos cercanos, formulando preguntas y realizando predicciones 25 Pomgggi\m
1.CMNSC.CE2.CR2 Buscar informacion sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizandola en investigaciones relacionadas con el 25 PORI"EE)ED;QDA
medio natural, social y cultural.
1.CMNSC.CE2.CR4 Proponer respuestas a las preguntas planteadas, comparando la informacion y los resultados obtenidos con las predicciones realizadas. 25 POII:I/IIEED:?:DA
1.CMNSC.CE2.CR5 Comunicar de forma oral o gréfica el resultado de las investigaciones, explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion. 25 Pomgg@m
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculc%valor
1.CMNSC.CE3 Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacion del pensamiento y/o computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e o5
innovador que responda a necesidades concretas.
1.CMNSC.CE3.CR1 Realizar, de forma guiada, un producto final sencillo que dé solucion a un problema de disefio, probando en equipo diferentes prototiposy | 100 POMSE@DA
utilizando de forma segura los materiales adecuados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Célculcc:qvalm
1.CMNSC.CE8 Reconocer y valorar la diversidad y la igualdad de género, mostrando empatia y respeto por otras culturas y reflexionando sobre cuestiones éticas, para contribuir al o5
bienestar individual y colectivo de una sociedad en continua transformacion y al logro de los valores de integracion europea.
1.CMNSC.CE8.CR2 Mostrar actitudes que fomenten la igualdad de género y las conductas no sexistas reconociendo modelos positivos en el entorno cercano. 100 PO,'\“"SEQDA
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3 Unidad de Programacion: Conozco la tecnologia 3 Final

Saberes basicos:

3.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.
3.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
3.TECD.B1.SB3 Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
3.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccién de modelos.
3.TECD.B1.SB5 Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
3.TECD.B1.SB6 Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en proyectos.
3.TECD.B1.SB7 Materiales tecnologicos y su impacto ambiental.
3.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricaciéon
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
3.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
3.TECD.B2.SB1 Habilidades bésicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
3.TECD.B2.SB2 Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.
3.TECD.B2.SB3 Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
3.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusion de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.
3.TECD.B3.SB1 Algoritmia y diagramas de flujo.
3.TECD.B3.SB2 Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos maoviles, e introduccién a la inteligencia artificial.
3.TECD.B3.SB3 Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.
3. TECD.B3.SB4 Fundamentos de robdtica: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.
3.TECD.B3.SB5 Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.
3.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacién y resolucion de problemas técnicos sencillos.
3.TECD.B4.SB2 Sistemas de comunicacion digital de uso comudn. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.
3.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.
3.TECD.B4.SB4 Herramientas de edicidn y creacion de contenidos: instalacién, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
3. TECD.B4.SB5 Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.
3.TECD.B4.SB6 Seguridad en la red: amenazas y atagues. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
3.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes.
3.TECD.B5.SB2 Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculcivalor
1.CMNSC.CE1 \Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipoy en o5
red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo.
1.CMNSC.CE1.CR1 Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y de acuerdo con las necesidades del contexto educativo. 100 PongD@ADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculc%valm
1.CMNSC.CE2 Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y o5
explicar hechos y fen6menos que ocurren en el medio natural, social y cultural.
1.CMNSC.CE2.CR1 Mostrar curiosidad por objetos, hechos y fendmenos cercanos, formulando preguntas y realizando predicciones 25 Pomgggi\m
1.CMNSC.CE2.CR2 Buscar informacion sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizandola en investigaciones relacionadas con el 25 PORI"EE)ED;QDA
medio natural, social y cultural.
1.CMNSC.CE2.CR4 Proponer respuestas a las preguntas planteadas, comparando la informacion y los resultados obtenidos con las predicciones realizadas. 25 POII:I/IIEED:?:DA
1.CMNSC.CE2.CR5 Comunicar de forma oral o gréfica el resultado de las investigaciones, explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion. 25 Pomgg@m
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculc%valor
1.CMNSC.CE3 Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacion del pensamiento y/o computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e o5
innovador que responda a necesidades concretas.
1.CMNSC.CE3.CR1 Realizar, de forma guiada, un producto final sencillo que dé solucion a un problema de disefio, probando en equipo diferentes prototiposy | 100 POMSE@DA
utilizando de forma segura los materiales adecuados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Célculcc:qvalm
1.CMNSC.CE8 Reconocer y valorar la diversidad y la igualdad de género, mostrando empatia y respeto por otras culturas y reflexionando sobre cuestiones éticas, para contribuir al o5
bienestar individual y colectivo de una sociedad en continua transformacion y al logro de los valores de integracion europea.
1.CMNSC.CE8.CR2 Mostrar actitudes que fomenten la igualdad de género y las conductas no sexistas reconociendo modelos positivos en el entorno cercano. 100 PO,'\“"SEQDA




b) Criterios de calificacion y recuperacion
Criterios de célculo del departamento

Los criterios de calificacion de esta materia se obtendran en base a rubricas para
determinar el grado de adquisicion de los criterios de evaluacion.

La calificacion de cada trimestre sera la media de los criterios de evaluacion ponderada
en funcion de su peso.

La calificacion del curso sera la media ponderada de la calificacion de los 3 trimestres
que lo componen segun aparezca en la hoja de calculo o en el cuaderno de evaluacion,
siendo potestad de cada profesor el utilizar el cuaderno de evaluacion si le pareciera
oportuno.

En la nota de recuperacion de pendientes se le pondré la obtenida en el examen de
recuperacion o en los trabajos o practicas que se vayan realizando en las diferentes
evaluaciones

Fraudes en examenes y trabajos

En el caso de que se observe que algin alumno/a copia en examen o trabajos, se prevén
las siguientes actuaciones:

-Se anularé el trabajo o prueba realizada.

-Si se trata de un examen, se sancionara la actitud del alumno/a.y se
calificara este con una nota de no superado

-El profesor planteara una prueba escrita que aborde aquellos contenidos
que han sido objeto de fraude.

Criterios de recuperacion y materias pendientes

Alumnado con materias pendientes

-Se informaré a las familias de como va a realizarse el proceso de recuperacion
de las materias pendientes.

-Reunidn inicial: A comienzo de curso.

-Modo de comunicacion: reunion colectiva para todo el alumnado y
comunicacién individualizada del profesor a los alumnos correspondientes en su

grupo.



-Aungue se convoque una reunion para todo el alumnado, habra un
seguimiento del profesor del departamento que imparte la materia al alumno
durante ese curso. Este seguimiento se realizara en las horas en las que este profesor
imparte la materia en el presente curso. En el caso de que algin alumnos con materias
pendientes no estuviera matriculado en el presente curso en ninguna materia de las
impartidas por el departamento, el seguimiento se realizaria por el jefe de departamento
en su horario de jefatura de departamento.

Se creard un aula virtual en la que estara subido el material con el que se va a trabajar en
el presente curso y a través del cual se podran también resolver dudas que pudieran ir
surgiendo en la realizacion de las tareas.

- Procedimiento de recuperacion de materias pendientes

>

% SEGUIMIENTO DE LA MATERIA PENDIENTE:
Seguimiento trimestral, informando a la familia trimestralmente de la evolucion y
resultados de la evaluacion trimestral
e PLANIFICACION DEL TRABAJO DEL PROFESOR (o Jefe de
Departamento en su caso):
¢ Planificar y temporalizar las actividades de su alumnado pendiente mediante
CLASSROOM DE PENDIENTES 0 TRABAJOS DE RECUPERACION
% Llevar a cabo un seguimiento periddico (semanal, quincenal) de la materia
pendiente
¢ evaluar y calificar segun los plazos previstos
% informar a la familia de los resultados de la evaluacion trimestral

L)

R/
A X4

Criterios de calificacion de la materia pendiente

-Se incluiran todos los criterios de evaluacion y saberes del curso correspondiente y se
procedera a la calificacion ponderada de los mismos, conforme a las ponderaciones de
criterios establecidas para la evaluacion ordinaria de la materia correspondiente en el
curso anterior.

c) Procedimientos e instrumentos de evaluacion de los aprendizajes

Procedimientos de evaluacion.



La materia de Tecnologia tiene como objetivo que los alumnos adquieran los
conocimientos, habilidades y actitudes necesarias para comprender el mundo
tecnoldgico y participar en el de forma responsable. Para ello, es necesario que la
evaluacion sea un proceso continuo que permita al docente recoger informacion sobre el
progreso del alumnado y tomar las medidas necesarias para su mejora.

Los procedimientos de evaluacion para la materia de Tecnologia seran variados y
permitirdn evaluar los diferentes aspectos del aprendizaje. Entre los procedimientos que
utilizaremos estan los siguientes:

Observacion directa: EI docente observara al alumnado durante las actividades de
clase, en el laboratorio o en el taller. Esta observacion puede realizarse de forma
individual o grupal.

Analisis de producciones: El docente analizara las producciones del alumnado,
como trabajos escritos, exposiciones orales, proyectos, etc.

Pruebas escritas: Las pruebas escritas son una forma de evaluar los conocimientos
y habilidades del alumnado.

Entrevistas: Las entrevistas permitiran al docente conocer la opinion del alumnado
sobre su aprendizaje.

Autoevaluacion: El alumnado reflexiona sobre su propio aprendizaje y elaborara
un informe.

La evaluacién debe ser formativa, es decir, debe proporcionar informacién al alumnado
sobre sus progresos y ayudarle a mejorar. Para ello, es importante que el docente dé
feedback al alumnado de forma regular.

La seleccion de los procedimientos de evaluacion sera coherente con los objetivos de
aprendizaje de la materia. Ademas, es importante que los procedimientos de evaluacion
sean equitativos para todos los alumnos.

En la préctica, es habitual que la evaluacién de la materia de Tecnologia se realice
mediante una combinacién de procedimientos. Por ejemplo, un docente puede evaluar el
conocimiento de los conceptos de Tecnologia e ingenieria mediante una prueba escrita,
y evaluar las habilidades de construccion mediante una préactica en el taller.

La evaluacidn es un proceso fundamental para el aprendizaje. Mediante la evaluacién, el
docente puede identificar las fortalezas y debilidades del alumnado y tomar las medidas
necesarias para su mejora.

Instrumentos de evaluacién del aprendizaje

TRABAJO PRACTICO

- Fichas de trabajo (FT)



- Practicas de laboratorio (PL)
- Practica de taller (PT)

- Practicas de informatica (PI)
- Proyecto (P)

- Prototipo/maqueta (PM)

- Presentacién de temas (PT)
- Dialogo-debate (D)

- Tarea (T)

- Informe técnico (IT)

PRUEBAS

- Pruebas escritas (PE)
- Cuestionario (CU)

- Entrevista (E)

- Control (C)

- Test-on-line (TO)

ORTOGRAFIA

-Ortografia: se articulardn las siguientes medidas para la mejora de la ortografia por
parte del alumnado:

0 Revision de faltas de ortografia
0 Letralegible
0 Orden

0 Margenes



En ningun caso se podra restar por la comision de faltas de ortografia. S6lo en el caso
de materias con criterios de evaluacion especificos de ortografia se podran evaluar estos
estandares.

- Criterios de calificacion

Los criterios de calificacion de esta materia se obtendran en base a rdbricas para
determinar el grado de adquisicion de los criterios de evaluacion.

La calificacion de cada trimestre sera la media de los criterios de evaluacion ponderada
en funcién de su peso.

La calificacion del curso serd la media ponderada de la calificacion de los 3 trimestres
que lo componen.

En el caso de recuperar una unidad o una evaluacion suspensa, se recalculara la
calificacion de dicha evaluacion o del curso introduciendo la nueva calificacion de los
criterios de evaluacion superados.

d) Orientaciones metodologicas y medidas de inclusion
Programando metodologias y estrategias que favorezcan la inclusion.

Entre ellas destacan dos: el aprendizaje basado en proyectos (en adelante ABP) y el
trabajo cooperativo. Justificando el método por proyectos, relacionadas tanto con el
conocimiento cientifico existente sobre como aprendemos las personas como con la
propia singularidad del aprendizaje, que permite la atencién a los diferentes estilos y
ritmos de aprendizaje. Subrayar también la necesidad de acompafiar el ABP con un
trabajo colaborativo y cooperativo, resaltando que este aprendizaje favorece al
alumnado de cualquier curso, asignatura, sexo, etnia y nivel de rendimiento académico.

Se utilizaran en las programaciones de aula las situaciones de aprendizaje y el DUA
Las situaciones de aprendizaje son un tipo de actividad instruccional que involucra a
los estudiantes en tareas significativas y desafiantes. Estan disefiadas para promover el
aprendizaje activo y para ayudar a los estudiantes a desarrollar las habilidades y
conocimientos que necesitan para tener éxito.

En la materia de tecnologia, utilizaremos situaciones de aprendizaje para ayudar a los
estudiantes a desarrollar las siguientes habilidades:

Solucionar problemas

Pensar de forma critica



Trabajar de forma colaborativa
Comunicarse de forma efectiva

Por ejemplo, una situacion de aprendizaje podria consistir en pedirles a los estudiantes
que disefien un robot que pueda realizar una tarea especifica. Los estudiantes tendrian
que utilizar sus conocimientos sobre tecnologia para resolver el problema y crear un
robot que cumpla con los requisitos.

Disefio Universal para el Aprendizaje

ElI DUA es un enfoque de la ensefianza y el aprendizaje que se centra en crear entornos
de aprendizaje accesibles para todos los estudiantes. Los principios del DUA incluyen:

Provision de maltiples opciones de representacion: Esto significa proporcionar a
los estudiantes diferentes maneras de aprender el material, como a través de texto,
iméagenes, videos, audio y otros formatos.

Provision de multiples opciones de accion: Esto significa proporcionar a los
estudiantes diferentes maneras de demostrar su aprendizaje, como a través de proyectos,
presentaciones, cuestionarios y otros formatos.

Provision de multiples opciones de expresion: Esto significa proporcionar a los
estudiantes diferentes maneras de comunicarse su aprendizaje, como a través de la
escritura, el habla, el arte y otros formatos.

En la materia de tecnologia, utilizaremos principios del DUA para asegurar que todos
los estudiantes tengan la oportunidad de tener éxito. Por ejemplo, proporcionaremos
diferentes recursos para que los estudiantes aprendan los conceptos, como videos,
presentaciones y actividades practicas. También proporcionaremos diferentes maneras
para que los estudiantes demuestren su aprendizaje, como proyectos individuales,
proyectos en equipo y presentaciones orales.

Las situaciones de aprendizaje y el DUA son dos enfoques que nos ayudaran a crear una
programacion didactica efectiva para la materia de tecnologia. Las situaciones de
aprendizaje ayudaran a los estudiantes a desarrollar las habilidades necesarias para
resolver problemas y pensar de forma critica. El DUA ayudara a asegurar que todos los
estudiantes tengan la oportunidad de tener éxito.

El departamento, para la imparticidon de la materia, utilizara los dos talleres disponible
para las partes practicas de la materia, ademas de impartir las clases de los cursos de
Tecnologia e ingenieria | y Il 'y de Proyectos de robética en dicho taller .

Para las materias de Desarrollo digital de 2 ° de ESO y de Desarrollo digital de 1° de
Bachillerato se utilizaran las aulas llamadas Toshiba y Meta.

Para las unidades de programacion de temas digitales se utilizaran las aulas de
informatica que estuvieran disponibles segun necesidades del centro.



Materiales propios de las aulas y talleres de Tecnologia, con los equipamientos
informaticos asociados a las aulas anteriormente citadas, complementando dichas aulas
con el carrito de ordenadores para la imparticion de la materia de Proyectos de robdética.
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discriminatoria, el descanso, la exposicién a las pantallas, entre otras, con actitud critica, desterrando ideas preconcebidas, estereotipos

sexistas y basandose en fundamentos de la fisiologia.

1 Unidad de Programacion: UD 1.- METODO CIENTIFICO 12 Evaluacion
Saberes bésicos:
4.CCl.B1.SB1 Métodos de trabajo. Método cientifico.
4.CCl.B1.SB2 Basqueda, tratamiento y transmision de la informacion cientifica, mediante el uso de diferentes fuentes.
4.CCI1.B1.SB3 Reflexion cientifica y toma de decisiones con contenido cientifico y tecnolégico ante situaciones personales, sociales y globales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculconalor
4.CCI.CE1 Trasmitir informacion y datos cientificos, interpretandolos y argumentando sobre ellos, mediante diferentes formatos, analizando los conceptos y procesos de las 20
ciencias, para forjar una opinion fundamentada sobre el proceso cientifico.
4.CCI.CE1.CR1 Analizar conceptos y procesos de las ciencias, interpretando informacion en diferentes formatos (modelos, graficos, tablas, diagramas, | 33,33 AR%DEI%%
féormulas, esquemas, simbolos o paginas web, entre otros) manteniendo una actitud critica, obteniendo conclusiones y formando opiniones
propias fundamentadas.
4.CCI.CE1.CR2 Facilitar la comprension y el andlisis, tanto de opiniones propias fundamentadas como de informaciones cientificas, transmitiéndolas de | 33,33 AR:\'/II'II%/I%'I/_'\ICA
forma clara y rigurosa, mediante la terminologia y el formato adecuados (modelos, graficos, tablas, videos, informes, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos y contenidos digitales, entre otros).
4.CCI.CE1.CR3 Analizar y explicar fenémenos cientificos, representandolos mediante el disefio y la realizacion de modelos y diagramas, utilizando, cuando | 33,33 AR%DE'%CA
sea necesario, los pasos del disefio de ingenieria: identificacion del problema, exploracion, disefio, creacion, evaluacion y mejora.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(I:onanr
4.CCI.CE2 Identificar y seleccionar informacion que proceda de distintas fuentes, contrastando su veracidad, organizandola y evaluandola criticamente, para descubrir la 20
importancia de la precision y la veracidad de la informacién cientifica, su alcance y sus limitaciones.
4.CCI.CE2.CR1 Resolver cuestiones y profundizar en aspectos cientificos, localizando, seleccionando, organizando y analizando criticamente la informacion 50 AR%I'%'%CA
de distintas fuentes, citandolas con el debido respeto por la propiedad intelectual.
4.CCI.CE2.CR2 Contrastar la veracidad de la informacion disponible, utilizando fuentes fiables, adoptando una actitud critica y escéptica hacia informaciones 50 AR%DEVT*ICA
sin una base cientifica, como pseudociencias, teorias conspiratorias, creencias infundadas y bulos, entre otras.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélCU(lzonalor
4.CCI.CE3 Planificar y desarrollar proyectos de investigacion, siguiendo metodologias propias de la ciencia, incluidas, cuando se considere necesario, aquellas basadas en la 20
cooperacion, para indagar en aspectos relacionados con las ciencias.
4.CCI.CE3.CR1 Plantear preguntas e hipotesis sobre fendmenos cientificos que puedan ser respondidas o contrastadas y realizar predicciones sobre ellos, 20 AR:\'AFII%/I%'?ICA
utilizando métodos cientificos.
4.CCIl.CE3.CR2 Disefar, realizar experimentos e interpretar los resultados obtenidos en un proyecto de investigacion, utilizando herramientas matematicas y 20 MEDIA
tecnoldgicas cuando sea necesario. ARITMETICA
4.CCI.CE3.CR3 Establecer colaboraciones, que se consideren necesarias y eficaces, en las distintas fases del proyecto cientifico, valorando la importancia 20 AR:\'AFII%/I%'?ICA
del trabajo cooperativo en la investigacion, respetando la diversidad, la igualdad de género y favoreciendo la inclusion.
4.CCIl.CE3.CR4 Presentar, de forma clara y rigurosa, la informacién y las conclusiones obtenidas mediante la experimentacién y observacion de campo, 20 AR:‘%DE'%CA
utilizando el formato adecuado (tablas, gréficos, informes, entre otros) y herramientas digitales.
4.CCI.CE3.CR5 Valorar tanto la contribucion que realiza la ciencia a la sociedad, como la labor de las personas dedicadas a ella, especialmente en Castilla-| 20 AR%DEI/%CA
La Mancha, destacando, ademas, el papel de la mujer, y entendiendo la investigacion cientifica como una labor colectiva e interdisciplinar en
constante evolucion, que se ve condicionada por el contexto politico y por los recursos econdmicos que se le dedican.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcungalor
4.CCI.CE4 Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional, analizando criticamente las respuestas y soluciones, incluyendo, si fuera necesario, la reformulacion del 20
procedimiento, para resolver problemas o explicar procesos de la vida cotidiana.
4.CCI.CE4.CR1 Resolver problemas o explicar procesos cientificos, utilizando conocimientos, datos e informaciones aportados, junto con el razonamiento 50 AR%DEV%CA
|6gico, el pensamiento computacional o recursos digitales.
4.CCI.CE4.CR2 Analizar criticamente la solucién de problemas sobre fenémenos cientificos, prestando especial atencion a los que afectan a nuestro entorno | 50 ARﬁfADE'%CA
de Castilla-La Mancha, cambiando los procedimientos utilizados o las conclusiones extraidas, si dicha solucion no fuese viable o se
considerase necesario modificarla ante nuevos datos aportados con posterioridad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(l:%valor
4.CCI.CE5 Analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medio ambiente y la salud, basandose en los fundamentos de las ciencias bioldgicas y de la tierra, para promover 20
y adoptar habitos que eviten o minimicen los impactos medioambientales negativos, sean compatibles con un desarrollo sostenible y permitan mantener y mejorar la
salud individual y colectiva.
4.CCI.CE5.CR1 Identificar los posibles riesgos naturales (pérdidas de biodiversidad, alteraciones del suelo, y fendmenos meteoroldgicos extremos, entre | 33,33 AR:\'AFIIEII%'?ICA
otros) potenciados por determinadas acciones humanas sobre una zona geogréfica, especialmente los que puedan afectar a Castilla-La
Mancha, teniendo en cuenta sus caracteristicas litologicas, relieve y vegetacion.
4.CCIl.CE5.CR2 Conocer los elementos y el funcionamiento basico del sistema inmunitario humano y su aplicaciéon en la prevenciéon y el tratamiento de las | 33,33 ARmDEVT*ICA
enfermedades infecciosas y no infecciosas mas frecuentes, identificando algunos de sus indicadores, causas y tratamientos mas comunes.
4.CCI.CE5.CR3 Proponer y adoptar, habitos saludables, analizando las acciones propias y ajenas, como pueden ser: la alimentacion, la inclusiéon no | 33,33 ARII\'/Irllfll?EI?ICA
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discriminatoria, el descanso, la exposicion a las pantallas, entre otras, con actitud critica, desterrando ideas preconcebidas, estereotipos

sexistas y basandose en fundamentos de la fisiologia.

2 Unidad de Programacion: UD 2.- EL UNIVERSO 12 Evaluacion
Saberes bésicos:
4.CCI.B2.SB1 Evolucion de las ideas sobre el universo.
4.CCl.B2.SB2 Origen, composicion y estructura del universo.
4.CCl.B2.SB3 Origen, estructura del sistema solar y evolucion de las estrellas.
4.CCl.B2.SB4 Condiciones para el origen de la vida.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(I:onanr
4.CCI.CE1 Trasmitir informacion y datos cientificos, interpretandolos y argumentando sobre ellos, mediante diferentes formatos, analizando los conceptos y procesos de las 20
ciencias, para forjar una opinion fundamentada sobre el proceso cientifico.
4.CCI.CE1.CR1 Analizar conceptos y procesos de las ciencias, interpretando informacion en diferentes formatos (modelos, graficos, tablas, diagramas, | 33,33 ARMEADE'%CA
formulas, esquemas, simbolos o paginas web, entre otros) manteniendo una actitud critica, obteniendo conclusiones y formando opiniones
propias fundamentadas.
4.CCI.CE1.CR2 Facilitar la comprension y el andlisis, tanto de opiniones propias fundamentadas como de informaciones cientificas, transmitiéndolas de | 33,33 AR:\'/II'II%/I%'I/_'\ICA
forma clara y rigurosa, mediante la terminologia y el formato adecuados (modelos, graficos, tablas, videos, informes, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos y contenidos digitales, entre otros).
4.CCI.CE1.CR3 Analizar y explicar fendmenos cientificos, representandolos mediante el disefio y la realizacion de modelos y diagramas, utilizando, cuando | 33,33 ARﬁEAEg%c:A
sea necesario, los pasos del disefio de ingenieria: identificacion del problema, exploracion, disefio, creacion, evaluacion y mejora.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(I:onanr
4.CCI.CE2 Identificar y seleccionar informacion que proceda de distintas fuentes, contrastando su veracidad, organizandola y evaluandola criticamente, para descubrir la 20
importancia de la precision y la veracidad de la informacién cientifica, su alcance y sus limitaciones.
4.CCI.CE2.CR1 Resolver cuestiones y profundizar en aspectos cientificos, localizando, seleccionando, organizando y analizando criticamente la informacién 50 AR:\'AI'II%/IIIDEI"?ICA
de distintas fuentes, citandolas con el debido respeto por la propiedad intelectual.
4.CCI.CE2.CR2 Contrastar la veracidad de la informacién disponible, utilizando fuentes fiables, adoptando una actitud critica y escéptica hacia informaciones 50 AR%DE'%CA
sin una base cientifica, como pseudociencias, teorias conspiratorias, creencias infundadas y bulos, entre otras.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculczvalor
4.CCI.CE3 Planificar y desarrollar proyectos de investigacion, siguiendo metodologias propias de la ciencia, incluidas, cuando se considere necesario, aquellas basadas en la 20
cooperacion, para indagar en aspectos relacionados con las ciencias.
4.CCI.CE3.CR1 Plantear preguntas e hipotesis sobre fendmenos cientificos que puedan ser respondidas o contrastadas y realizar predicciones sobre ellos, 20 ARﬁfADE'%CA
utilizando métodos cientificos.
4.CCI.CE3.CR2 Disefar, realizar experimentos e interpretar los resultados obtenidos en un proyecto de investigacion, utilizando herramientas matematicas y 20 MEDIA
tecnoldgicas cuando sea necesario. ARITMETICA
4.CCI.CE3.CR3 Establecer colaboraciones, que se consideren necesarias y eficaces, en las distintas fases del proyecto cientifico, valorando la importancia 20 AR%DEV%CA
del trabajo cooperativo en la investigacion, respetando la diversidad, la igualdad de género y favoreciendo la inclusion.
4.CCI.CE3.CR4 Presentar, de forma clara y rigurosa, la informacion y las conclusiones obtenidas mediante la experimentacion y observaciéon de campo, 20 MEDIA
utilizando el formato adecuado (tablas, gréaficos, informes, entre otros) y herramientas digitales. ARITMETICA
4.CCI.CE3.CR5 Valorar tanto la contribucién que realiza la ciencia a la sociedad, como la labor de las personas dedicadas a ella, especialmente en Castilla-| 20 AR%IDE'%CA
La Mancha, destacando, ademas, el papel de la mujer, y entendiendo la investigacion cientifica como una labor colectiva e interdisciplinar en
constante evolucion, que se ve condicionada por el contexto politico y por los recursos econdmicos que se le dedican.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(l:%valor
4.CCI.CE4 Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional, analizando criticamente las respuestas y soluciones, incluyendo, si fuera necesario, la reformulacién del 20
procedimiento, para resolver problemas o explicar procesos de la vida cotidiana.
4.CCI.CE4.CR1 Resolver problemas o explicar procesos cientificos, utilizando conocimientos, datos e informaciones aportados, junto con el razonamiento 50 AR%DEV%CA
|6gico, el pensamiento computacional o recursos digitales.
4.CCI.CE4.CR2 Analizar criticamente la solucién de problemas sobre fenémenos cientificos, prestando especial atencion a los que afectan a nuestro entorno | 50 AR’I\'/II'IIE/IDEI%CA
de Castilla-La Mancha, cambiando los procedimientos utilizados o las conclusiones extraidas, si dicha solucion no fuese viable o se
considerase necesario modificarla ante nuevos datos aportados con posterioridad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(l:%valor
4.CCI.CE5 Analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medio ambiente y la salud, basandose en los fundamentos de las ciencias bioldgicas y de la tierra, para promover 20
y adoptar habitos que eviten o minimicen los impactos medioambientales negativos, sean compatibles con un desarrollo sostenible y permitan mantener y mejorar la
salud individual y colectiva.
4.CCI.CE5.CR1 Identificar los posibles riesgos naturales (pérdidas de biodiversidad, alteraciones del suelo, y fendmenos meteoroldgicos extremos, entre | 33,33 AR%DEV%CA
otros) potenciados por determinadas acciones humanas sobre una zona geografica, especialmente los que puedan afectar a Castilla-La
Mancha, teniendo en cuenta sus caracteristicas litologicas, relieve y vegetacion.
4.CCIl.CE5.CR2 Conocer los elementos y el funcionamiento basico del sistema inmunitario humano y su aplicaciéon en la prevencién y el tratamiento de las | 33,33 AR%DEVT*ICA
enfermedades infecciosas y no infecciosas mas frecuentes, identificando algunos de sus indicadores, causas y tratamientos mas comunes.
4.CCI.CE5.CR3 Proponer y adoptar, habitos saludables, analizando las acciones propias y ajenas, como pueden ser: la alimentacion, la inclusién no | 33,33 AR:\'/IFII%/I%'?ICA
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discriminatoria, el descanso, la exposicion a las pantallas, entre otras, con actitud critica, desterrando ideas preconcebidas, estereotipos

sexistas y basandose en fundamentos de la fisiologia.

3 Unidad de Programacion: UD 3.- BIOSFERA 22 Evaluacién
Saberes bésicos:
4.CCI.B3.SB1 Ecosistema: definicién, componentes.
4.CCl1.B3.5B2 Relaciones interespecificas e intraespecificas.
4.CCI1.B3.SB3 Cadenas, redes y piramides tréficas.
4.CCIl.B3.SB4 Sucesiones ecoldgicas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(I:onanr
4.CCI.CE1 Trasmitir informacion y datos cientificos, interpretandolos y argumentando sobre ellos, mediante diferentes formatos, analizando los conceptos y procesos de las 20
ciencias, para forjar una opinion fundamentada sobre el proceso cientifico.
4.CCI.CE1.CR1 Analizar conceptos y procesos de las ciencias, interpretando informacion en diferentes formatos (modelos, graficos, tablas, diagramas, | 33,33 ARMEADE'%CA
formulas, esquemas, simbolos o paginas web, entre otros) manteniendo una actitud critica, obteniendo conclusiones y formando opiniones
propias fundamentadas.
4.CCI.CE1.CR2 Facilitar la comprension y el andlisis, tanto de opiniones propias fundamentadas como de informaciones cientificas, transmitiéndolas de | 33,33 AR:\'/II'II%/I%'I/_'\ICA
forma clara y rigurosa, mediante la terminologia y el formato adecuados (modelos, graficos, tablas, videos, informes, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos y contenidos digitales, entre otros).
4.CCI.CE1.CR3 Analizar y explicar fendmenos cientificos, representandolos mediante el disefio y la realizacion de modelos y diagramas, utilizando, cuando | 33,33 ARﬁEAEg%c:A
sea necesario, los pasos del disefio de ingenieria: identificacion del problema, exploracion, disefio, creacion, evaluacion y mejora.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(I:onanr
4.CCI.CE2 Identificar y seleccionar informacion que proceda de distintas fuentes, contrastando su veracidad, organizandola y evaluandola criticamente, para descubrir la 20
importancia de la precision y la veracidad de la informacién cientifica, su alcance y sus limitaciones.
4.CCI.CE2.CR1 Resolver cuestiones y profundizar en aspectos cientificos, localizando, seleccionando, organizando y analizando criticamente la informacién 50 AR:\'AI'II%/IIIDEI"?ICA
de distintas fuentes, citandolas con el debido respeto por la propiedad intelectual.
4.CCI.CE2.CR2 Contrastar la veracidad de la informacién disponible, utilizando fuentes fiables, adoptando una actitud critica y escéptica hacia informaciones 50 AR%DE'%CA
sin una base cientifica, como pseudociencias, teorias conspiratorias, creencias infundadas y bulos, entre otras.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculczvalor
4.CCI.CE3 Planificar y desarrollar proyectos de investigacion, siguiendo metodologias propias de la ciencia, incluidas, cuando se considere necesario, aquellas basadas en la 20
cooperacion, para indagar en aspectos relacionados con las ciencias.
4.CCI.CE3.CR1 Plantear preguntas e hipotesis sobre fendmenos cientificos que puedan ser respondidas o contrastadas y realizar predicciones sobre ellos, 20 ARﬁfADE'%CA
utilizando métodos cientificos.
4.CCI.CE3.CR2 Disefar, realizar experimentos e interpretar los resultados obtenidos en un proyecto de investigacion, utilizando herramientas matematicas y 20 MEDIA
tecnoldgicas cuando sea necesario. ARITMETICA
4.CCI.CE3.CR3 Establecer colaboraciones, que se consideren necesarias y eficaces, en las distintas fases del proyecto cientifico, valorando la importancia 20 AR%DEV%CA
del trabajo cooperativo en la investigacion, respetando la diversidad, la igualdad de género y favoreciendo la inclusion.
4.CCI.CE3.CR4 Presentar, de forma clara y rigurosa, la informacion y las conclusiones obtenidas mediante la experimentacion y observaciéon de campo, 20 MEDIA
utilizando el formato adecuado (tablas, gréaficos, informes, entre otros) y herramientas digitales. ARITMETICA
4.CCI.CE3.CR5 Valorar tanto la contribucién que realiza la ciencia a la sociedad, como la labor de las personas dedicadas a ella, especialmente en Castilla-| 20 AR%IDE'%CA
La Mancha, destacando, ademas, el papel de la mujer, y entendiendo la investigacion cientifica como una labor colectiva e interdisciplinar en
constante evolucion, que se ve condicionada por el contexto politico y por los recursos econdmicos que se le dedican.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(l:%valor
4.CCI.CE4 Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional, analizando criticamente las respuestas y soluciones, incluyendo, si fuera necesario, la reformulacion del 20
procedimiento, para resolver problemas o explicar procesos de la vida cotidiana.
4.CCI.CE4.CR1 Resolver problemas o explicar procesos cientificos, utilizando conocimientos, datos e informaciones aportados, junto con el razonamiento 50 AR%DEV%CA
|6gico, el pensamiento computacional o recursos digitales.
4.CCI.CE4.CR2 Analizar criticamente la solucién de problemas sobre fenémenos cientificos, prestando especial atencion a los que afectan a nuestro entorno | 50 AR’I\'/II'IIE/IDEI%CA
de Castilla-La Mancha, cambiando los procedimientos utilizados o las conclusiones extraidas, si dicha solucion no fuese viable o se
considerase necesario modificarla ante nuevos datos aportados con posterioridad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(l:%valor
4.CCI.CE5 Analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medio ambiente y la salud, basandose en los fundamentos de las ciencias bioldgicas y de la tierra, para promover 20
y adoptar habitos que eviten o minimicen los impactos medioambientales negativos, sean compatibles con un desarrollo sostenible y permitan mantener y mejorar la
salud individual y colectiva.
4.CCI.CE5.CR1 Identificar los posibles riesgos naturales (pérdidas de biodiversidad, alteraciones del suelo, y fendmenos meteoroldgicos extremos, entre | 33,33 AR%DEV%CA
otros) potenciados por determinadas acciones humanas sobre una zona geografica, especialmente los que puedan afectar a Castilla-La
Mancha, teniendo en cuenta sus caracteristicas litologicas, relieve y vegetacion.
4.CCIl.CE5.CR2 Conocer los elementos y el funcionamiento basico del sistema inmunitario humano y su aplicaciéon en la prevencién y el tratamiento de las | 33,33 AR%DEVT*ICA
enfermedades infecciosas y no infecciosas mas frecuentes, identificando algunos de sus indicadores, causas y tratamientos mas comunes.
4.CCI.CE5.CR3 Proponer y adoptar, habitos saludables, analizando las acciones propias y ajenas, como pueden ser: la alimentacion, la inclusién no | 33,33 AR:\'/IFII%/I%'?ICA
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discriminatoria, el descanso, la exposicion a las pantallas, entre otras, con actitud critica, desterrando ideas preconcebidas, estereotipos

sexistas y basandose en fundamentos de la fisiologia.

4 Unidad de Programacion: UD 4.- MEDIO AMBIENTE Y SOSTENIBILIDAD 22 Evaluacién
Saberes bésicos:
4.CCI.B4.SB1 Principales problemas medioambientales: causas, consecuencias y soluciones.
4.CCl1.B4.SB2 Cambio climatico actual: andlisis critico de los datos que lo evidencian.
4.CCl1.B4.SB3 Fuentes de energias convencionales y alternativas. La pila de hidrégeno.
4.CCl.B4.SB4 El desarrollo sostenible como principio rector de los tratados internacionales sobre proteccion del medio ambiente.
4.CCl1.B4.SB5 Campafas de sensibilizacibn medioambiental en el entorno préoximo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélCU(lzonalor
4.CCI.CE1 Trasmitir informacion y datos cientificos, interpretandolos y argumentando sobre ellos, mediante diferentes formatos, analizando los conceptos y procesos de las 20
ciencias, para forjar una opinion fundamentada sobre el proceso cientifico.
4.CCI.CE1.CR1 Analizar conceptos y procesos de las ciencias, interpretando informacion en diferentes formatos (modelos, graficos, tablas, diagramas, | 33,33 AR%I'%'%CA
formulas, esquemas, simbolos o paginas web, entre otros) manteniendo una actitud critica, obteniendo conclusiones y formando opiniones
propias fundamentadas.
4.CCIl.CE1.CR2 Facilitar la comprension y el andlisis, tanto de opiniones propias fundamentadas como de informaciones cientificas, transmitiéndolas de | 33,33 ARmDE'%CA
forma clara y rigurosa, mediante la terminologia y el formato adecuados (modelos, graficos, tablas, videos, informes, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos y contenidos digitales, entre otros).
4.CCI.CE1.CR3 Analizar y explicar fendmenos cientificos, representandolos mediante el disefio y la realizacion de modelos y diagramas, utilizando, cuando | 33,33 ARMEADE'%CA
sea necesario, los pasos del disefio de ingenieria: identificacion del problema, exploracion, disefio, creacion, evaluacion y mejora.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalor
4.CCI.CE2 Identificar y seleccionar informacion que proceda de distintas fuentes, contrastando su veracidad, organizandola y evaluandola criticamente, para descubrir la 20
importancia de la precision y la veracidad de la informacién cientifica, su alcance y sus limitaciones.
4.CCI.CE2.CR1 Resolver cuestiones y profundizar en aspectos cientificos, localizando, seleccionando, organizando y analizando criticamente la informacién 50 ARMI’E/I%%CA
de distintas fuentes, citandolas con el debido respeto por la propiedad intelectual.
4.CCI.CE2.CR2 Contrastar la veracidad de la informacion disponible, utilizando fuentes fiables, adoptando una actitud critica y escéptica hacia informaciones 50 AR’I\'/II'IIE/IDEI%CA
sin una base cientifica, como pseudociencias, teorias conspiratorias, creencias infundadas y bulos, entre otras.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(l:%valor
4.CCI.CES3 Planificar y desarrollar proyectos de investigacion, siguiendo metodologias propias de la ciencia, incluidas, cuando se considere necesario, aquellas basadas en la 20
cooperacion, para indagar en aspectos relacionados con las ciencias.
4.CCI.CE3.CR1 Plantear preguntas e hipotesis sobre fendmenos cientificos que puedan ser respondidas o contrastadas y realizar predicciones sobre ellos, 20 AR%DEV%CA
utilizando métodos cientificos.
4.CCI.CE3.CR2 Disefar, realizar experimentos e interpretar los resultados obtenidos en un proyecto de investigacion, utilizando herramientas matematicas y 20 MEDIA
tecnoldgicas cuando sea necesario. ARITMETICA
4.CCI.CE3.CR3 Establecer colaboraciones, que se consideren necesarias y eficaces, en las distintas fases del proyecto cientifico, valorando la importancia 20 AR%DEV%CA
del trabajo cooperativo en la investigacion, respetando la diversidad, la igualdad de género y favoreciendo la inclusion.
4.CCI.CE3.CR4 Presentar, de forma clara y rigurosa, la informacion y las conclusiones obtenidas mediante la experimentacion y observaciéon de campo, 20 MEDIA
utilizando el formato adecuado (tablas, graficos, informes, entre otros) y herramientas digitales. ARITMETICA
4.CCI.CE3.CR5 Valorar tanto la contribucién que realiza la ciencia a la sociedad, como la labor de las personas dedicadas a ella, especialmente en Castilla-| 20 AR%%%CA
La Mancha, destacando, ademas, el papel de la mujer, y entendiendo la investigacion cientifica como una labor colectiva e interdisciplinar en
constante evolucién, que se ve condicionada por el contexto politico y por los recursos econdémicos que se le dedican.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcucl:onanr
4.CCI.CE4 Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional, analizando criticamente las respuestas y soluciones, incluyendo, si fuera necesario, la reformulacién del 20
procedimiento, para resolver problemas o explicar procesos de la vida cotidiana.
4.CCI.CE4.CR1 Resolver problemas o explicar procesos cientificos, utilizando conocimientos, datos e informaciones aportados, junto con el razonamiento 50 AR:\'AFII%/I%'?ICA
l6gico, el pensamiento computacional o recursos digitales.
4.CCI.CE4.CR2 Analizar criticamente la solucion de problemas sobre fendmenos cientificos, prestando especial atencion a los que afectan a nuestro entorno | 50 AR'I‘_"FEDE'/T*ICA
de Castilla-La Mancha, cambiando los procedimientos utilizados o las conclusiones extraidas, si dicha solucién no fuese viable o se
considerase necesario modificarla ante nuevos datos aportados con posterioridad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculé:qvalor
4.CCI.CE5 Analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medio ambiente y la salud, basandose en los fundamentos de las ciencias biologicas y de la tierra, para promover 20
y adoptar habitos que eviten o minimicen los impactos medioambientales negativos, sean compatibles con un desarrollo sostenible y permitan mantener y mejorar la
salud individual y colectiva.
4.CCIl.CE5.CR1 Identificar los posibles riesgos naturales (pérdidas de biodiversidad, alteraciones del suelo, y fenbmenos meteoroldgicos extremos, entre | 33,33 AR%IDE'%CA
otros) potenciados por determinadas acciones humanas sobre una zona geografica, especialmente los que puedan afectar a Castilla-La
Mancha, teniendo en cuenta sus caracteristicas litologicas, relieve y vegetacion.
4.CCI.CE5.CR2 Conocer los elementos y el funcionamiento basico del sistema inmunitario humano y su aplicacion en la prevencién y el tratamiento de las | 33,33 AR%IDE'%CA
enfermedades infecciosas y no infecciosas mas frecuentes, identificando algunos de sus indicadores, causas y tratamientos mas comunes.
4.CCI.CE5.CR3 Proponer y adoptar, habitos saludables, analizando las acciones propias y ajenas, como pueden ser: la alimentacion, la inclusién no | 33,33 AR%DEV%CA
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discriminatoria, el descanso, la exposicion a las pantallas, entre otras, con actitud critica, desterrando ideas preconcebidas, estereotipos

sexistas y basandose en fundamentos de la fisiologia.

5 Unidad de Programacién: UD 5.- CALIDAD DE VIDA Final
Saberes bésicos:
4.CCl.B5.SB1 Salud y enfermedad: evolucién histdrica.
4.CCI.B5.5B2 Enfermedades infecciosas y no infecciosas mas importantes: desarrollo, tratamientos y prevencion.
4.CCI.B5.SB3 Sistema inmunolégico humano: elementos y funcionamiento.
4.CCl.B5.5B4 Consumo de drogas: prevencion y consecuencias.
4.CCI1.B5.SB5 Estilos de vida y la salud.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélCU(lzonalor
4.CCI.CE1 Trasmitir informacion y datos cientificos, interpretandolos y argumentando sobre ellos, mediante diferentes formatos, analizando los conceptos y procesos de las 20
ciencias, para forjar una opinion fundamentada sobre el proceso cientifico.
4.CCI.CE1.CR1 Analizar conceptos y procesos de las ciencias, interpretando informacion en diferentes formatos (modelos, gréficos, tablas, diagramas, | 33,33 AR%I'%'%CA
formulas, esquemas, simbolos o paginas web, entre otros) manteniendo una actitud critica, obteniendo conclusiones y formando opiniones
propias fundamentadas.
4.CCIl.CE1.CR2 Facilitar la comprension y el andlisis, tanto de opiniones propias fundamentadas como de informaciones cientificas, transmitiéndolas de | 33,33 ARmDE'%CA
forma clara y rigurosa, mediante la terminologia y el formato adecuados (modelos, graficos, tablas, videos, informes, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos y contenidos digitales, entre otros).
4.CCI.CE1.CR3 Analizar y explicar fendmenos cientificos, representandolos mediante el disefio y la realizacion de modelos y diagramas, utilizando, cuando | 33,33 ARMEADE'%CA
sea necesario, los pasos del disefio de ingenieria: identificacion del problema, exploracion, disefio, creacion, evaluacion y mejora.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalor
4.CCI.CE2 Identificar y seleccionar informacion que proceda de distintas fuentes, contrastando su veracidad, organizandola y evaluandola criticamente, para descubrir la 20
importancia de la precision y la veracidad de la informacién cientifica, su alcance y sus limitaciones.
4.CCI.CE2.CR1 Resolver cuestiones y profundizar en aspectos cientificos, localizando, seleccionando, organizando y analizando criticamente la informacién 50 ARMI’E/I%%CA
de distintas fuentes, citandolas con el debido respeto por la propiedad intelectual.
4.CCI.CE2.CR2 Contrastar la veracidad de la informacion disponible, utilizando fuentes fiables, adoptando una actitud critica y escéptica hacia informaciones 50 AR’I\'/II'IIE/IDEI%CA
sin una base cientifica, como pseudociencias, teorias conspiratorias, creencias infundadas y bulos, entre otras.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(l:%valor
4.CCI.CES3 Planificar y desarrollar proyectos de investigacion, siguiendo metodologias propias de la ciencia, incluidas, cuando se considere necesario, aquellas basadas en la 20
cooperacion, para indagar en aspectos relacionados con las ciencias.
4.CCI.CE3.CR1 Plantear preguntas e hipotesis sobre fendmenos cientificos que puedan ser respondidas o contrastadas y realizar predicciones sobre ellos, 20 AR%DEV%CA
utilizando métodos cientificos.
4.CCI.CE3.CR2 Disefar, realizar experimentos e interpretar los resultados obtenidos en un proyecto de investigacion, utilizando herramientas matematicas y 20 MEDIA
tecnoldgicas cuando sea necesario. ARITMETICA
4.CCI.CE3.CR3 Establecer colaboraciones, que se consideren necesarias y eficaces, en las distintas fases del proyecto cientifico, valorando la importancia 20 AR%DEV%CA
del trabajo cooperativo en la investigacion, respetando la diversidad, la igualdad de género y favoreciendo la inclusion.
4.CCI.CE3.CR4 Presentar, de forma clara y rigurosa, la informacion y las conclusiones obtenidas mediante la experimentacion y observaciéon de campo, 20 MEDIA
utilizando el formato adecuado (tablas, graficos, informes, entre otros) y herramientas digitales. ARITMETICA
4.CCI.CE3.CR5 Valorar tanto la contribucién que realiza la ciencia a la sociedad, como la labor de las personas dedicadas a ella, especialmente en Castilla-| 20 AR%%%CA
La Mancha, destacando, ademas, el papel de la mujer, y entendiendo la investigacion cientifica como una labor colectiva e interdisciplinar en
constante evolucién, que se ve condicionada por el contexto politico y por los recursos econdémicos que se le dedican.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcucl:onanr
4.CCI.CE4 Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional, analizando criticamente las respuestas y soluciones, incluyendo, si fuera necesario, la reformulacién del 20
procedimiento, para resolver problemas o explicar procesos de la vida cotidiana.
4.CCI.CE4.CR1 Resolver problemas o explicar procesos cientificos, utilizando conocimientos, datos e informaciones aportados, junto con el razonamiento 50 AR:\'AFII%/I%'?ICA
l6gico, el pensamiento computacional o recursos digitales.
4.CCI.CE4.CR2 Analizar criticamente la solucion de problemas sobre fendmenos cientificos, prestando especial atencion a los que afectan a nuestro entorno | 50 AR'I‘_"FEDE'/T*ICA
de Castilla-La Mancha, cambiando los procedimientos utilizados o las conclusiones extraidas, si dicha solucién no fuese viable o se
considerase necesario modificarla ante nuevos datos aportados con posterioridad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculé:qvalor
4.CCI.CE5 Analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medio ambiente y la salud, basandose en los fundamentos de las ciencias biologicas y de la tierra, para promover 20
y adoptar habitos que eviten o minimicen los impactos medioambientales negativos, sean compatibles con un desarrollo sostenible y permitan mantener y mejorar la
salud individual y colectiva.
4.CCIl.CE5.CR1 Identificar los posibles riesgos naturales (pérdidas de biodiversidad, alteraciones del suelo, y fenbmenos meteoroldgicos extremos, entre | 33,33 AR%IDE'%CA
otros) potenciados por determinadas acciones humanas sobre una zona geografica, especialmente los que puedan afectar a Castilla-La
Mancha, teniendo en cuenta sus caracteristicas litologicas, relieve y vegetacion.
4.CCI.CE5.CR2 Conocer los elementos y el funcionamiento basico del sistema inmunitario humano y su aplicacion en la prevencién y el tratamiento de las | 33,33 AR%IDE'%CA
enfermedades infecciosas y no infecciosas mas frecuentes, identificando algunos de sus indicadores, causas y tratamientos mas comunes.
4.CCI.CE5.CR3 Proponer y adoptar, habitos saludables, analizando las acciones propias y ajenas, como pueden ser: la alimentacion, la inclusién no | 33,33 AR%DEV%CA




b) Criterios de calificacion y recuperacion
Criterios de célculo del departamento

Los criterios de calificacion de esta materia se obtendran en base a rubricas para
determinar el grado de adquisicion de los criterios de evaluacion.

La calificacion de cada trimestre sera la media de los criterios de evaluacion ponderada
en funcion de su peso.

La calificacion del curso sera la media ponderada de la calificacion de los 3 trimestres
que lo componen segun aparezca en la hoja de calculo o en el cuaderno de evaluacion,
siendo potestad de cada profesor el utilizar el cuaderno de evaluacion si le pareciera
oportuno.

En la nota de recuperacién de pendientes se le pondré la obtenida en el examen de
recuperacion o en los trabajos o practicas que se vayan realizando en las diferentes
evaluaciones

Fraudes en examenes y trabajos

En el caso de que se observe que algin alumno/a copia en examen o trabajos, se prevén
las siguientes actuaciones:

-Se anularé el trabajo o prueba realizada.

-Si se trata de un examen, se sancionara la actitud del alumno/a.y se
calificara este con una nota de no superado

-El profesor planteara una prueba escrita que aborde aquellos contenidos
que han sido objeto de fraude.

Criterios de recuperacion y materias pendientes

Alumnado con materias pendientes

-Se informaré a las familias de como va a realizarse el proceso de recuperacion
de las materias pendientes.

-Reunidn inicial: A comienzo de curso.

-Modo de comunicacion: reunion colectiva para todo el alumnado y
comunicacién individualizada del profesor a los alumnos correspondientes en su

grupo.



-Aungue se convogue una reunion para todo el alumnado, habra un
seguimiento del profesor del departamento que imparte la materia al alumno
durante ese curso. Este seguimiento se realizara en las horas en las que este profesor
imparte la materia en el presente curso. En el caso de que algin alumnos con materias
pendientes no estuviera matriculado en el presente curso en ninguna materia de las
impartidas por el departamento, el seguimiento se realizaria por el jefe de departamento
en su horario de jefatura de departamento.

Se creara un aula virtual en la que estara subido el material con el que se va a trabajar en
el presente curso y a través del cual se podran también resolver dudas que pudieran ir
surgiendo en la realizacion de las tareas.

- Procedimiento de recuperacion de materias pendientes

>

% SEGUIMIENTO DE LA MATERIA PENDIENTE:

Seguimiento trimestral, informando a la familia trimestralmente de la evolucion y

resultados de la evaluacion trimestral

e PLANIFICACION DEL TRABAJO DEL PROFESOR (o Jefe de
Departamento en su caso):

% Planificar y temporalizar las actividades de su alumnado pendiente mediante aula
virtual DE PENDIENTES o TRABAJOS DE RECUPERACION

% Llevar a cabo un seguimiento periddico (semanal, quincenal) de la materia
pendiente

+« evaluar y calificar segun los plazos previstos

% informar a la familia de los resultados de la evaluacion trimestral

L)

R/
A X4

X/

Criterios de calificacion de la materia pendiente

-Se incluiran todos los criterios de evaluacion y saberes del curso correspondiente y se
procedera a la calificacion ponderada de los mismos, conforme a las ponderaciones de
criterios establecidas para la evaluacion ordinaria de la materia correspondiente en el
curso anterior.

c) Procedimientos e instrumentos de evaluacion de los aprendizajes

Procedimientos de evaluacion.



La materia de Tecnologia tiene como objetivo que los alumnos adquieran los
conocimientos, habilidades y actitudes necesarias para comprender el mundo
tecnoldgico y participar en el de forma responsable. Para ello, es necesario que la
evaluacion sea un proceso continuo que permita al docente recoger informacion sobre el
progreso del alumnado y tomar las medidas necesarias para su mejora.

Los procedimientos de evaluacion para la materia de Tecnologia seran variados y
permitirdn evaluar los diferentes aspectos del aprendizaje. Entre los procedimientos que
utilizaremos estan los siguientes:

Observacion directa: EI docente observara al alumnado durante las actividades de
clase, en el laboratorio o en el taller. Esta observacion puede realizarse de forma
individual o grupal.

Analisis de producciones: El docente analizara las producciones del alumnado,
como trabajos escritos, exposiciones orales, proyectos, etc.

Pruebas escritas: Las pruebas escritas son una forma de evaluar los conocimientos
y habilidades del alumnado.

Entrevistas: Las entrevistas permitiran al docente conocer la opinion del alumnado
sobre su aprendizaje.

Autoevaluacion: El alumnado reflexiona sobre su propio aprendizaje y elaborara
un informe.

La evaluacidn debe ser formativa, es decir, debe proporcionar informacion al alumnado
sobre sus progresos y ayudarle a mejorar. Para ello, es importante que el docente dé
feedback al alumnado de forma regular.

La seleccion de los procedimientos de evaluacion sera coherente con los objetivos de
aprendizaje de la materia. Ademas, es importante que los procedimientos de evaluacion
sean equitativos para todos los alumnos.

En la préctica, es habitual que la evaluacién de la materia de Tecnologia se realice
mediante una combinacién de procedimientos. Por ejemplo, un docente puede evaluar el
conocimiento de los conceptos de Tecnologia e ingenieria mediante una prueba escrita,
y evaluar las habilidades de construccion mediante una préactica en el taller.

La evaluacion es un proceso fundamental para el aprendizaje. Mediante la evaluacion, el
docente puede identificar las fortalezas y debilidades del alumnado y tomar las medidas
necesarias para su mejora.

Instrumentos de evaluacién del aprendizaje

TRABAJO PRACTICO

- Fichas de trabajo (FT)



- Practicas de laboratorio (PL)
- Practica de taller (PT)

- Practicas de informatica (PI)
- Proyecto (P)

- Prototipo/maqueta (PM)

- Presentacién de temas (PT)
- Dialogo-debate (D)

- Tarea (T)

- Informe técnico (IT)

PRUEBAS

- Pruebas escritas (PE)
- Cuestionario (CU)

- Entrevista (E)

- Control (C)

- Test-on-line (TO)

ORTOGRAFIA

-Ortografia: se articularan las siguientes medidas para la mejora de la ortografia por
parte del alumnado:

0 Revision de faltas de ortografia
0 Letralegible
0 Orden

0 Margenes



En ningun caso se podra restar por la comision de faltas de ortografia. Slo en el caso
de materias con criterios de evaluacion especificos de ortografia se podran evaluar estos
estandares.

- Criterios de calificacion

Los criterios de calificacion de esta materia se obtendran en base a rubricas para
determinar el grado de adquisicion de los criterios de evaluacion.

La calificacion de cada trimestre sera la media de los criterios de evaluacion ponderada
en funcién de su peso.

La calificacion del curso serd la media ponderada de la calificacion de los 3 trimestres
que lo componen.

En el caso de recuperar una unidad o una evaluacion suspensa, se recalculara la
calificacion de dicha evaluacion o del curso introduciendo la nueva calificacion de los
criterios de evaluacion superados.

d) Orientaciones metodoldgicas y medidas de inclusion
Programando metodologias y estrategias que favorezcan la inclusion.

Entre ellas destacan dos: el aprendizaje basado en proyectos (en adelante ABP) y el
trabajo cooperativo. Justificando el método por proyectos, relacionadas tanto con el
conocimiento cientifico existente sobre como aprendemos las personas como con la
propia singularidad del aprendizaje, que permite la atencién a los diferentes estilos y
ritmos de aprendizaje. Subrayar también la necesidad de acompafiar el ABP con un
trabajo colaborativo y cooperativo, resaltando que este aprendizaje favorece al
alumnado de cualquier curso, asignatura, sexo, etnia y nivel de rendimiento académico.

Se utilizaran en las programaciones de aula las situaciones de aprendizaje y el DUA
Las situaciones de aprendizaje son un tipo de actividad instruccional que involucra a
los estudiantes en tareas significativas y desafiantes. Estan disefiadas para promover el
aprendizaje activo y para ayudar a los estudiantes a desarrollar las habilidades y
conocimientos que necesitan para tener éxito.

En la materia de tecnologia, utilizaremos situaciones de aprendizaje para ayudar a los
estudiantes a desarrollar las siguientes habilidades:

Solucionar problemas

Pensar de forma critica



Trabajar de forma colaborativa
Comunicarse de forma efectiva

Por ejemplo, una situacién de aprendizaje podria consistir en pedirles a los estudiantes
que disefien un robot que pueda realizar una tarea especifica. Los estudiantes tendrian
que utilizar sus conocimientos sobre tecnologia para resolver el problema y crear un
robot que cumpla con los requisitos.

Disefio Universal para el Aprendizaje

ElI DUA es un enfoque de la ensefianza y el aprendizaje que se centra en crear entornos
de aprendizaje accesibles para todos los estudiantes. Los principios del DUA incluyen:

Provision de maltiples opciones de representacion: Esto significa proporcionar a
los estudiantes diferentes maneras de aprender el material, como a través de texto,
iméagenes, videos, audio y otros formatos.

Provision de multiples opciones de accion: Esto significa proporcionar a los
estudiantes diferentes maneras de demostrar su aprendizaje, como a través de proyectos,
presentaciones, cuestionarios y otros formatos.

Provision de multiples opciones de expresion: Esto significa proporcionar a los
estudiantes diferentes maneras de comunicarse su aprendizaje, como a través de la
escritura, el habla, el arte y otros formatos.

En la materia de tecnologia, utilizaremos principios del DUA para asegurar que todos
los estudiantes tengan la oportunidad de tener éxito. Por ejemplo, proporcionaremos
diferentes recursos para que los estudiantes aprendan los conceptos, como videos,
presentaciones y actividades practicas. También proporcionaremos diferentes maneras
para que los estudiantes demuestren su aprendizaje, como proyectos individuales,
proyectos en equipo y presentaciones orales.

Las situaciones de aprendizaje y el DUA son dos enfoques que nos ayudaran a crear una
programacion didactica efectiva para la materia de tecnologia. Las situaciones de
aprendizaje ayudaran a los estudiantes a desarrollar las habilidades necesarias para
resolver problemas y pensar de forma critica. El DUA ayudara a asegurar que todos los
estudiantes tengan la oportunidad de tener éxito.

El departamento, para la imparticidn de la materia, utilizara los dos talleres disponible
para las partes practicas de la materia, ademas de impartir las clases de los cursos de
Tecnologia e ingenieria | y Il 'y de Proyectos de robdtica en dicho taller .

Para las materias de Desarrollo digital de 2 ° de ESO y de Desarrollo digital de 1° de
Bachillerato se utilizaran las aulas llamadas Toshiba y Meta.

Para las unidades de programacion de temas digitales se utilizaran las aulas de
informatica que estuvieran disponibles segun necesidades del centro.



Materiales propios de las aulas y talleres de Tecnologia, con los equipamientos
informaticos asociados a las aulas anteriormente citadas, complementando dichas aulas
con el carrito de ordenadores para la imparticion de la materia de Proyectos de robética.



Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes
Programacion didactica de Digitalizacion 13005205 - IES Maximo Laguna
Curso: 4°de ESO (LOMLOE) -/

1 Unidad de Programacion: UP1.- HARDWARE, SOFTWARE Y REDES 12 Evaluacion

Saberes bésicos:

4.DIGIT.B1.SB1 Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucion de problemas.

4.DIGIT.B1.SB2 Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario.

4.DIGIT.B1.SB3 Instalacion de software de proposito general. Privilegios del sistema operativo.

4.DIGIT.B1.SB4 Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracion de una red domeéstica y conexion de

dispositivos.
4.DIGIT.B1.SB5 Dispositivos conectados (IoT + Wearables): configuracion y conexion de dispositivos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % CélCU(lzonalor
4.DIGIT.CE1 |dentificary resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domeésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos o5

para gestionar las herramientas e instalaciones informéticas y de comunicacion de uso cotidiano.

4.DIGIT.CE1.CR1 Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion alambricae | 25 POMS%{’ZDA
inalAmbrica con una actitud proactiva.

4.DIGIT.CE1.CR2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcién de sus necesidades personales. 25 Pomggg;m

4.DIGIT.CE1.CR3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las| 25 poh”EE#’}DA
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.

4.DIGIT.CE1.CR4 Instalar y eliminar software de propdsito general, conociendo los diferentes niveles de privilegios que ofrece el sistema operativo a los| 25 Pomgg@\m

usuarios y valorando la idoneidad del mismo.




Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13005205 - IES Maximo Laguna
Curso: 4°de ESO (LOMLOE) -/

12 Evaluacion

2 Unidad de Programacion: UP 2.- APLICACIONES DE PRODUCTIVIDAD.- OFIMATICA
Saberes bésicos:
4.DIGIT.B2.SB1 Busqueda, seleccién y archivo de informacion.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicidn y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad
virtual, aumentada y mixta.

4.DIGIT.B2.SB3 Comunicacién y colaboracion en red.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacion y difusién responsable en redes.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(I:onanr

A.DIGIT.CE2 [Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 25
4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de 25 Pomgg@\m
aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas béasicas de seguridad en la red.

4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas | 25 Pomgg@\ oA

para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.




Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

_ ] Programacion didactica de Digitalizacion 13005205 - IES Maximo Laguna
i Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - /
3 Unidad de Programacion: UP 3.- EDICION MULTIMEDIA 22 Evaluacion
Saberes bésicos:
4.DIGIT.B2.SB1 Busqueda, seleccién y archivo de informacion.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicidn y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad
virtual, aumentada y mixta.
4.DIGIT.B2.SB3 Comunicacién y colaboracion en red.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacion y difusién responsable en redes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélCUg)Rvalor
A.DIGIT.CE2 [Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 25
4.DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales| 25 Pomgg@\m
de manera autbnoma.
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas | 25 Pomgg@\ oA
para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.




Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13005205 - IES Maximo Laguna
Curso: 4°de ESO (LOMLOE) -/

UP 4.- CREACION Y DIFUSION DE CONTENIDOS

22 Evaluacion

4 Unidad de Programacion:
Saberes bésicos:
4.DIGIT.B2.SB1 Busqueda, seleccién y archivo de informacion.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicidn y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad
virtual, aumentada y mixta.

4.DIGIT.B2.SB3 Comunicacién y colaboracion en red.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacion y difusién responsable en redes.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélCUg)Rvalor

A.DIGIT.CE2 [Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 25
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas | 25 Pomgg@\ oA
para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informaciony | 25 Pomgg@\m

datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.




Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

_ ] Programacion didactica de Digitalizacion 13005205 - IES Maximo Laguna
i Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - /
5 Unidad de Programacion: UP 5.- CIBERSEGURIDAD Final
Saberes bésicos:
4.DIGIT.B3.SB1 Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
4.DIGIT.B3.SB2 Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracion de redes
sociales y la gestion de identidades virtuales.
4.DIGIT.B3.SB3 Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcul&valor
4.DIGIT.CE3 Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud. 25
4.DIGIT.CE3.CR1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y | 33,33 POMS%{’ZDA
espacios virtuales de trabajo.
4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasefas, sistemas operativos y antivirus de forma periodica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual. | 33,33 Pomgggk oA
4.DIGIT.CE3.CR3 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucién entre diversas| 33,33 Pomggg;m
opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.




Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

_ ] Programacion didactica de Digitalizacion 13005205 - IES Maximo Laguna
- Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - /
6 Unidad de Programacién: UP 6.- INTERACTIVIDAD Final
Saberes bésicos:
4.DIGIT.B4.SB1 Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
4.DIGIT.B4.SB2 Educacién mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y
fraudes.
4.DIGIT.B4.SB3 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
4.DIGIT.B4.SB4 Comercio electronico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.
4.DIGIT.B4.SB5 Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideolégicos, obsolescencia programada, soberania
tecnoldgica y digitalizacidén sostenible.
4.DIGIT.B4.SB6 Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de
codigo libre.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalor
4.DIGIT.CE4 |Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y o5
ético de la tecnologia.
4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las| 16,67 Pomgggi\m
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacion, colaboracion y participacion activa en la red.
4.DIGIT.CE4.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico, siendo consciente de la | 16,67 PORJ"E%Q\DA
brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.
4.DIGIT.CE4.CR3 Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen los medios digitales conectados, analizando de forma | 16,67 Pomgg@\m
critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
4.DIGIT.CE4.CR4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en | 16,67 PORJ"&?QDA
cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
4.DIGIT.CE4.CR5 Utilizar estrategias de colaboracién para la resoluciéon de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respetoy | 16,67 PORJ"&?QDA
las buenas précticas en el desarrollo de proyectos.
4.DIGIT.CE4.CR6 Conocer los principios del software libre y sus implicaciones éticas en el desarrollo de programas informaticos, analizando distintos tipos de | 16,67 PO,'\“"SI?QDA
licencias libres.




b) Criterios de calificacion y recuperacion
Criterios de célculo del departamento

Los criterios de calificacion de esta materia se obtendran en base a rubricas para
determinar el grado de adquisicion de los criterios de evaluacion.

La calificacion de cada trimestre sera la media de los criterios de evaluacion ponderada
en funcion de su peso.

La calificacion del curso sera la media ponderada de la calificacion de los 3 trimestres
que lo componen segun aparezca en la hoja de calculo o en el cuaderno de evaluacion,
siendo potestad de cada profesor el utilizar el cuaderno de evaluacion si le pareciera
oportuno.

En la nota de recuperacién de pendientes se le pondré la obtenida en el examen de
recuperacion o en los trabajos o practicas que se vayan realizando en las diferentes
evaluaciones

Fraudes en examenes y trabajos

En el caso de que se observe que algin alumno/a copia en examen o trabajos, se prevén
las siguientes actuaciones:

-Se anularé el trabajo o prueba realizada.

-Si se trata de un examen, se sancionara la actitud del alumno/a.y se
calificara este con una nota de no superado

-El profesor planteara una prueba escrita que aborde aquellos contenidos
que han sido objeto de fraude.

Criterios de recuperacion y materias pendientes

Alumnado con materias pendientes

-Se informaré a las familias de como va a realizarse el proceso de recuperacion
de las materias pendientes.

-Reunidn inicial: A comienzo de curso.

-Modo de comunicacion: reunion colectiva para todo el alumnado y
comunicacién individualizada del profesor a los alumnos correspondientes en su

grupo.



-Aungue se convogue una reunion para todo el alumnado, habra un
seguimiento del profesor del departamento que imparte la materia al alumno
durante ese curso. Este seguimiento se realizara en las horas en las que este profesor
imparte la materia en el presente curso. En el caso de que algin alumnos con materias
pendientes no estuviera matriculado en el presente curso en ninguna materia de las
impartidas por el departamento, el seguimiento se realizaria por el jefe de departamento
en su horario de jefatura de departamento.

Se creara un aula virtual en la que estara subido el material con el que se va a trabajar en
el presente curso y a través del cual se podran también resolver dudas que pudieran ir
surgiendo en la realizacion de las tareas.

- Procedimiento de recuperacion de materias pendientes

>

% SEGUIMIENTO DE LA MATERIA PENDIENTE:

Seguimiento trimestral, informando a la familia trimestralmente de la evolucion y

resultados de la evaluacion trimestral

e PLANIFICACION DEL TRABAJO DEL PROFESOR (o Jefe de
Departamento en su caso):

% Planificar y temporalizar las actividades de su alumnado pendiente mediante aula
virtual DE PENDIENTES o TRABAJOS DE RECUPERACION

% Llevar a cabo un seguimiento periddico (semanal, quincenal) de la materia
pendiente

+« evaluar y calificar segun los plazos previstos

% informar a la familia de los resultados de la evaluacion trimestral

L)

R/
A X4

X/

Criterios de calificacion de la materia pendiente

-Se incluiran todos los criterios de evaluacion y saberes del curso correspondiente y se
procedera a la calificacion ponderada de los mismos, conforme a las ponderaciones de
criterios establecidas para la evaluacion ordinaria de la materia correspondiente en el
curso anterior.

c) Procedimientos e instrumentos de evaluacion de los aprendizajes

Procedimientos de evaluacion.



La materia de Tecnologia tiene como objetivo que los alumnos adquieran los
conocimientos, habilidades y actitudes necesarias para comprender el mundo
tecnoldgico y participar en el de forma responsable. Para ello, es necesario que la
evaluacion sea un proceso continuo que permita al docente recoger informacion sobre el
progreso del alumnado y tomar las medidas necesarias para su mejora.

Los procedimientos de evaluacion para la materia de Tecnologia seran variados y
permitirdn evaluar los diferentes aspectos del aprendizaje. Entre los procedimientos que
utilizaremos estan los siguientes:

Observacion directa: EI docente observara al alumnado durante las actividades de
clase, en el laboratorio o en el taller. Esta observacion puede realizarse de forma
individual o grupal.

Analisis de producciones: El docente analizara las producciones del alumnado,
como trabajos escritos, exposiciones orales, proyectos, etc.

Pruebas escritas: Las pruebas escritas son una forma de evaluar los conocimientos
y habilidades del alumnado.

Entrevistas: Las entrevistas permitiran al docente conocer la opinion del alumnado
sobre su aprendizaje.

Autoevaluacion: El alumnado reflexiona sobre su propio aprendizaje y elaborara
un informe.

La evaluacidn debe ser formativa, es decir, debe proporcionar informacion al alumnado
sobre sus progresos y ayudarle a mejorar. Para ello, es importante que el docente dé
feedback al alumnado de forma regular.

La seleccion de los procedimientos de evaluacion sera coherente con los objetivos de
aprendizaje de la materia. Ademas, es importante que los procedimientos de evaluacion
sean equitativos para todos los alumnos.

En la préctica, es habitual que la evaluacién de la materia de Tecnologia se realice
mediante una combinacién de procedimientos. Por ejemplo, un docente puede evaluar el
conocimiento de los conceptos de Tecnologia e ingenieria mediante una prueba escrita,
y evaluar las habilidades de construccion mediante una préactica en el taller.

La evaluacion es un proceso fundamental para el aprendizaje. Mediante la evaluacion, el
docente puede identificar las fortalezas y debilidades del alumnado y tomar las medidas
necesarias para su mejora.

Instrumentos de evaluacién del aprendizaje

TRABAJO PRACTICO

- Fichas de trabajo (FT)



- Practicas de laboratorio (PL)
- Practica de taller (PT)

- Practicas de informatica (PI)
- Proyecto (P)

- Prototipo/maqueta (PM)

- Presentacién de temas (PT)
- Dialogo-debate (D)

- Tarea (T)

- Informe técnico (IT)

PRUEBAS

- Pruebas escritas (PE)
- Cuestionario (CU)

- Entrevista (E)

- Control (C)

- Test-on-line (TO)

ORTOGRAFIA

-Ortografia: se articularan las siguientes medidas para la mejora de la ortografia por
parte del alumnado:

0 Revision de faltas de ortografia
0 Letralegible
0 Orden

0 Margenes



En ningun caso se podra restar por la comision de faltas de ortografia. Slo en el caso
de materias con criterios de evaluacion especificos de ortografia se podran evaluar estos
estandares.

- Criterios de calificacion

Los criterios de calificacion de esta materia se obtendran en base a rubricas para
determinar el grado de adquisicion de los criterios de evaluacion.

La calificacion de cada trimestre sera la media de los criterios de evaluacion ponderada
en funcién de su peso.

La calificacion del curso serd la media ponderada de la calificacion de los 3 trimestres
que lo componen.

En el caso de recuperar una unidad o una evaluacion suspensa, se recalculara la
calificacion de dicha evaluacion o del curso introduciendo la nueva calificacion de los
criterios de evaluacion superados.

d) Orientaciones metodoldgicas y medidas de inclusion
Programando metodologias y estrategias que favorezcan la inclusion.

Entre ellas destacan dos: el aprendizaje basado en proyectos (en adelante ABP) y el
trabajo cooperativo. Justificando el método por proyectos, relacionadas tanto con el
conocimiento cientifico existente sobre como aprendemos las personas como con la
propia singularidad del aprendizaje, que permite la atencién a los diferentes estilos y
ritmos de aprendizaje. Subrayar también la necesidad de acompafiar el ABP con un
trabajo colaborativo y cooperativo, resaltando que este aprendizaje favorece al
alumnado de cualquier curso, asignatura, sexo, etnia y nivel de rendimiento académico.

Se utilizaran en las programaciones de aula las situaciones de aprendizaje y el DUA
Las situaciones de aprendizaje son un tipo de actividad instruccional que involucra a
los estudiantes en tareas significativas y desafiantes. Estan disefiadas para promover el
aprendizaje activo y para ayudar a los estudiantes a desarrollar las habilidades y
conocimientos que necesitan para tener éxito.

En la materia de tecnologia, utilizaremos situaciones de aprendizaje para ayudar a los
estudiantes a desarrollar las siguientes habilidades:

Solucionar problemas

Pensar de forma critica



Trabajar de forma colaborativa
Comunicarse de forma efectiva

Por ejemplo, una situacién de aprendizaje podria consistir en pedirles a los estudiantes
que disefien un robot que pueda realizar una tarea especifica. Los estudiantes tendrian
que utilizar sus conocimientos sobre tecnologia para resolver el problema y crear un
robot que cumpla con los requisitos.

Disefio Universal para el Aprendizaje

ElI DUA es un enfoque de la ensefianza y el aprendizaje que se centra en crear entornos
de aprendizaje accesibles para todos los estudiantes. Los principios del DUA incluyen:

Provision de maltiples opciones de representacion: Esto significa proporcionar a
los estudiantes diferentes maneras de aprender el material, como a través de texto,
iméagenes, videos, audio y otros formatos.

Provision de multiples opciones de accion: Esto significa proporcionar a los
estudiantes diferentes maneras de demostrar su aprendizaje, como a través de proyectos,
presentaciones, cuestionarios y otros formatos.

Provision de multiples opciones de expresion: Esto significa proporcionar a los
estudiantes diferentes maneras de comunicarse su aprendizaje, como a través de la
escritura, el habla, el arte y otros formatos.

En la materia de tecnologia, utilizaremos principios del DUA para asegurar que todos
los estudiantes tengan la oportunidad de tener éxito. Por ejemplo, proporcionaremos
diferentes recursos para que los estudiantes aprendan los conceptos, como videos,
presentaciones y actividades practicas. También proporcionaremos diferentes maneras
para que los estudiantes demuestren su aprendizaje, como proyectos individuales,
proyectos en equipo y presentaciones orales.

Las situaciones de aprendizaje y el DUA son dos enfoques que nos ayudaran a crear una
programacion didactica efectiva para la materia de tecnologia. Las situaciones de
aprendizaje ayudaran a los estudiantes a desarrollar las habilidades necesarias para
resolver problemas y pensar de forma critica. El DUA ayudara a asegurar que todos los
estudiantes tengan la oportunidad de tener éxito.

El departamento, para la imparticidn de la materia, utilizara los dos talleres disponible
para las partes practicas de la materia, ademas de impartir las clases de los cursos de
Tecnologia e ingenieria | y Il 'y de Proyectos de robdtica en dicho taller .

Para las materias de Desarrollo digital de 2 ° de ESO y de Desarrollo digital de 1° de
Bachillerato se utilizaran las aulas llamadas Toshiba y Meta.

Para las unidades de programacion de temas digitales se utilizaran las aulas de
informatica que estuvieran disponibles segun necesidades del centro.



Materiales propios de las aulas y talleres de Tecnologia, con los equipamientos
informaticos asociados a las aulas anteriormente citadas, complementando dichas aulas
con el carrito de ordenadores para la imparticion de la materia de Proyectos de robética.
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12 Evaluacion

desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones practicas y eficientes.

1 Unidad de Programacion: U.P. 1 ELECTRONICA ANALOGICA Y DIGITAL

Saberes bésicos:
4.PRO.B3.SB1 Sefales analdgica y digital en robdtica.
4.PRO.B3.SB2 Electronica analogica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.
4.PRO.B3.SB3 Andlisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analdgicos y digitales aplicados a la robotica.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculconalor

4.PRO.CE4 [Emplear herramientas digitales de simulacion de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que 9.52
puedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma préacticay eficiente. '
4.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacién de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacién adecuadas, | 50 POM&?&QADA
aprendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.

4.PRO.CE4.CR2 Disefiar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el | 50 Pomgg@\m
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2 Unidad de Programacion: U.P. 2 PROGRAMACION DE SISTEMAS TECNICOS 12 Evaluacion

Saberes bésicos:

4.PRO.B4.SB1 Programacion por bloques y con codigo.

4.PRO.B4.SB2 Algoritmos, diagramas de flujo.

4.PRO.B4.SB3 Elementos basicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y l6gicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales.

Funciones.
4.PRO.B4.SB4 Aplicacion de plataformas de control en la experimentacién con prototipos disefiados.
4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos moviles.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélCU(lzonalor
4.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y 381

electronica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de '

forma creativa.

4.PRO.CE2.CR4 Aplicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucién y mejora a problemas planteados, valorando su | 16,67 Pomgg@m
repercusion en el entorno.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculconalor
4.PRO.CE3 Conocer y utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten 381

disefar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad. '

4.PRO.CE3.CR1 Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacion en el control de los sistemas autométicos programados, 50 POMS%{’ZDA
conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacion en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.

4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del 50 PORJ"E?QDA
pensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacion aprendidos.
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salud en su construccion.

mas adecuada, haciendo una seleccién de los materiales y componentes necesarios, ademas de respetando las normas de seguridad y

3 Unidad de Programacion: U.P. 3 DISENO 3D Y FABRICACION DIGITAL

Saberes bésicos:
4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.
4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucion de problemas.
4.PRO.B2.SB1 Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
4.PRO.B2.SB2 Técnicas de fabricacion digital: impresion 3D y corte.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(I:onanr

4.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y 381
electronica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de ’
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR2 Disefiar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucién a un problema, aplicando herramientas de disefio asistido por | 16,67 Pomgg@\m
ordenador, fabricAndolos con ayuda de una impresora 3D e incorporandolos al sistema final.

4.PRO.CE2.CR3 Construir, controlar y simular sistemas autométicos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autbnoma, buscando la solucion 50 POME?QDA
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4 Unidad de Programacion: U.P. 4 AUTOMATIZACION Y ROBOTICA
Saberes bésicos:
4.PRO.B5.SB1 Sensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones préacticas.
4.PRO.B5.5B2 Componentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.
4.PRO.B5.SB3 Disefio, construccion y control de robots y/o sistemas autométicos sencillos, de manera fisica.
4.PRO.B5.5B4 Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.
4.PRO.B5.SB5 Sistemas de comunicacion en plataformas de control: aldmbrica e inalambricas. Internet de las cosas. Aplicaciones précticas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélCU(lzonalor
4.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y 381
electronica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de ’
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR3 Construir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, buscando la solucién| 50 Pomgg@m
mas adecuada, haciendo una seleccién de los materiales y componentes necesarios, ademas de respetando las hormas de seguridad y
salud en su construccion.
4.PRO.CE2.CR4 Aplicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucion y mejora a problemas planteados, valorando su | 16,67 Pomgg@m

repercusion en el entorno.
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5 Unidad de Programacién: U.P. 5. Resolucion de problemas Final
Saberes bésicos:
4.PRO.B1.SB1 Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucion de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacion en sistemas
automaticos y robots.
4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.
4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucion de problemas.
4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacién y simulacion que faciliten la comprension de sistemas roboticos y ayuden a la resolucién de problemas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(I:onanr
4.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnoldgicos, mediante la realizacion de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de 952
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras. ’
4.PRO.CE1.CR1 Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacion e interés, en la ideacion, planificacion y realizacion de proyectos, mostrando 50 Pomgg@m
actitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.
4.PRO.CE1.CR2 Disefar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando 50 po&”ﬁ?@m
sistemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacion y robética adquiridos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélflU'CORVéi'Of
4.PRO.CE2 Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccion de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y 381
electronica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de ’
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR1 Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas autométicos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras, | 16,67 Pomgg@\m
mecanismos, electricidad y electronica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.
4.PRO.CE2.CR2 Disefiar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucién a un problema, aplicando herramientas de disefio asistido por | 16,67 po&”ﬁ?@m
ordenador, fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e incorporandolos al sistema final.
4.PRO.CE2.CR4 Aplicar el pensamiento computacional en la robdtica, como herramienta de solucion y mejora a problemas planteados, valorando su | 16,67 Pomgg@m
repercusion en el entorno.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélCU(lzonalor
4.PRO.CE3 Conocer y utilizar lenguajes de programaciéon en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten 381
disefnar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad. ’
4.PRO.CE3.CR1 Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacion en el control de los sistemas autométicos programados, 50 PO,'\“/'SI?QDA
conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacion en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.
4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del 50 Pomgg;{/;m

pensamiento computacional y usando los elementos basicos de programaciéon aprendidos.
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6 Unidad de Programacion: U.P. 6 TECNOLOGIAS EMERGENTES Final

Saberes bésicos:

4.PRO.B6.SB1 Sostenibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de procesos y sistemas autométicos y roboticos.

4.PRO.B6.SB2 Fabricacion sostenible mediante robots: reduccion tanto de los materiales empleados como del consumo energético.

4.PRO.B6.SB3 Contribucion de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculconalor
4.PRO.CE5 Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacion con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de 476

informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacion de procesos, mas eficientes, sociales y ecolégicas ’

para fomentar un espiritu critico y ético.

4.PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentacion sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamentey| 50 Pomgg@\m
obteniendo informacion fiable y contrastada.

4.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de 50 POM&?&QADA
soluciones de automatizacion de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.
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1 Unidad de Programacidon: Proceso resoluciéon de problemas

Saberes bésicos:

4. TEC.B1.SB1 Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas iterativas de resolucién de problemas. Método de proyectos.

4. TEC.B1.SB2 Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.

4. TEC.B1.SB3 Técnicas de ideacion.

4. TEC.B1.SB4 Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnologica y

satisfaccion e interés por el trabajo realizado y la calidad del mismo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(I:onanr
4 TEC.CE1 |Identificar y plantear problemas tecnologicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno proximo y aplicando estrategias y procesos 16.67

colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora. ’

4. TEC.CE1.CR1 Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacion y el andlisis del | 33,33 po&”&?@m
entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

4. TEC.CE1.CR2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo | 33,33 poh”EE#’}DA
de validacién, desde la fase de ideacidn hasta la difusion de la solucion.

4. TEC.CE1.CR3 Abordar la gestion del proyecto de forma creativa a la vez que funcional, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi como| 33,33 OME.?&QD A
meétodos de investigacion para la busqueda en la ideacion de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculconalor
4 TEC.CE5 Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando 16.67

conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente. '

4. TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuraciéon de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, | 100 Pomgg@\m
aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
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g, Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - /
2 Unidad de Programacion: 2.- Electrénica analdgica 12 Evaluacion
Saberes bésicos:
4. TEC.B5.SB1 Electronica analdgica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconamr
A4 TEC.CE2 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando el ciclo de vida 16.67
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas. ’
4. TEC.CE2.CR2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracion manual, mecéanica | 50 POMS%{’ZDA
y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electronicos y digitales adecuados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(I:onanr
4 TEC.CE3  [Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando 16.67
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo. ’
4. TEC.CE3.CR1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas juntoconel | 50 po&”&?@m
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnolégicos apropiados.
4. TEC.CE3.CR2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva, empleando la entonacién, expresion, gestion del tiempo y 50 poh”EE#’}DA
adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
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3 Unidad de Programacion: 3.- Tecnologia sostenible 12 Evaluacion
Saberes bésicos:
4. TEC.B7.SB1 Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnolégicos.
4. TEC.B7.SB2 Arquitectura bioclimética y sostenible. Ahorro energético en edificios.
4. TEC.B7.SB3 Transporte y sostenibilidad.
4. TEC.B7.SB4 Comunidades de aprendizaje abiertas, voluntariado tecnoldgico y proyectos de servicio a la comunidad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(I:onanr
A4 TEC.CE2 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando el ciclo de vida 16.67
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas. ’
4. TEC.CE2.CR1 Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucién y prevision de fin de ciclo| 50 Pomgg@m
de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.
4. TEC.CE2.CR2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnologicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracion manual, mecanica 50 po&”ﬁ?@m
y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélflU'CORVéi'Of
4 TEC.CE3  [Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando 16.67
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo. '
4. TEC.CE3.CR1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto conel | 50 Pomgggi\m
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.
4. TEC.CE3.CR2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva, empleando la entonacion, expresion, gestion del tiempo y 50 Pomgg@\m
adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalor
4 TEC.CE5 Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando 16.67
conocimientos interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una manera mas eficiente. '
4. TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, | 100 POMSED@DA
aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculczvalor
4 TEC.CE6  Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético 16.67
y ecosocialmente responsable de la tecnologia. ;
4. TEC.CE6.CR1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de| 33,33 PO,'\“/'SI?QDA
materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacion de productos tecnolégicos, minimizando el impacto negativo en
la sociedad y en el planeta.
4. TEC.CE6.CR2 Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el ecotransporte, valorando la contribucién de las| 33,33 PORI"SED;QDA
tecnologias al desarrollo sostenible.
4. TEC.CE6.CR3 Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnoldgicos de caracter social realizados por medio de 33,33 AR%DEVT*ICA

comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.
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4 Unidad de Programacién: 4.- Electrénica digital 22 Evaluacioén
Saberes bésicos:
4. TEC.B5.SB2 Electrénica digital basica.
4. TEC.B5.SB4 Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robotica. Montaje fisico o simulado.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalor
4. TEC.CE2  Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando el ciclo de vida 16.67
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas. '
4. TEC.CE2.CR2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnolégicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracién manual, mecanica | 50 Pomgg@\m
y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electronicos y digitales adecuados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélCU(lzonalor
4 TEC.CE3  [Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando 16.67
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo. ’
4. TEC.CE3.CR1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto conel | 50 POMS%{’ZDA
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(I:onanr
4 TEC.CE4  Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir 16.67
sistemas de control programables y robéticos. '
4. TEC.CE4.CR1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, | 50 po&”&?g} oA
aplicando conocimientos de mecanica, electrénica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélCU(lzonalor
A4 TEC.CE5 Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando 16.67
conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente. ’
4. TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuraciéon de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, | 100 Pomgg@m

aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.




Castilla-La Manchz
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Curso: 4°de ESO (LOMLOE) -/

22 Evaluacion

aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.

5 Unidad de Programacién: 5.- Neumética
Saberes bésicos:
4. TEC.B5.SB3 Neumatica basica. Circuitos.
4. TEC.B5.SB4 Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robotica. Montaje fisico o simulado.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalor
4 TEC.CE3  [Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando 16.67
los recursos disponibles y aplicando los elementos y téchicas necesarias, para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo. '
4. TEC.CE3.CR1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto conel | 50 Pomgg@\m
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.
4. TEC.CE3.CR2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva, empleando la entonacion, expresion, gestion del tiempo y 50 PORJ"E%Q\DA
adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(lzonalor
4 TEC.CE4 Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir 16.67
sistemas de control programables y robdticos. ’
4. TEC.CE4.CR1 Disefar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autbnoma, | 50 Pomggg; oA
aplicando conocimientos de mecanica, electronica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalor
A4 TEC.CE5 Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando 16.67
conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente. ’
4. TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, | 100 POMS%{’ZDA
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6 Unidad de Programacion: 6.-Pensamiento computacional , automatizacion y robdética Final
Saberes bésicos:
4. TEC.B1.SB2 Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.
4. TEC.B1.SB3 Técnicas de ideacion.
4. TEC.B3.SB1 Herramientas de disefio asistido por ordenador en tres dimensiones en la representacion o fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.
4. TEC.B3.SB2 Técnicas de fabricacion manual y mecéanica. Aplicaciones practicas.
4. TEC.B3.SB3 Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones y corte. Aplicaciones précticas.
4. TEC.B6.SB1 Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.
4. TEC.B6.SB2 El ordenador y los dispositivos moviles como elementos de programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y
comprobacion del funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a la inteligencia artificial y el big data: aplicaciones. Espacios compartidos
y discos virtuales.
4. TEC.B6.SB3 Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas; elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones précticas.
4. TEC.B6.SB4 Robdtica. Disefio, construccién y control de robots o sistemas automaticos sencillos de manera fisica o simulada.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculconalor
4 TEC.CE4  Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir 16.67
sistemas de control programables y robéticos. '
4. TEC.CE4.CR1 Disefar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autonoma, 50 Pomgg@\ oA
aplicando conocimientos de mecanica, electrénica, neuméatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.
4. TEC.CE4.CR2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informéaticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacién como 50 PORI"EED;{/;DA
el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.




b) Criterios de calificacion y recuperacion
Criterios de célculo del departamento

Los criterios de calificacion de esta materia se obtendran en base a rubricas para
determinar el grado de adquisicion de los criterios de evaluacion.

La calificacion de cada trimestre sera la media de los criterios de evaluacion ponderada
en funcion de su peso.

La calificacion del curso sera la media ponderada de la calificacion de los 3 trimestres
que lo componen segun aparezca en la hoja de calculo o en el cuaderno de evaluacion,
siendo potestad de cada profesor el utilizar el cuaderno de evaluacion si le pareciera
oportuno.

En la nota de recuperacion de pendientes se le pondré la obtenida en el examen de
recuperacion o en los trabajos o practicas que se vayan realizando en las diferentes
evaluaciones

Fraudes en examenes y trabajos

En el caso de que se observe que algin alumno/a copia en examen o trabajos, se prevén
las siguientes actuaciones:

-Se anularé el trabajo o prueba realizada.

-Si se trata de un examen, se sancionara la actitud del alumno/a.y se
calificara este con una nota de no superado

-El profesor planteara una prueba escrita que aborde aquellos contenidos
que han sido objeto de fraude.

Criterios de recuperacion y materias pendientes

Alumnado con materias pendientes

-Se informaré a las familias de como va a realizarse el proceso de recuperacion
de las materias pendientes.

-Reunidn inicial: A comienzo de curso.

-Modo de comunicacion: reunion colectiva para todo el alumnado y
comunicacién individualizada del profesor a los alumnos correspondientes en su

grupo.



-Aungue se convoque una reunion para todo el alumnado, habra un
seguimiento del profesor del departamento que imparte la materia al alumno
durante ese curso. Este seguimiento se realizara en las horas en las que este profesor
imparte la materia en el presente curso. En el caso de que algin alumnos con materias
pendientes no estuviera matriculado en el presente curso en ninguna materia de las
impartidas por el departamento, el seguimiento se realizaria por el jefe de departamento
en su horario de jefatura de departamento.

Se creard un aula virtual en la que estara subido el material con el que se va a trabajar en
el presente curso y a través del cual se podran también resolver dudas que pudieran ir
surgiendo en la realizacion de las tareas.

- Procedimiento de recuperacion de materias pendientes

>

% SEGUIMIENTO DE LA MATERIA PENDIENTE:
Seguimiento trimestral, informando a la familia trimestralmente de la evolucion y
resultados de la evaluacion trimestral
e PLANIFICACION DEL TRABAJO DEL PROFESOR (o Jefe de
Departamento en su caso):
¢ Planificar y temporalizar las actividades de su alumnado pendiente mediante
CLASSROOM DE PENDIENTES 0 TRABAJOS DE RECUPERACION
% Llevar a cabo un seguimiento periddico (semanal, quincenal) de la materia
pendiente
¢ evaluar y calificar segun los plazos previstos
% informar a la familia de los resultados de la evaluacion trimestral

L)

R/
A X4

Criterios de calificacion de la materia pendiente

-Se incluiran todos los criterios de evaluacion y saberes del curso correspondiente y se
procedera a la calificacion ponderada de los mismos, conforme a las ponderaciones de
criterios establecidas para la evaluacion ordinaria de la materia correspondiente en el
curso anterior.

c) Procedimientos e instrumentos de evaluacion de los aprendizajes

Procedimientos de evaluacion.



La materia de Tecnologia tiene como objetivo que los alumnos adquieran los
conocimientos, habilidades y actitudes necesarias para comprender el mundo
tecnoldgico y participar en el de forma responsable. Para ello, es necesario que la
evaluacion sea un proceso continuo que permita al docente recoger informacion sobre el
progreso del alumnado y tomar las medidas necesarias para su mejora.

Los procedimientos de evaluacion para la materia de Tecnologia seran variados y
permitirdn evaluar los diferentes aspectos del aprendizaje. Entre los procedimientos que
utilizaremos estan los siguientes:

Observacion directa: EI docente observara al alumnado durante las actividades de
clase, en el laboratorio o en el taller. Esta observacion puede realizarse de forma
individual o grupal.

Analisis de producciones: El docente analizara las producciones del alumnado,
como trabajos escritos, exposiciones orales, proyectos, etc.

Pruebas escritas: Las pruebas escritas son una forma de evaluar los conocimientos
y habilidades del alumnado.

Entrevistas: Las entrevistas permitiran al docente conocer la opinion del alumnado
sobre su aprendizaje.

Autoevaluacion: El alumnado reflexiona sobre su propio aprendizaje y elaborara
un informe.

La evaluacién debe ser formativa, es decir, debe proporcionar informacién al alumnado
sobre sus progresos y ayudarle a mejorar. Para ello, es importante que el docente dé
feedback al alumnado de forma regular.

La seleccion de los procedimientos de evaluacion sera coherente con los objetivos de
aprendizaje de la materia. Ademas, es importante que los procedimientos de evaluacion
sean equitativos para todos los alumnos.

En la préctica, es habitual que la evaluacién de la materia de Tecnologia se realice
mediante una combinacién de procedimientos. Por ejemplo, un docente puede evaluar el
conocimiento de los conceptos de Tecnologia e ingenieria mediante una prueba escrita,
y evaluar las habilidades de construccion mediante una préactica en el taller.

La evaluacidn es un proceso fundamental para el aprendizaje. Mediante la evaluacién, el
docente puede identificar las fortalezas y debilidades del alumnado y tomar las medidas
necesarias para su mejora.

Instrumentos de evaluacién del aprendizaje

TRABAJO PRACTICO

- Fichas de trabajo (FT)



- Practicas de laboratorio (PL)
- Practica de taller (PT)

- Practicas de informatica (PI)
- Proyecto (P)

- Prototipo/maqueta (PM)

- Presentacién de temas (PT)
- Dialogo-debate (D)

- Tarea (T)

- Informe técnico (IT)

PRUEBAS

- Pruebas escritas (PE)
- Cuestionario (CU)

- Entrevista (E)

- Control (C)

- Test-on-line (TO)

ORTOGRAFIA

-Ortografia: se articulardn las siguientes medidas para la mejora de la ortografia por
parte del alumnado:

0 Revision de faltas de ortografia
0 Letralegible
0 Orden

0 Margenes



En ningun caso se podra restar por la comision de faltas de ortografia. S6lo en el caso
de materias con criterios de evaluacion especificos de ortografia se podran evaluar estos
estandares.

- Criterios de calificacion

Los criterios de calificacion de esta materia se obtendran en base a rdbricas para
determinar el grado de adquisicion de los criterios de evaluacion.

La calificacion de cada trimestre sera la media de los criterios de evaluacion ponderada
en funcién de su peso.

La calificacion del curso serd la media ponderada de la calificacion de los 3 trimestres
que lo componen.

En el caso de recuperar una unidad o una evaluacion suspensa, se recalculara la
calificacion de dicha evaluacion o del curso introduciendo la nueva calificacion de los
criterios de evaluacion superados.

d) Orientaciones metodologicas y medidas de inclusion
Programando metodologias y estrategias que favorezcan la inclusion.

Entre ellas destacan dos: el aprendizaje basado en proyectos (en adelante ABP) y el
trabajo cooperativo. Justificando el método por proyectos, relacionadas tanto con el
conocimiento cientifico existente sobre como aprendemos las personas como con la
propia singularidad del aprendizaje, que permite la atencién a los diferentes estilos y
ritmos de aprendizaje. Subrayar también la necesidad de acompafiar el ABP con un
trabajo colaborativo y cooperativo, resaltando que este aprendizaje favorece al
alumnado de cualquier curso, asignatura, sexo, etnia y nivel de rendimiento académico.

Se utilizaran en las programaciones de aula las situaciones de aprendizaje y el DUA
Las situaciones de aprendizaje son un tipo de actividad instruccional que involucra a
los estudiantes en tareas significativas y desafiantes. Estan disefiadas para promover el
aprendizaje activo y para ayudar a los estudiantes a desarrollar las habilidades y
conocimientos que necesitan para tener éxito.

En la materia de tecnologia, utilizaremos situaciones de aprendizaje para ayudar a los
estudiantes a desarrollar las siguientes habilidades:

Solucionar problemas

Pensar de forma critica



Trabajar de forma colaborativa
Comunicarse de forma efectiva

Por ejemplo, una situacion de aprendizaje podria consistir en pedirles a los estudiantes
que disefien un robot que pueda realizar una tarea especifica. Los estudiantes tendrian
que utilizar sus conocimientos sobre tecnologia para resolver el problema y crear un
robot que cumpla con los requisitos.

Disefio Universal para el Aprendizaje

ElI DUA es un enfoque de la ensefianza y el aprendizaje que se centra en crear entornos
de aprendizaje accesibles para todos los estudiantes. Los principios del DUA incluyen:

Provision de maltiples opciones de representacion: Esto significa proporcionar a
los estudiantes diferentes maneras de aprender el material, como a través de texto,
iméagenes, videos, audio y otros formatos.

Provision de multiples opciones de accion: Esto significa proporcionar a los
estudiantes diferentes maneras de demostrar su aprendizaje, como a través de proyectos,
presentaciones, cuestionarios y otros formatos.

Provision de multiples opciones de expresion: Esto significa proporcionar a los
estudiantes diferentes maneras de comunicarse su aprendizaje, como a través de la
escritura, el habla, el arte y otros formatos.

En la materia de tecnologia, utilizaremos principios del DUA para asegurar que todos
los estudiantes tengan la oportunidad de tener éxito. Por ejemplo, proporcionaremos
diferentes recursos para que los estudiantes aprendan los conceptos, como videos,
presentaciones y actividades practicas. También proporcionaremos diferentes maneras
para que los estudiantes demuestren su aprendizaje, como proyectos individuales,
proyectos en equipo y presentaciones orales.

Las situaciones de aprendizaje y el DUA son dos enfoques que nos ayudaran a crear una
programacion didactica efectiva para la materia de tecnologia. Las situaciones de
aprendizaje ayudaran a los estudiantes a desarrollar las habilidades necesarias para
resolver problemas y pensar de forma critica. El DUA ayudara a asegurar que todos los
estudiantes tengan la oportunidad de tener éxito.

El departamento, para la imparticidon de la materia, utilizara los dos talleres disponible
para las partes practicas de la materia, ademas de impartir las clases de los cursos de
Tecnologia e ingenieria | y Il 'y de Proyectos de robética en dicho taller .

Para las materias de Desarrollo digital de 2 ° de ESO y de Desarrollo digital de 1° de
Bachillerato se utilizaran las aulas llamadas Toshiba y Meta.

Para las unidades de programacion de temas digitales se utilizaran las aulas de
informatica que estuvieran disponibles segun necesidades del centro.



Materiales propios de las aulas y talleres de Tecnologia, con los equipamientos
informaticos asociados a las aulas anteriormente citadas, complementando dichas aulas
con el carrito de ordenadores para la imparticion de la materia de Proyectos de robdética.
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Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) -/

la comercializacion, teniendo en consideracion estrategias de mejora continua

1 Unidad de Programacion: U.P. 1 Fases del proceso productivo 12 Evaluacion
Saberes bésicos:
1.TEI1.B1.SB1 Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacion: Design Thinking.
Técnicas de trabajo en equipo.
1.TEI1.B1.SB2 Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacion y desarrollo de disefio y comercializacion. Logistica, transporte y
distribucion. Metrologia y normalizacion. Control de calidad.

1.TEI1.B1.SB3 Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.

1.TEI1.B1.SB4 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

1.TEI1.B1.SB5 Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélCU(lzonalor
1.TEIL.CE1 |Coordinary desarrollar proyectos de investigacion con una actitud criticay emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas y o5

comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua

1.TEI1.CE1.CR1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la creacion y mejora de un producto, seleccionando, referenciando e 20 POMS%{’ZDA
interpretando informacion relacionada

1.TEI1.CE1.CR2 Participar en el desarrollo, gestion y coordinacién de proyectos de creacion y mejora continua de productos viables y socialmente 20 Pomggg;m
responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora

1.TEI1.CE1.CR4 Elaborar documentacién técnica con precision y rigor, generando diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones | 20 poh”EE#’}DA
digitales

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélCUg)Rvalor
1.TEI1.CE2 Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas 15
y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético
1.TEI1.CE2.CR1 Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a | 33,33 Pomgg@\m
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2 Unidad de Programacion: U.P.2 Materiales y sus propiedades 12 Evaluacion

Saberes bésicos:
1.TEI1.B2.SB1 Seleccion y aplicaciones caracteristicas.
1.TEI1.B2.SB3 Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalor

1.TEIL.CE2 |Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas 15

y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético
1.TEI1.CE2.CR2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para la fabricacion de productos de calidad basandose en sus | 33,33 Pomgggi\m

caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética
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Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) -/

3 Unidad de Programacion: U.P. 3 CONSTRUCCION DE UN CANSAT 22 Evaluacién
Saberes bésicos:
1.TEI1.B1.SB1 Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacion: Design Thinking.
Técnicas de trabajo en equipo.
1.TEI1.B1.SB3 Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.
1.TEI1.B1.SB5 Autoconfianza e iniciativa. ldentificacién y gestion de emociones. El error y la reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.
1.TEI1.B2.SB1 Seleccion y aplicaciones caracteristicas.
1.TEI1.B2.SB2 Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacion digital aplicada a proyectos.
1.TEI1.B2.SB3 Normas de seguridad e higiene en el trabajo.
1.TEI1.B2.SB4 Mecanismos de transmision y transformacioén de movimientos. Soportes y unién de elementos mecanicos. Disefio, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada. Aplicacién practica a proyectos.
1.TEI1.B5.SB1 Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.
1.TEI1.B5.SB2 Proceso de desarrollo: edicién, compilacion o interpretacion, ejecucion, pruebas y depuracion. Creacion de programas para la resolucion de
problemas. Modularizacion.
1.TEI1.B5.SB4 Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos.
1.TEI1.B6.SB1 Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacion de sistemas sencillos.
1.TEI1.B6.SB2 Automatizacion programada de procesos. Disefio, programacién, construccion y simulacion o montaje.
1.TEI1.B6.SB5 Robdtica. Modelizacién de movimientos y acciones mecanicas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculczvalor
1.TEIL.CE1 |Coordinary desarrollar proyectos de investigacion con una actitud criticay emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas y o5
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua
1.TEI1.CE1.CR1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la creacion y mejora de un producto, seleccionando, referenciando e 20 PORI/'SED;QDA
interpretando informacion relacionada
1.TEIL.CE1.CR2 Participar en el desarrollo, gestion y coordinacién de proyectos de creacion y mejora continua de productos viables y socialmente 20 PO,'\“"SI?QDA
responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora
1.TEI1.CE1.CR3 Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el | 20 Pomgg;{/;m
bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas
1.TEIL.CE1.CR4 Elaborar documentacién técnica con precision y rigor, generando diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones 20 Pomgg;{/;m
digitales
1.TEI1.CE1.CR5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnolégicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados 20 Pomggglm
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu&valm
1.TEIL.CE2 |Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas 15
y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético
1.TEI1.CE2.CR1 Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a | 33,33 Pomggglm
la comercializacion, teniendo en consideracion estrategias de mejora continua
1.TEIL.CE2.CR2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para la fabricacion de productos de calidad basandose en sus | 33,33 PORI"SED;QDA
caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética
1.TEI1.CE2.CR3 Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion mas adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad | 33,33 PORI"SED;QDA
necesarios
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Célculccévalm
1.TEIL.CE3 |Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, 15
para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los resultados de una manera 6ptima
1.TEI1.CE3.CR1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion de diferentes herramientas digitales de manera 6ptimay | 33,33 PORIAIEEDIIQAADA
autbnoma
1.TEI1.CE3.CR2 Realizar la presentacién de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas 66,67 PORI"EE)ED;QDA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcucl:c:?valor
1.TEI1L.CE4 |Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 15
problemas o dar respuesta a hecesidades de los distintos ambitos de la ingenieria
1.TEI1.CE4.CR2 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrénicas, aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas 50 POMSEK)\ oA
eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcucl:cl):avalor
1.TEIL.CE5 |Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos y robadticos, aplicando conocimientos de programacién informatica, regulacion automatica y control, asi como las 15
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas
1.TEI1.CE5.CR1 Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robéticos, utilizando lenguajes de programacioén informatica y aplicando las | 33,33 PORIAIEEDIIQAADA
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las cosas, big data
1.TEI1.CE5.CR2 Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacion, la aplicacion de algoritmos sencillos y el uso de | 33,33 PORI"EE)ED;QDA
herramientas informéticas
1.TEI1.CE5.CR3 Conocer y comprender conceptos basicos de programacioén textual, mostrando el progreso paso a paso de la ejecucion de un programa a| 33,33 PO,'\“"S&AADA

partir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucion




Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria | 13005205 - IES Maximo Laguna
Curso: 1°de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) -/

4 Unidad de Programacion: U.P.4 TECNOLOGIA SOSTENIBLE 22 Evaluacién

Saberes bésicos:

1.TEI1.B5.SB3 Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.

1.TEI1.B7.SB1 Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro. Suministros domeésticos.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalor
1.TEIL.CE6 |Analizary comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el 15

uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia

1.TEI1.CE6.CR1 Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus | 50 Pomgggi\m
magnitudes y valorando su eficiencia

1.TEI1.CE6.CR2 Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas 50 PORJ"E%Q\DA
comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas




Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes
Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria | 13005205 - IES Maximo Laguna
Curso: 1°de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) -/

5 Unidad de Programacion: U.P.5 Sistemas eléctricos y electrénicos Ordinaria
Saberes bésicos:
1.TEI1.B3.SB1 Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion y representacion esquematizada de circuitos, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada. Aplicacion practica a proyectos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalor
1.TEIL.CE4 |Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 15

problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria
1.TEI1.CE4.CR2 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electronicas, aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas 50 POMS%{’ZDA

eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones




Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria | 13005205 - IES Maximo Laguna
Curso: 1°de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) -/

6 Unidad de Programacion: U.P.6 SISTEMAS MECANICOS Ordinaria
Saberes bésicos:
1.TEI1.B2.SB4 Mecanismos de transmision y transformacion de movimientos. Soportes y unién de elementos mecanicos. Disefio, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada. Aplicacion practica a proyectos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconamr
1.TEIL.CE4 Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 15

problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria
1.TEI1.CE4.CR1 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecéanicas, aplicando fundamentos de mecanismos de transmision y 50 POMS%{’ZDA

transformacion de movimientos, soporte y union al desarrollo de montajes o simulaciones




b) Criterios de calificacion y recuperacion
Criterios de célculo del departamento

Los criterios de calificacion de esta materia se obtendran en base a rubricas para
determinar el grado de adquisicion de los criterios de evaluacion.

La calificacion de cada trimestre sera la media de los criterios de evaluacion ponderada
en funcion de su peso.

La calificacion del curso sera la media ponderada de la calificacion de los 3 trimestres
que lo componen segun aparezca en la hoja de calculo o en el cuaderno de evaluacion,
siendo potestad de cada profesor el utilizar el cuaderno de evaluacion si le pareciera
oportuno.

En la nota de recuperacion de pendientes se le pondré la obtenida en el examen de
recuperacion o en los trabajos o practicas que se vayan realizando en las diferentes
evaluaciones

Fraudes en examenes y trabajos

En el caso de que se observe que algin alumno/a copia en examen o trabajos, se prevén
las siguientes actuaciones:

-Se anularé el trabajo o prueba realizada.

-Si se trata de un examen, se sancionara la actitud del alumno/a.y se
calificara este con una nota de no superado

-El profesor planteara una prueba escrita que aborde aquellos contenidos
que han sido objeto de fraude.

Criterios de recuperacion y materias pendientes

Alumnado con materias pendientes

-Se informaré a las familias de como va a realizarse el proceso de recuperacion
de las materias pendientes.

-Reunidn inicial: A comienzo de curso.

-Modo de comunicacion: reunion colectiva para todo el alumnado y
comunicacién individualizada del profesor a los alumnos correspondientes en su

grupo.



-Aungue se convoque una reunion para todo el alumnado, habra un
seguimiento del profesor del departamento que imparte la materia al alumno
durante ese curso. Este seguimiento se realizara en las horas en las que este profesor
imparte la materia en el presente curso. En el caso de que algin alumnos con materias
pendientes no estuviera matriculado en el presente curso en ninguna materia de las
impartidas por el departamento, el seguimiento se realizaria por el jefe de departamento
en su horario de jefatura de departamento.

Se creard un aula virtual en la que estara subido el material con el que se va a trabajar en
el presente curso y a través del cual se podran también resolver dudas que pudieran ir
surgiendo en la realizacion de las tareas.

- Procedimiento de recuperacion de materias pendientes

>

% SEGUIMIENTO DE LA MATERIA PENDIENTE:
Seguimiento trimestral, informando a la familia trimestralmente de la evolucion y
resultados de la evaluacion trimestral
e PLANIFICACION DEL TRABAJO DEL PROFESOR (o Jefe de
Departamento en su caso):
¢ Planificar y temporalizar las actividades de su alumnado pendiente mediante
CLASSROOM DE PENDIENTES 0 TRABAJOS DE RECUPERACION
% Llevar a cabo un seguimiento periddico (semanal, quincenal) de la materia
pendiente
¢ evaluar y calificar segun los plazos previstos
% informar a la familia de los resultados de la evaluacion trimestral

L)

R/
A X4

Criterios de calificacion de la materia pendiente

-Se incluiran todos los criterios de evaluacion y saberes del curso correspondiente y se
procedera a la calificacion ponderada de los mismos, conforme a las ponderaciones de
criterios establecidas para la evaluacion ordinaria de la materia correspondiente en el
curso anterior.

c) Procedimientos e instrumentos de evaluacion de los aprendizajes

Procedimientos de evaluacion.



La materia de Tecnologia tiene como objetivo que los alumnos adquieran los
conocimientos, habilidades y actitudes necesarias para comprender el mundo
tecnoldgico y participar en el de forma responsable. Para ello, es necesario que la
evaluacion sea un proceso continuo que permita al docente recoger informacion sobre el
progreso del alumnado y tomar las medidas necesarias para su mejora.

Los procedimientos de evaluacion para la materia de Tecnologia seran variados y
permitirdn evaluar los diferentes aspectos del aprendizaje. Entre los procedimientos que
utilizaremos estan los siguientes:

Observacion directa: EI docente observara al alumnado durante las actividades de
clase, en el laboratorio o en el taller. Esta observacion puede realizarse de forma
individual o grupal.

Analisis de producciones: El docente analizara las producciones del alumnado,
como trabajos escritos, exposiciones orales, proyectos, etc.

Pruebas escritas: Las pruebas escritas son una forma de evaluar los conocimientos
y habilidades del alumnado.

Entrevistas: Las entrevistas permitiran al docente conocer la opinion del alumnado
sobre su aprendizaje.

Autoevaluacion: El alumnado reflexiona sobre su propio aprendizaje y elaborara
un informe.

La evaluacién debe ser formativa, es decir, debe proporcionar informacién al alumnado
sobre sus progresos y ayudarle a mejorar. Para ello, es importante que el docente dé
feedback al alumnado de forma regular.

La seleccion de los procedimientos de evaluacion sera coherente con los objetivos de
aprendizaje de la materia. Ademas, es importante que los procedimientos de evaluacion
sean equitativos para todos los alumnos.

En la préctica, es habitual que la evaluacién de la materia de Tecnologia se realice
mediante una combinacién de procedimientos. Por ejemplo, un docente puede evaluar el
conocimiento de los conceptos de Tecnologia e ingenieria mediante una prueba escrita,
y evaluar las habilidades de construccion mediante una préactica en el taller.

La evaluacidn es un proceso fundamental para el aprendizaje. Mediante la evaluacién, el
docente puede identificar las fortalezas y debilidades del alumnado y tomar las medidas
necesarias para su mejora.

Instrumentos de evaluacién del aprendizaje

TRABAJO PRACTICO

- Fichas de trabajo (FT)



- Practicas de laboratorio (PL)
- Practica de taller (PT)

- Practicas de informatica (PI)
- Proyecto (P)

- Prototipo/maqueta (PM)

- Presentacién de temas (PT)
- Dialogo-debate (D)

- Tarea (T)

- Informe técnico (IT)

PRUEBAS

- Pruebas escritas (PE)
- Cuestionario (CU)

- Entrevista (E)

- Control (C)

- Test-on-line (TO)

ORTOGRAFIA

-Ortografia: se articulardn las siguientes medidas para la mejora de la ortografia por
parte del alumnado:

0 Revision de faltas de ortografia
0 Letralegible
0 Orden

0 Margenes



En ningun caso se podra restar por la comision de faltas de ortografia. S6lo en el caso
de materias con criterios de evaluacion especificos de ortografia se podran evaluar estos
estandares.

- Criterios de calificacion

Los criterios de calificacion de esta materia se obtendran en base a rdbricas para
determinar el grado de adquisicion de los criterios de evaluacion.

La calificacion de cada trimestre sera la media de los criterios de evaluacion ponderada
en funcién de su peso.

La calificacion del curso serd la media ponderada de la calificacion de los 3 trimestres
que lo componen.

En el caso de recuperar una unidad o una evaluacion suspensa, se recalculara la
calificacion de dicha evaluacion o del curso introduciendo la nueva calificacion de los
criterios de evaluacion superados.

d) Orientaciones metodologicas y medidas de inclusion
Programando metodologias y estrategias que favorezcan la inclusion.

Entre ellas destacan dos: el aprendizaje basado en proyectos (en adelante ABP) y el
trabajo cooperativo. Justificando el método por proyectos, relacionadas tanto con el
conocimiento cientifico existente sobre como aprendemos las personas como con la
propia singularidad del aprendizaje, que permite la atencion a los diferentes estilos y
ritmos de aprendizaje. Subrayar también la necesidad de acompafiar el ABP con un
trabajo colaborativo y cooperativo, resaltando que este aprendizaje favorece al
alumnado de cualquier curso, asignatura, sexo, etnia y nivel de rendimiento académico.

Se utilizaran en las programaciones de aula las situaciones de aprendizaje y el DUA
Las situaciones de aprendizaje son un tipo de actividad instruccional que involucra a
los estudiantes en tareas significativas y desafiantes. Estan disefiadas para promover el
aprendizaje activo y para ayudar a los estudiantes a desarrollar las habilidades y
conocimientos que necesitan para tener éxito.

En la materia de tecnologia, utilizaremos situaciones de aprendizaje para ayudar a los
estudiantes a desarrollar las siguientes habilidades:

Solucionar problemas

Pensar de forma critica



Trabajar de forma colaborativa
Comunicarse de forma efectiva

Por ejemplo, una situacion de aprendizaje podria consistir en pedirles a los estudiantes
que disefien un robot que pueda realizar una tarea especifica. Los estudiantes tendrian
que utilizar sus conocimientos sobre tecnologia para resolver el problema y crear un
robot que cumpla con los requisitos.

Disefio Universal para el Aprendizaje

ElI DUA es un enfoque de la ensefianza y el aprendizaje que se centra en crear entornos
de aprendizaje accesibles para todos los estudiantes. Los principios del DUA incluyen:

Provision de maltiples opciones de representacion: Esto significa proporcionar a
los estudiantes diferentes maneras de aprender el material, como a través de texto,
iméagenes, videos, audio y otros formatos.

Provision de multiples opciones de accion: Esto significa proporcionar a los
estudiantes diferentes maneras de demostrar su aprendizaje, como a través de proyectos,
presentaciones, cuestionarios y otros formatos.

Provision de multiples opciones de expresion: Esto significa proporcionar a los
estudiantes diferentes maneras de comunicarse su aprendizaje, como a través de la
escritura, el habla, el arte y otros formatos.

En la materia de tecnologia, utilizaremos principios del DUA para asegurar que todos
los estudiantes tengan la oportunidad de tener éxito. Por ejemplo, proporcionaremos
diferentes recursos para que los estudiantes aprendan los conceptos, como videos,
presentaciones y actividades practicas. También proporcionaremos diferentes maneras
para que los estudiantes demuestren su aprendizaje, como proyectos individuales,
proyectos en equipo y presentaciones orales.

Las situaciones de aprendizaje y el DUA son dos enfoques que nos ayudaran a crear una
programacion didactica efectiva para la materia de tecnologia. Las situaciones de
aprendizaje ayudaran a los estudiantes a desarrollar las habilidades necesarias para
resolver problemas y pensar de forma critica. El DUA ayudara a asegurar que todos los
estudiantes tengan la oportunidad de tener éxito.

El departamento, para la imparticidon de la materia, utilizara los dos talleres disponible
para las partes practicas de la materia, ademas de impartir las clases de los cursos de
Tecnologia e ingenieria | y Il 'y de Proyectos de robdtica en dicho taller .

Para las materias de Desarrollo digital de 2 ° de ESO y de Desarrollo digital de 1° de
Bachillerato se utilizaran las aulas llamadas Toshiba y Meta.

Para las unidades de programacion de temas digitales se utilizaran las aulas de
informatica que estuvieran disponibles segun necesidades del centro.



Materiales propios de las aulas y talleres de Tecnologia, con los equipamientos
informaticos asociados a las aulas anteriormente citadas, complementando dichas aulas
con el carrito de ordenadores para la imparticion de la materia de Proyectos de robdética.



..... Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

_ ] Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria ll 13005205 - IES Maximo Laguna
i Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - /

1 Unidad de Programacion: U.P. 2 MATERIALES 12 Evaluacion
Saberes bésicos:
2.TEIN2.B2.SB1 Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconamr
2.TEIN2.CE2 |Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas 7 69
y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético. ’
2.TEIN2.CE2.CR1 Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacion de productos sostenibles y de calidad, estudiando su estructura interna, 75 POMS%{’ZDA
propiedades, tratamientos de modificacion y mejora de sus propiedades
2.TEIN2.CE2.CR2 Elaborar informes sencillos de evaluaciéon de impacto ambiental, de manera fundamentada y estructurada. 25 Pomggg;m
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculngalor
2.TEIN2.CE6 Analizary comprender sistemas tecnolégicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el 15 38
uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia. '
2.TEIN2.CE6.CR1 Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las | 100 Pomgg@\m
caracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacion.




Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria ll 13005205 - IES Maximo Laguna
Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) -/

2 Unidad de Programacion: U.P. 1 GESTION DE PROYECTOS 12 Evaluacion
Saberes bésicos:
2.TEIN2.B1.SB1 Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.
2.TEIN2.B1.SB2 Difusion y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion, referenciacion y presentacion.
2.TEIN2.B1.SB3 Autoconfianza e iniciativa. ldentificacién y gestion de emociones. El error y la reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.
2.TEIN2.B1.SB4 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(I:onanr
2.TEIN2.CE1 |Coordinary desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas'y 7 69
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua ’
2.TEIN2.CE1.CR1 Desarrollar proyectos de investigacion e innovacién con el fin de crear y mejorar productos de forma continua, utilizando modelos de gestion | 33,33 po&”&?@m
cooperativos y flexibles.
2.TEIN2.CE1.CR2 Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con la documentacion técnica necesaria 33,33 poh”EE#’}DA
2.TEIN2.CE1.CR3 Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones, aceptando y 33,33 Pomgg@\m
aprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculconalor
2.TEIN2.CE3 Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, 769
para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los resultados de una manera éptima. '
2.TEIN2.CE3.CR1 Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestiéon de un proyecto (disefio, simulacién y montaje y presentaciéon), | 100 Pomgg@\m

utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales




Castilla-La Manchz
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Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) -/

12 Evaluacion

3 Unidad de Programacion: U.P.3 ESTRUCTURAS
Saberes bésicos:
2.TEIN2.B2.SB2 Técnicas de disefio y tratamientos de modificacion y mejora de las propiedades y sostenibilidad de los materiales. Técnicas de fabricacion
industrial.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconamr
2.TEIN2.CE4 Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 46.15

problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria. ’
2.TEIN2.CE4.CR1 Calcular, montar o simular estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se puedan ver sometidas y su estabilidad 20 PORJ"E%Q\DA




Castilla-La Manchz
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Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria ll 13005205 - IES Maximo Laguna
Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) -/

22 Evaluacion

4 Unidad de Programacion: U.P. 4 MAQUINAS Y MOTORES TERMICOS. CIRCUITOS FRIGORIFICOS
Saberes bésicos:
2.TEIN2.B3.SB2 Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Célculos basicos, simulacion y aplicaciones.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalor
2.TEIN2.CE4 Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 46.15
problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria. ’
2.TEIN2.CE4.CR2 Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores térmicos, comprendiendo su funcionamiento y realizando 20 POMS%{’ZDA

simulaciones y calculos basicos sobre su eficiencia
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5 Unidad de Programacion: U.P. 5 AUTOMATIZACION NEUMATICA 22 Evaluacion

Saberes bésicos:
2.TEIN2.B3.SB3 Neumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcion y andlisis.
2.TEIN2.B3.SB4 Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalor

2.TEIN2.CE4 Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 46.15

problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria. '
2.TEIN2.CE4.CR3 Interpretar y solucionar circuitos de sistemas neumaticos e hidraulicos, a través de montajes o simulaciones, comprendiendo y | 20 Pomgggi\m

documentando el funcionamiento de cada uno de sus elementos y del sistema en su totalidad
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6 Unidad de Programacion: U.P. 6 CIRCUITOS DE CORRIENTE ALTERNA Ordinaria

Saberes bésicos:
2.TEIN2.B3.SB4 Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.
2.TEIN2.B4.SB1 Circuitos de corriente alterna. Tridngulo de potencias. Calculo, montaje o simulacion.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalor

2.TEIN2.CE4 Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 46.15

problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria. '
2.TEIN2.CE4.CR4 Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o simulaciones, identificando sus elementos y comprendiendo su 20 Pomgggi\m

funcionamiento
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7 Unidad de Programacion: U.P. 7 CIRCUITOS DIGITALES Ordinaria

Saberes bésicos:
2.TEIN2.B4.SB2 Electronica digital combinacional. Disefio y simplificacion: mapas de Karnaugh. Experimentacion en simuladores.
2.TEIN2.B4.SB3 Electronica digital secuencial. Experimentacion en simuladores.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalor

2.TEIN2.CE4 Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 46.15

problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria. '
2.TEIN2.CE4.CR5 Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados aplicando fundamentos de la electrénica digital, y | 20 Pomgggi\m

comprendiendo su funcionamiento en el disefio de soluciones tecnoldgicas




ain Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

_ ] Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria ll 13005205 - IES Maximo Laguna
i Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - /

8 Unidad de Programacion: U.P. 8 SISTEMAS DE CONTROL Ordinaria

Saberes basicos:

2.TEIN2.B6.SB1 Algebra de bloques y simplificacion de sistemas. Estabilidad. Experimentacion en simuladores.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % calcuIConalor

2.TEIN2.CE5 Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos y robéticos, aplicando conocimientos de programacion informatica, regulacion automatica y control, asi como las 15 38
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas. ’

2.TEIN2.CE5.CR1 Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnoldgicos basados en sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicando| 66,67 POMS%{’ZDA
técnicas de simplificacion y analizando su estabilidad




ain Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

_ ] Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria ll 13005205 - IES Maximo Laguna
i Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - /

9 Unidad de Programacion: U.P. 9 SISTEMAS INFORMATICOS Ordinaria

Saberes basicos:

2.TEIN2.B5.SB1 Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % calcuIConalor

2.TEIN2.CE5 Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos y robéticos, aplicando conocimientos de programacion informatica, regulacion automatica y control, asi como las 15 38
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas. ’

2.TEIN2.CE5.CR2 Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los datos, analizando modelos existentes. 33,33 PORJ"E%Q\DA




b) Criterios de calificacion y recuperacion
Criterios de célculo del departamento

Los criterios de calificacion de esta materia se obtendran en base a rubricas para
determinar el grado de adquisicion de los criterios de evaluacion.

La calificacion de cada trimestre sera la media de los criterios de evaluacion ponderada
en funcion de su peso.

La calificacion del curso sera la media ponderada de la calificacion de los 3 trimestres
que lo componen segun aparezca en la hoja de calculo o en el cuaderno de evaluacion,
siendo potestad de cada profesor el utilizar el cuaderno de evaluacion si le pareciera
oportuno.

En la nota de recuperacion de pendientes se le pondré la obtenida en el examen de
recuperacion o en los trabajos o practicas que se vayan realizando en las diferentes
evaluaciones

Fraudes en examenes y trabajos

En el caso de que se observe que algin alumno/a copia en examen o trabajos, se prevén
las siguientes actuaciones:

-Se anularé el trabajo o prueba realizada.

-Si se trata de un examen, se sancionara la actitud del alumno/a.y se
calificara este con una nota de no superado

-El profesor planteara una prueba escrita que aborde aquellos contenidos
que han sido objeto de fraude.

Criterios de recuperacion y materias pendientes

Alumnado con materias pendientes

-Se informaré a las familias de como va a realizarse el proceso de recuperacion
de las materias pendientes.

-Reunidn inicial: A comienzo de curso.

-Modo de comunicacion: reunion colectiva para todo el alumnado y
comunicacién individualizada del profesor a los alumnos correspondientes en su

grupo.



-Aungue se convoque una reunion para todo el alumnado, habra un
seguimiento del profesor del departamento que imparte la materia al alumno
durante ese curso. Este seguimiento se realizara en las horas en las que este profesor
imparte la materia en el presente curso. En el caso de que algiin alumnos con materias
pendientes no estuviera matriculado en el presente curso en ninguna materia de las
impartidas por el departamento, el seguimiento se realizaria por el jefe de departamento
en su horario de jefatura de departamento.

Se creard un aula virtual en la que estara subido el material con el que se va a trabajar en
el presente curso y a través del cual se podran también resolver dudas que pudieran ir
surgiendo en la realizacion de las tareas.

- Procedimiento de recuperacion de materias pendientes

>

% SEGUIMIENTO DE LA MATERIA PENDIENTE:
Seguimiento trimestral, informando a la familia trimestralmente de la evolucion y
resultados de la evaluacion trimestral
e PLANIFICACION DEL TRABAJO DEL PROFESOR (o Jefe de
Departamento en su caso):
¢ Planificar y temporalizar las actividades de su alumnado pendiente mediante
CLASSROOM DE PENDIENTES 0 TRABAJOS DE RECUPERACION
% Llevar a cabo un seguimiento periddico (semanal, quincenal) de la materia
pendiente
¢ evaluar y calificar segun los plazos previstos
% informar a la familia de los resultados de la evaluacion trimestral

L)

R/
A X4

Criterios de calificacion de la materia pendiente

-Se incluiran todos los criterios de evaluacion y saberes del curso correspondiente y se
procedera a la calificacion ponderada de los mismos, conforme a las ponderaciones de
criterios establecidas para la evaluacion ordinaria de la materia correspondiente en el
curso anterior.

c) Procedimientos e instrumentos de evaluacion de los aprendizajes

Procedimientos de evaluacion.



La materia de Tecnologia tiene como objetivo que los alumnos adquieran los
conocimientos, habilidades y actitudes necesarias para comprender el mundo
tecnoldgico y participar en el de forma responsable. Para ello, es necesario que la
evaluacion sea un proceso continuo que permita al docente recoger informacion sobre el
progreso del alumnado y tomar las medidas necesarias para su mejora.

Los procedimientos de evaluacion para la materia de Tecnologia seran variados y
permitirdn evaluar los diferentes aspectos del aprendizaje. Entre los procedimientos que
utilizaremos estan los siguientes:

Observacion directa: EI docente observara al alumnado durante las actividades de
clase, en el laboratorio o en el taller. Esta observacion puede realizarse de forma
individual o grupal.

Analisis de producciones: El docente analizara las producciones del alumnado,
como trabajos escritos, exposiciones orales, proyectos, etc.

Pruebas escritas: Las pruebas escritas son una forma de evaluar los conocimientos
y habilidades del alumnado.

Entrevistas: Las entrevistas permitiran al docente conocer la opinion del alumnado
sobre su aprendizaje.

Autoevaluacion: El alumnado reflexiona sobre su propio aprendizaje y elaborara
un informe.

La evaluacién debe ser formativa, es decir, debe proporcionar informacién al alumnado
sobre sus progresos y ayudarle a mejorar. Para ello, es importante que el docente dé
feedback al alumnado de forma regular.

La seleccion de los procedimientos de evaluacion sera coherente con los objetivos de
aprendizaje de la materia. Ademas, es importante que los procedimientos de evaluacion
sean equitativos para todos los alumnos.

En la préctica, es habitual que la evaluacién de la materia de Tecnologia se realice
mediante una combinacién de procedimientos. Por ejemplo, un docente puede evaluar el
conocimiento de los conceptos de Tecnologia e ingenieria mediante una prueba escrita,
y evaluar las habilidades de construccion mediante una préactica en el taller.

La evaluacidn es un proceso fundamental para el aprendizaje. Mediante la evaluacién, el
docente puede identificar las fortalezas y debilidades del alumnado y tomar las medidas
necesarias para su mejora.

Instrumentos de evaluacién del aprendizaje

TRABAJO PRACTICO

- Fichas de trabajo (FT)



- Practicas de laboratorio (PL)
- Practica de taller (PT)

- Practicas de informatica (PI)
- Proyecto (P)

- Prototipo/maqueta (PM)

- Presentacién de temas (PT)
- Dialogo-debate (D)

- Tarea (T)

- Informe técnico (IT)

PRUEBAS

- Pruebas escritas (PE)
- Cuestionario (CU)

- Entrevista (E)

- Control (C)

- Test-on-line (TO)

ORTOGRAFIA

-Ortografia: se articulardn las siguientes medidas para la mejora de la ortografia por
parte del alumnado:

0 Revision de faltas de ortografia
0 Letralegible
0 Orden

0 Margenes



En ningun caso se podra restar por la comision de faltas de ortografia. S6lo en el caso
de materias con criterios de evaluacion especificos de ortografia se podran evaluar estos
estandares.

- Criterios de calificacion

Los criterios de calificacion de esta materia se obtendran en base a rdbricas para
determinar el grado de adquisicion de los criterios de evaluacion.

La calificacion de cada trimestre sera la media de los criterios de evaluacion ponderada
en funcién de su peso.

La calificacion del curso serd la media ponderada de la calificacion de los 3 trimestres
que lo componen.

En el caso de recuperar una unidad o una evaluacion suspensa, se recalculara la
calificacion de dicha evaluacion o del curso introduciendo la nueva calificacion de los
criterios de evaluacion superados.

d) Orientaciones metodologicas y medidas de inclusion
Programando metodologias y estrategias que favorezcan la inclusion.

Entre ellas destacan dos: el aprendizaje basado en proyectos (en adelante ABP) y el
trabajo cooperativo. Justificando el método por proyectos, relacionadas tanto con el
conocimiento cientifico existente sobre como aprendemos las personas como con la
propia singularidad del aprendizaje, que permite la atencion a los diferentes estilos y
ritmos de aprendizaje. Subrayar también la necesidad de acompafiar el ABP con un
trabajo colaborativo y cooperativo, resaltando que este aprendizaje favorece al
alumnado de cualquier curso, asignatura, sexo, etnia y nivel de rendimiento académico.

Se utilizaran en las programaciones de aula las situaciones de aprendizaje y el DUA
Las situaciones de aprendizaje son un tipo de actividad instruccional que involucra a
los estudiantes en tareas significativas y desafiantes. Estan disefiadas para promover el
aprendizaje activo y para ayudar a los estudiantes a desarrollar las habilidades y
conocimientos que necesitan para tener éxito.

En la materia de tecnologia, utilizaremos situaciones de aprendizaje para ayudar a los
estudiantes a desarrollar las siguientes habilidades:

Solucionar problemas

Pensar de forma critica



Trabajar de forma colaborativa
Comunicarse de forma efectiva

Por ejemplo, una situacion de aprendizaje podria consistir en pedirles a los estudiantes
que disefien un robot que pueda realizar una tarea especifica. Los estudiantes tendrian
que utilizar sus conocimientos sobre tecnologia para resolver el problema y crear un
robot que cumpla con los requisitos.

Disefio Universal para el Aprendizaje

ElI DUA es un enfoque de la ensefianza y el aprendizaje que se centra en crear entornos
de aprendizaje accesibles para todos los estudiantes. Los principios del DUA incluyen:

Provision de maltiples opciones de representacion: Esto significa proporcionar a
los estudiantes diferentes maneras de aprender el material, como a través de texto,
iméagenes, videos, audio y otros formatos.

Provision de multiples opciones de accion: Esto significa proporcionar a los
estudiantes diferentes maneras de demostrar su aprendizaje, como a través de proyectos,
presentaciones, cuestionarios y otros formatos.

Provision de multiples opciones de expresion: Esto significa proporcionar a los
estudiantes diferentes maneras de comunicarse su aprendizaje, como a través de la
escritura, el habla, el arte y otros formatos.

En la materia de tecnologia, utilizaremos principios del DUA para asegurar que todos
los estudiantes tengan la oportunidad de tener éxito. Por ejemplo, proporcionaremos
diferentes recursos para que los estudiantes aprendan los conceptos, como videos,
presentaciones y actividades practicas. También proporcionaremos diferentes maneras
para que los estudiantes demuestren su aprendizaje, como proyectos individuales,
proyectos en equipo y presentaciones orales.

Las situaciones de aprendizaje y el DUA son dos enfoques que nos ayudaran a crear una
programacion didactica efectiva para la materia de tecnologia. Las situaciones de
aprendizaje ayudaran a los estudiantes a desarrollar las habilidades necesarias para
resolver problemas y pensar de forma critica. El DUA ayudara a asegurar que todos los
estudiantes tengan la oportunidad de tener éxito.

El departamento, para la imparticidon de la materia, utilizara los dos talleres disponible
para las partes practicas de la materia, ademas de impartir las clases de los cursos de
Tecnologia e ingenieria | y Il 'y de Proyectos de robdtica en dicho taller .

Para las materias de Desarrollo digital de 2 ° de ESO y de Desarrollo digital de 1° de
Bachillerato se utilizaran las aulas llamadas Toshiba y Meta.

Para las unidades de programacion de temas digitales se utilizaran las aulas de
informatica que estuvieran disponibles segun necesidades del centro.



Materiales propios de las aulas y talleres de Tecnologia, con los equipamientos
informaticos asociados a las aulas anteriormente citadas, complementando dichas aulas
con el carrito de ordenadores para la imparticion de la materia de Proyectos de robdética.



