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: _"ujm h Programacioén didactica de Proyectos de Artes Plasticas y Visuales 13005205 - IES Maximo Laguna
i Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - /

1 Unidad de Programacion: PRIMERA EVALUACION (BLOQUE 1) El proceso creativo 12 Evaluacion

Saberes basicos:

1.PAP.B1.SB1 Fases del proceso creativo.

1.PAP.B1.SB2 Planteamiento de un proyecto artistico: necesidades y objetivos.

1.PAP.B1.SB3 Estrategias creativas para la resolucion de problemas. Técnicas de pensamiento divergente. Visual thinking.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
1.PAP.CE1 |Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracion de proyectos artisticos, tanto grupales como individuales, analizando y poniendo en practica diferentes 20

propuestas y alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa

1.PAP.CE1.CR1 Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la produccion de proyectos personales y de grupo, 33,33 POI\NAIEE;QADA
comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad.

1.PAP.CE1.CR2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la busqueda de informacion y seleccionando 33,33 POI\NAIEE;QADA
la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios para su realizacion.

1.PAP.CE1.CR3 Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo, demostrando una actitud de tolerancia y flexibilidad con todos los companeros, 33,33 PO'&I"SE;{AADA
valorando, ademas, el trabajo cooperativo como método eficaz para desarrollarlos.
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Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Proyectos de Artes Plasticas y Visuales 13005205 - IES Maximo Laguna

Curso: 1°de ESO (LOMLOE) -/

2 Unidad de Programacion: SEGUNDA EVALUACION (BLOQUE 2 BLOQUE 3) El arte para entender./ Experimentacion con técnicas artist. 22 Evaluacion

Saberes basicos:

1.PAP.B2.SB1 El arte como medio de expresion a lo largo de la historia.

1.PAP.B2.SB2 Reconocimiento de valores comunicativos, artisticos y expresivos en las imagenes fijas y en movimiento.

1.PAP.B2.SB3 El arte en el entorno mas cercano: movimientos culturales y museos.

1.PAP.B3.SB1 Técnicas y medios grafico-plasticas.

1.PAP.B3.SB2 Técnicas y medios audiovisuales.

1.PAP.B3.SB3 Experimentacion y aplicacion de técnicas en proyectos.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
1.PAP.CE2 |Valorar y analizar manifestaciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte, entendiendo sus valores comunicativos, ademas de mostrando interés por las 20

propuestas culturales y creativas mas cercanas, para comprender, de una forma mas profunda e integral, la necesidad expresiva del ser humano desde sus origenes

1.PAP.CE2.CR1 Reconocer los principales elementos que configuran los lenguajes visuales, asi como la expresividad de los mismos, en obras de arte, 50 POMEQQDA
utilizando un proceso de andlisis de creaciones representativas.

1.PAP.CE2.CR2 Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro de los contextos en los que se han producido, considerando la repercusion que, 50 POMEQQDA
tienen sobre las personas y las sociedades.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalof
1.PAP.CE3 |Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacion, usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plastico y 20

audiovisual, para aplicarlas en proyectos artisticos de cualquier tipo

1.PAP.CE3.CR1 Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo materiales y herramientas 33,33 POL"SEQDA
innovadoras, sino también materiales biodegradables, que respeten la normativa actual relativa al respeto y preservacion del medio
ambiente.

1.PAP.CE3.CR2 Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto. 33,33 Pomggg}m

1.PAP.CE3.CR3 Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios creativos, sus valores| 33,33 PO'&I"SE;{AADA

expresivos y estéticos.
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Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Proyectos de Artes Plasticas y Visuales 13005205 - IES Maximo Laguna

Curso: 1°de ESO (LOMLOE) -/

3 Unidad de Programacion: TERCERA EVALUACION (BLOQUE 4 Y 4 ampliado) La actividad artistica interdisciplinar relacionada con.. Final

Saberes basicos:

1.PAP.B4.SB1 Arte y ciencia.

1.PAP.B4.SB2 Arte y naturaleza. Reciclaje, ecologia y sostenibilidad.

1.PAP.B4.SB3 Trabajos artisticos para modificar espacios escolares. La instalacion en la escuela.

1.PAP.B4.SB4 El proyecto artistico interdisciplinar.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
1.PAP.CE4  [Expresar ideas, sentimientos y emociones, por medio del disefio y construccién, tanto de forma individual como colectiva, de distintas propuestas artisticas y culturales, 20

de caracter interdisciplinar, inspirandose en las caracteristicas del entorno, para desarrollar la autoestima, la empatia hacia necesidades sociales y estéticas cercanas y

la pertenencia a una comunidad

1.PAP.CE4.CR1 Analizar el entorno fisico y conceptual de un espacio concreto y desarrollar en él una intervencion artistica que exprese sus ideas, 50 POMEQQDA
sentimientos y emociones, prestando atencion a sus caracteristicas y siguiendo las fases del proceso creativo.

1.PAP.CE4.CR2 Aportar ideas y propuestas creativas en el desarrollo de un proyecto grupal, que modifiqgue o complemente el entorno mas cercano, 50 POZ‘SE@DA
planteando respuestas razonadas y acordes con el medio circundante.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalof
1.PAP.CE5 |Comprender la importancia de la coordinacion interdisciplinar en la creacion de un proyecto conjunto de centro, colaborando activamente en su planteamiento, desarrollo 20

y exhibicién, asi como aportando, de forma abierta, ideas y planteamientos de resolucion, para obtener una vision global e integral de los aprendizajes, y ser conscientes

de su incidencia tanto en el entorno mas cercano como en su desarrollo personal

1.PAP.CE5.CR1 Reconocer la importancia de la coordinacion interdisciplinar en la creacion de proyectos de centro, participando en actividades propuestas 50 POL"SEQDA
por los distintos departamentos, de forma flexible y activa, planteando ademas propuestas creativas.

1.PAP.CE5.CR2 Colaborar activamente en el planteamiento, desarrollo y exhibiciéon de proyectos de centro, evaluando no solo las propuestas, propias y 50 POMEQQDA

ajenas, con propiedad y respeto, sino también su idoneidad dentro del proceso creativo.




PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES 1° E.S.O.

Introduccidén de las caracteristicas de la materia

El desarrollo de la capacidad creativa es un objetivo fundamental a lo largo de la educacion
secundaria e imprescindible para hacer frente a los nuevos retos que nos plantea la
sociedad actual. El alumnado de Educaciéon Secundaria Obligatoria necesita espacios de
creacion, experimentacion y expresion, lugares donde pueda aprender, de una forma
practica e integral, herramientas y técnicas artisticas que le permitan buscar soluciones
creativas a supuestos concretos, al mismo tiempo que se inicia en la comprension de la
importancia del hecho artistico para el desarrollo personal y social. Junto con este
desarrollo de la capacidad creativa, se atendera el entrenamiento de la motricidad y la
percepcién, que son consideradas como habilidades basicas para que el alumnado mejore
su rendimiento y la adquisicion de distintas competencias.

En una sociedad dominada por las imagenes, tanto fijas como en movimiento, es
imprescindible aprender a valorar sus cualidades expresivas y comunicativas, asi como los
medios y espacios en las que se producen. Entender la importancia de la creacion artistica,
ademas de conocer su evolucion a lo largo de la historia y en las diferentes sociedades y
culturas, nos ayuda a comprender mejor sus funciones, cualidades y facilita, incluso, el
autoconocimiento individual y como miembros de una sociedad. El reconocimiento de estas
formas de representacion, se canalizaran a través de la experimentacion e interpretacion
practica de las obras y técnicas mas representativas, valorando la importancia de la autoria
de las obras visuales y audiovisuales, su registro y los espacios disponibles para su uso.

La materia del Proyectos de Artes Plasticas y Visuales proporciona al alumnado la
oportunidad de experimentar con los recursos expresivos de los diferentes lenguajes
artisticos, para asi, ser capaz de comunicar, de forma creativa, sentimientos, ideas y
experiencias, especialmente las relacionadas con sus inquietudes y entorno mas cercano.
Dentro de un planteamiento global y transversal, esta materia ofrece las pautas y las
herramientas necesarias para desarrollar proyectos creativos e interdisciplinares, a partir de
distintas propuestas (STEAM,SHAPE...), complementando y reforzando también los
contenidos de las materias del mismo nivel, para obtener un aprendizaje global y
significativo. Sin motivacion no existe aprendizaje por lo que se propone una metodologia
dinamica y activa, basada en proyectos, que fomentara la participacién de la comunidad
educativa y el que los alumnos y alumnas planifiquen y generen creaciones con diferentes
medios.

Este espacio artistico, basado en la busqueda y estudio de propuestas plasticas, propicia
nuevas estrategias de comunicacion y convivencia. Al mismo tiempo que el alumnado
aprende a canalizar sus emociones, también desarrolla la flexibilidad a la hora de entender
las ideas y las posibles soluciones dadas, entendiendo y siguiendo las fases del proceso
creativo y las estrategias de busqueda de ideas. Respecto al proceso creativo, es
especialmente interesante profundizar en técnicas de pensamiento divergente, lluvia de
ideas, debates y otras estrategias que permitan analizar y plantear respuestas creativas
alternativas; de esta forma, desarrollaremos el pensamiento critico y la necesidad de buscar
soluciones diferentes a un mismo problema.



Esta materia propone una planificacion flexible y dindmica de los saberes basicos para, por
un lado, poder aplicarlos en proyectos de centro, usando los procedimientos, materiales y
técnicas oportunos, ademas de, por otro, favorecer el trabajo interdisciplinar. Sus objetivos
son despertar y dinamizar la imaginacién y la creatividad del alumnado, potenciar la
expresion conceptual y emocional a través de procedimientos plasticos, asi como favorecer
el intercambio de opiniones, a partir del anadlisis y reflexion del mundo que nos rodea.
Destaca también la importancia de situar la obra artistica en un contexto concreto, teniendo
en cuenta aspectos relevantes relacionados con la ecologia, como: la reutilizacion, el
reciclaje, la sostenibilidad de los materiales y recursos usados, entre otros, afiadiendo una
reflexion sobre su incidencia en la sensibilidad del destinatario.

Proyectos de Artes Plasticas y Visuales permite asentar los saberes adquiridos tras haber
cursado las materias artisticas de la etapa educativa previa, Educaciéon Primaria, ya que
tiene un caracter integrador, basado en una metodologia activa y practica, suponiendo,
ademas, un avance, debido a su enfoque interdisciplinar y proyectual, que propone una
ensefianza contextualizada en un entorno concreto y relacionada con otras materias o
proyectos del centro. En este sentido, la creacion artistica no es el resultado final de un
proyecto, sino el vehiculo para adquirir los aprendizajes y competencias del nivel, junto con
estrategias que permitirdn desarrollar también conexiones con los saberes de otras
materias.

Los saberes basicos de esta materia se organizan en torno a cuatro bloques, que son los
siguientes:

El primer bloque: «El proceso creativo», hace referencia a todas las fases de realizacion de
un ejercicio o proyecto creativo, destacando la importancia de buscar y crear estrategias
creativas adecuadas a un objetivo y espacios concretos. Este proceso creativo sera
desarrollado a lo largo de todo el curso escolar en las diferentes propuestas didacticas.

En el segundo: «El arte para entender el mundo», conocer las finalidades, caracteristicas
contextuales, aspectos técnicos y expresivos de las creaciones artisticas nos permite
entender mejor la sociedad en la que vivimos, asi como su evolucidon desde las primeras
representaciones plasticas. Como creaciones artisticas entendemos cualquier manifestacion
creativa, tanto plastica, como audiovisual, publicitaria, de disefio o de arquitectura, entre
otras, procedentes de diferentes culturas, prestando especial atencién al conocimiento y
desarrollo de los movimientos culturales mas cercanos.

El tercero: «Experimentacion con técnicas artisticas», desarrolla las técnicas y medios
grafico-plasticos, junto con los audiovisuales, propios de otros lenguajes artisticos, que
puedan encajar en el proceso de un proyecto interdisciplinar artistico. Se recomienda
realizar ejercicios basicos de experimentacion con las diferentes técnicas, con el objetivo de
conocer sus cualidades expresivas y poder aplicarlas en propuestas mas complejas, bien de
forma individual o en grupo.

Con el cuarto: «La actividad artistica interdisciplinar relacionada con el entorno educativoy,
se pretende relacionar los contenidos propios de la materia con otras disciplinas, como
pueden ser las cientificas, las relacionadas con la ecologia o las humanidades, ademas de
llevar a cabo proyectos interdisciplinares en el entorno del centro. A través de los saberes



de este bloque, se promovera la implicacion y participacion activa en propuestas de la
comunidad educativa relacionadas con los proyectos que cada centro tenga establecidos.

Como en toda produccidon humana, se hace necesario tener en cuenta la sostenibilidad,
tanto en el uso de recursos como en la gestion de los residuos que la produccion artistica
pudiera generar. De la misma forma, se tendra en cuenta no solo el uso de materiales y
herramientas innovadores, sino también el de nuevos materiales biodegradables, que
respeten la normativa actual relativa al respeto y cuidado medioambiental.
Transversalmente, se utilizaran las técnicas digitales, por ejemplo, como herramientas de
investigacion o de busqueda, ademas de otras que puedan ser empleadas en la generacion
de composiciones; también las emplearemos como recurso para registrar graficamente la
actividad plastica desarrollada, generando contenido de rapida difusion para ponerlo en
comun con el resto del aula, de la comunidad educativa o con otros agentes externos

Metodologia y estrategias metodoldgicas

Para conseguir mayor claridad y orden en la iniciacién del alumno en esta area, cada unidad
se estructura de la siguiente manera: Una introduccion nos adentra en el tema, a
continuacion, una actividad intenta despertar la curiosidad para, tras una breve reflexion,
entrar en los contenidos o aspectos principales. Después se realizara un resumen de la
unidad, unas actividades complementarias que de refuerzo o ampliacién y un apartado con
ejemplos del tema en distintos aspectos de la actividad humana.

El aprendizaje debe ser fruto de una intensa actividad del alumno, basada en la
observacion, la relacion entre conocimientos, el analisis y comprobacién de los mismos y el
intercambio de puntos de vista. El profesor debe actuar como elemento canalizador y
dinamizador planteando una amplia gama de situaciones que ayuden al alumno a relacionar
los conocimientos, los objetivos y los temas transversales, en cada caso. Tanto el manual
como las practicas personales quieren ser instrumentos utiles que ayuden al aprendizaje, el
aprovechamiento del tiempo y a la organizacion del trabajo en el aula. Ademas de la
actividad individual, es muy conveniente plantear propuestas en equipo con aspectos
practicos y tedricos, como la realizacién de proyectos, los estudios sobre elementos del
entorno y los debates en el aula.

La asignatura es eminentemente practica, por ello, todo lo que ayude a dinamizar la
asignatura se incorporara al aula, en tal sentido, es muy importante que se traiga el material
al aula para no entorpecer la dinamica de la clase. En todo momento y en la medida de lo
posible, se relacionaran los contenidos especificos de esta area con los de otras para su
mejor comprensioén y enriquecimiento global del alumno reforzando y completando los
pilares del conocimiento.

Se graduaran las actividades en diferentes niveles de dificultad y si es necesario se le
cambiara la actividad tratando los contenidos a un nivel mas basico para preparar al alumno
a conseguir los objetivos programados, a nivel de grupo se reflexionara a priori sobre el
grado de dificultad, ello permitira establecer prioridades, distribuir el tiempo de acuerdo con
ellas y fijar unos minimos para todos los alumnos sin que ello suponga necesariamente que



el conjunto de ellos ha de lograr los mismos aprendizajes y en el mismo grado para todo
tipo de conocimiento.

Se fomentaran actividades de aprendizaje variadas que permitan distintas modalidades o
vias, se utilizaran materiales diversos, se agruparan los alumnos de distintos modos
combinando el trabajo individual con el trabajo en grupo. En cuanto a la ensefianza de
conceptos, se realiza a partir de imagenes concretas y a través de experiencias sencillas
que se pueden tener en el aula. Permite, por tanto, respetar las diferencias individuales por
medio de la eleccion del proceso didactico que mejor se acomode a cada alumno. En
referencia a las formas de expresion realizadas a través de las propuestas de actividades,
se abre toda una gama de posibilidades donde se estimula especialmente la imaginacion, la
creatividad y el goce estético, de esta manera se procura que cada alumno utilice los
cauces expresivos que le resulten mas naturales.

Situaciones de Aprendizaje

Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.
[2022/6659]

"Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los
elementos curriculares de las distintas materias o ambitos mediante tareas y actividades
significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa,
reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion critica y la responsabilidad.

Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar
bien contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes
formas de comprender la realidad. Asimismo, deben estar compuestas por tareas complejas
cuya resolucion conlleve la construccién de nuevos aprendizajes. Con estas situaciones se
busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos
cercanos a la vida real. Asi planteadas, las situaciones constituyen un componente que,
alineado con los principios del Disefio universal para el aprendizaje, permite aprender a
aprender y sentar las bases para el aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos
pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y
los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado"

Organizacion de tiempos, agrupamientos y espacios

En las actividades de Proyectos de Artes Plasticas y Visuales se emplearan los materiales o
recursos especificos propios de la materia. En las unidades particulares de dibujo técnico se
utilizaran las plantillas y el compas o bigotera, tizas de colores (que van aclarando los pasos
seguidos) software especifico, etc. En los contenidos de disefio grafico, industrial,
interiorismo e infografia de nuestros alumnos de 4° de E.S.O. y en ocasiones especiales los



alumnos de 2° E.S.O. es necesario la utilizacion del aula “Althia” de informatica con objeto
de obtener una formacion mas actualizada en lo que al campo del disefio se refiere.

En la materia de Proyectos de Artes Plasticas y Visuales se plantea una estructura de taller,
tal estructura tiene tres caracteristicas que la distinguen de otras:

1. En el proceso de ensefianza aprendizaje se establece un tipo de relacién
profesor/alumno distinto, que permite llevar a término un seguimiento de cerca del trabajo
de los alumnos. Ellos mismos estan mas implicados en las tareas al trabajar en estrecha
relacion junto a los trabajos de sus compafieros con la amplitud de miras y ayuda que ello
supone.

2. La estructuracion del espacio es diferente respecto a las demas aulas y permite
adecuarse a las necesidades de esta materia

3. El docente encamina su labor profesional en equipo, en colaboracion con otros
profesionales, técnicos o artesanos. En lo referente al espacio fisico del taller deben quedar
zonas bien diferenciadas:

- Una para el trabajo con materiales y herramientas, con mesas resistentes, caballetes,
espacios abiertos para trabajos de grandes dimensiones y agua corriente.

- Otra con mesas y taburetes para escribir, dibujar, trabajar en grupo, leer, mirar fotografias,
guardar material de uso comun y disponer del térculo

- Dispondra el aula de estanterias para que los alumnos expongan y almacenen sus
trabajos. Mencion especial merece el horno ceramico que esta situado en una zona aislada
del aula debido al peligro que supone cuando esta encendido

La programacion esta estudiada para contemplar las diferencias individuales de
capacidades, motivacion e intereses de los alumnos. Para ello es necesaria una accion
abierta de los profesores, de forma que tanto el nivel de los contenidos como los
planteamientos didacticos puedan variar segun las necesidades especificas del aula.
Algunos aspectos de nuestra area exigen una comprension muy especifica tales como la
vision espacial o un punto de vista propio sobre las propuestas de clase.

Materiales y recursos didacticos

Los alumnos de la E.S.O. y Bachillerato no disponen de libros de texto, por lo que la
experiencia docente, el material que se elabore y el material bibliografico seran un
manual-guia para el profesor que ira abarcando su contenido teniendo en cuenta el proceso
de ensefianza aprendizaje de cada alumno y coordinando su temporalizacion con otras
areas siempre que sea posible. Es necesaria la visualizacion de diferentes imagenes ya sea
a través de videos, archivos digitales, ordenadores, transparencias, pizarras digitales,
imagenes de revistas, incluso trabajos de otros companeros de afos anteriores (esto les
motiva mucho al ver una posibilidad mas préxima de realizarlos ellos también). Los trabajos
gue ellos mismos realizan se exponen en el aula para recreacidén y observacion de sus



compafieros, durante el curso se considerara hacer una exposicion de los mejores trabajos
en un aula de instituto.

La atencion a la diversidad se contempla también en la estructuracion de los materiales
utilizados, la estructuracion de los contenidos de cada tema abre un amplio campo a la
diversidad en las metas a alcanzar y las propuestas de trabajos de creacién. Ademas, se
prestan a una diferencia de concepcién, de realizacion y de acabado de modo que todos los
alumnos, individualmente o en grupo, puedan servirse de los conocimientos adquiridos
como su medio de expresion plastica. Por otra parte, el uso de materiales de refuerzo o
ampliacién (adaptaciones curriculares) permite igualmente atender a la diversidad.
Estableceremos una serie de objetivos que persigan esa atencion a las diferencias
individuales de los alumnos y alumnas, y seleccionaremos los materiales curriculares
complementarios que nos ayuden a alcanzar esos objetivos. En la materias de Educacion
Plastica, Proyectos de Artes Plasticas y Visuales y Expresion Artistica tendremos unos
minimos que los alumnos deben ir consiguiendo en la medida de lo posible y al ritmo
individual de cada alumno, llevando su seguimiento en el aula cada dia.

Los aspectos basicos de partida son los siguientes:

-ldoneidad del material utilizado

-Posibilidad de realizacion (tiempo, espacio, material...)
-Forma que el material adopte segun su uso
-Comodidad en el manejo

-Estabilidad y promocién

-Durabilidad

-Aspectos estéticos

Medidas de inclusién educativa y atencion a la diversidad

En general se puede decir que las pautas didacticas tienen en cuenta el punto de partida de
cada alumno, sus dificultades especificas y sus necesidades de comunicacion, sera muy
importante, para una buena atencién a la diversidad, contar con la ayuda y colaborar
conjuntamente con el Equipo de Orientacion del centro, que nos guiara en la metodologia a
seguir con alumnos con necesidades educativas especiales.

En funcién de las necesidades que plantean la respuesta a la diversidad de los alumnos y la
heterogeneidad de las actividades de ensefanza-aprendizaje, se podran articular,
igualmente, las siguientes variantes de agrupamiento de los alumnos:

- Pequefio grupo (apoyo): Refuerzo para alumnos con ritmo mas lento. Ampliacion para
alumnos con ritmo mas rapido.

- Agrupamiento: Respuesta puntual a diferencias en nivel de conocimientos, ritmo de
aprendizaje, intereses y motivaciones.



- Talleres: Respuesta a diferencias en intereses y motivaciones en funcion de la naturaleza
de las actividades.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
Actividades complementarias

+ Dia internacional de eliminacion de la violencia contra la Mujer (25 de noviembre)
Propuesta didactica:

Role-playing o juego de roles, dinamica simulando situaciones de la vida real y que resulta
util para trabajar la igualdad de oportunidades. Formamos grupos de 3 o 4 personas y
repartimos las tarjetas de role-playing para representar diferentes personajes, los alumnos
dibujaran nuestras propias tarjetas.Damos de 15 a 20 minutos para preparar las situaciones
representadas en las tarjetas. Es importante ayudar al grupo a comprender la situacion y
recordar que, aunque se puede afnadir humor, las situaciones representan injusticias y
desigualdades que requieren cierta seriedad.

+ Dia de la Constitucién espafiola (6 de diciembre)
Propuesta didactica:
Representacién grafica de un articulo de la Constitucion espafiola

+ Dia escolar de la No Violencia y de la Paz (30 de enero)
Propuesta didactica:
Trabajos de carteleria referido al dia

+ Dia internacional de la Mujer (8 de marzo)

Propuesta didactica:

Actividad en clase relacionada con la presencia de la mujer en las artes a lo largo de la
historia del Arte

+ Dia internacional del Libro (23 de abril)
Propuesta didactica:
Diseno la portada de un libro partiendo de un titulo conocido entre el publico

+ Dia de Europa (9 de mayo)

Propuesta didactica:

Trabajo grupal, partiendo de un mapa mudo de la comunidad europea, representar
mediante iconos las caracteristicas mas destacables de cada uno de ellos

Actividades extraescolares

Desde el departamento de Artes Plasticas de proponen algunas de estas salidas en para
Abril /Mayo de 2024, la realizacion de las mismas esta sujeta tanto a la disponibilidad del
alumnado, miembros del departamento y al cumplimiento de la programacion didactica del
departamento



Conocer a través de una
visita guiada el fondo
3°y 4° Naldepenas| 2°trimestre |artistico del museo vy
conocer diferentes estilos
artisticos

Museo Municipal de
Valdepeinas

Conocer la coleccion
permanente del museo
destacando un nudcleo de
obras de grandes artistas
Visita Museo Reina 4°y Madrid 2° trimestre o 3° lespanoles del siglo XX,
Sofia Bachillerato trimestre especialmente Pablo
Picasso, Salvador Dali y
Joan Mird, representados
ampliamente y con algunas

de sus mejores obras.

Visitar a través de una visita
guiada la Catedral de
20 trimestre o 3° Toledo, Santo Tome
Visita Toledo 4° Toledo . (Entierro del sefor de
trimestre .

Orgaz), Sinagoga del
Transito terminando con un
paseo por la Juderia

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE ALUMNOS, CRITERIOS DE CALIFICACION
Procedimientos de evaluacion

1) Para la entrega, por parte del alumnado de las laminas de dibujo o tareas en general, se
fijara una fecha de entrega que se debera de respetar en la plataforma EducamosCLM, para
que, tanto alumnos como padres o tutores legales tengan conocimiento del proceso
ensefanza-aprendizaje que se esta llevando a cabo. Aquellas tareas que no se lleguen a
entregar tendran una calificacion de “0” en sus criterios de calificacién correspondientes, y
deberan de ser entregadas correctamente para poder ser superadas.

2) En el desarrollo de las laminas y actividades especificas de nuestras materias se
recuerda la importancia de una adecuada presentacion (con margenes y cajetin cuando asi
se pida) y respetar el formato y gramaje del papel determinado en cada caso.

3) Todas las laminas, actividades y trabajos entregados deben ir identificados con los datos
del alumno/a en el lugar sefalado por el profesor. Si estos documentos son presentados
con una identificacion incompleta o enmiendas en el nombre y apellidos del alumno/a o si se
detecta alguna manipulacion, no seran calificados salvo que se justifique adecuadamente y
que el profesor constate mediante la prueba que considere que los criterios de calificacion
han sido realmente adquiridos por el alumno.



4) Las laminas correspondientes a los contenidos de dibujo técnico se podran presentar
delineadas a tinta con caracter obligatorio o voluntario, segun lo determine el profesor
correspondiente y podra suponer una mayor nota en los criterios de evaluacion

5) Se podran plantear algunas actividades voluntarias como tareas de ampliacion,
atendiendo a los distintos ritmos de aprendizaje en el aula.

Criterios de calificacion

1. Los criterios de calificacion de esta materia se obtendran en base a diferente
instrumentos de evaluacién para determinar el grado de adquisicion de los descriptores
operativos o de los criterios de evaluacién. La calificacion de cada trimestre sera la nota
media de los criterios de evaluacién ponderada en funcién de su peso

2. La calificacion del curso sera la media aritmética de la calificacion de los 3 trimestres que
lo componen.

3. En el caso de recuperar una unidad o una evaluacién suspensa, se recalculara la
calificacion de dicha evaluacién, introduciendo la nueva calificacién de los criterios de
evaluacién superados.

Como instrumentos de evaluacién para evaluar por competencias y criterios de calificacion,
los miembros del departamento podran optar por una de estas tres opciones:

a) Emplear programas de evaluacién educativa desarrollados por terceros (iDoceo, Additio,
Clic kEDU...), que cumplan con los criterios de calificacion y ponderaciones reflejadas en la

programacion del departamento.

b) Usar la hoja de calculo diseinada por el profesor y que cumpla con los criterios de
calificacion y ponderaciones reflejadas en la programacion del departamento.

¢) Cuaderno de evaluacion EducamosCLM
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ACLARACIONES SOBRE CALIFICACION en E.S.O. y BACHILLERATO

La nota final de junio en la convocatoria ordinaria se calculard mediante la media aritmética
de las tres evaluaciones, incluyendo dos decimales. Para aprobar la asignatura sera
necesario obtener una nota media igual o superior a “cinco” (por redondeo a partir del 4.5).

Sera necesario realizar correctamente todas las laminas y/o examenes de cada evaluacion
de la Educacion Secundaria Obligatoria; la nota final de la evaluacién se podra obtener
mediante tres formas:

a) Mediante una prueba de conocimientos basada en los criterios de evaluacién impartidos
en clase.

b) A través de la entrega de todas las laminas con los ejercicios correctamente resueltos de
los criterios de calificacion aplicados.

c) Combinado las dos opciones anteriores, prueba de conocimiento y entrega de laminas en
la que se superen los criterios de calificacion.
* Cualquiera de estas tres opciones de evaluacion por la que opte el profesor del
departamento, se aplicaran a los grupos y cursos que considere el docente que imparta la
materia, pudiendo variarla si asi lo considera.

Los profesores del departamento de Artes Plasticas, cuando sea necesario, deberan
informar a los alumnos en la entrega de trabajos, supervisar y corregir con la mayor
frecuencia posible dichas actividades, ofreciendo ayuda, tanto a los alumnos como a las
familias sobre cualquier problema informatico o técnico que puedan tener y ofreciéndoles
vias alternativas.

En los casos mas extremos, en los que no se disponga de ningun medio informatico en el
hogar, se podra llegar a facilitar un ordenador del centro, con el visto bueno del equipo
directivo, e informando previamente al tutor del alumno/a y éste al responsable del centro.

Criterios de recuperacion y materias pendientes

El jefe de departamento sera el responsable de notificar personalmente a todos alumnos
con alguna materia pendiente, para ello empleara una hoja de control, en la que el alumno
debera de firmar e indicar la fecha en la que ha sido notificado de todo el proceso de
recuperacion y del dia, lugar y hora fijado para la prueba practica.

La prueba practica de recuperaciéon, que estara basada el material que se le facilite al
alumno, sera establecida para los meses de abril 0 mayo de 2025, evitando el solapamiento
con otros examenes o actividades, cada cuatro o seis semanas desde la entrega del plan de
actividades de recuperacién (mes de noviembre de 2023), el jefe del departamento se
entrevistara con los alumnos para verificar que estan preparando la recuperacién y atender



posibles dudas o sugerencias, quedando reflejado en la hoja de control; se informara a las
familias si se sospecha que no esta trabajando en ella.

No se podra recuperar la materia mediante la entrega de actividades, dado que no podemos
verificar la autoria de las mismas por parte del alumno suspenso, por ello tendran que
demostrar los conocimientos adquiridos mediante una prueba practica presencial
supervisada por el profesorado del departamento.



.....

Castilla-La Manche

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual 13005205 - IES Maximo Laguna
Curso: 2°de ESO (LOMLOE) -/

1 Unidad de Programacion: PRIMERA EVALUACION (BLOQUE 1y BLOQUE 1 ampliado) 12 Evaluacion
Saberes basicos:
2.EPVA.B1.SB2 Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
formales y su relacion con el contexto histoérico.
2.EPVA.B1.SB3 Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
2.EPVA.CE1 Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, 125
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y ’
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su protecciéon y conservacion.
2.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su, 50 POMEEQDA
funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de género.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalof
2.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 125
personal, cultural y social. ;
2.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 50 POL"SEQDA

determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.




.....

Castilla-La Manche

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual 13005205 - IES Maximo Laguna
Curso: 2°de ESO (LOMLOE) -/

2 Unidad de Programacion: SEGUNDA EVALUACION (BLOQUE 2 Y BLOQUE 2 ampliado) 22 Evaluacion
Saberes basicos:
2.EPVA.B2.SB1 El lenguaje visual como forma de comunicacion y medio de expresion. Pensamiento visual.
2.EPVA.B2.SB2 Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
2.EPVA.B2.SB3 Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
2.EPVA.B2.SB5 La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y en el espacio.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
2.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y 125
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el ’
diadlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.
2.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotiposy 50 POMEQQDA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU('jORvalof
2.EPVA.CE3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacién de la experiencia y 125
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario. ’
2.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto| 50 POMSSQDA

desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
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Castilla-La Manche

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual 13005205 - IES Maximo Laguna

Curso: 2°de ESO (LOMLOE) -/

3 Unidad de Programacion: TERCERA EVALUACION (BLOQUE 3y BLOQUE 4) Final
Saberes basicos:
2.EPVA.B4.SB1 El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.
2.EPVA.B4.SB4 Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccién a las diferentes caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacion y los
formatos digitales.
2.EPVA.B4.SB6 Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacion en entornos
virtuales de aprendizaje.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como 12 5
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas. ’
2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los 50 POI\NAIEE;QADA
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(lzonalof
2.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la 12 5
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la ’
reflexién critica y la autoconfianza.
2.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 50 PO'\N"SE;{AADA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
2.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas 125
tecnologias, para integrarlos y enriguecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico. ’
2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas 100 POMEQQDA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalof
2.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 125
oportunidades de desarrollo personal. ’
2.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 33,33 POL"SEQDA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.




EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 2°E.S.O.

Introduccidén de las caracteristicas de la materia

La expresion artistica es fundamental para la vida del ser humano y el desarrollo de las
sociedades en las que convive, tiene lenguajes propios que la convierten en una forma de
comunicacion universal y al mismo tiempo permite una diversidad de manifestaciones tan
amplias como la creatividad de las distintas culturas. La materia de Educacién plastica
visual y audiovisual ofrece una relacion directa y practica con todas las competencias clave
y, por su naturaleza integradora e interdisciplinar, es fundamental en esta etapa de
desarrollo del alumnado, teniendo como finalidad principal proporcionar las herramientas y
recursos que le permitan analizar y comprender la realidad natural, social y cultural que le
rodea, al mismo tiempo que aprende a expresar, de forma creativa y critica, sus
sentimientos, ideas y experiencias.

Es importante que el alumnado no se convierta en mero observador pasivo de nuestra
cultura y de la realidad social (una sociedad filtrada por referencias estéticas de todo tipo,
presentes tanto en sus procesos de socializacion, como de construccion de identidad), por
lo que es necesaria una formacion amplia a través de la actividad plastica, ya que es un
medio idéneo para formar ciudadanos activos, criticos y sensibles con el entorno que los
rodea, y de esta forma, conseguir que sean capaces de interactuar con su entorno,
analizando y entendiendo los constantes y masivos mensajes que en la actualidad se
transmiten a través de imagenes y medios audiovisuales para después poder crear
soluciones originales.

La Educacion Plastica es determinante para aprender a analizar y resolver problemas de
forma creativa en diferentes areas del conocimiento reforzando, al mismo tiempo, los
contenidos trabajados en el resto de materias de la etapa. Gracias al estudio vy
experimentacioén con los diversos lenguajes y codigos visuales y audiovisuales, el discente
podra sentirse capaz de manejar distintas herramientas y recursos en diferentes contextos,
respondiendo a sus necesidades expresivas y comunicativas.

A través de los bloques de contenidos programados para los cursos de 1° a 3° ESO (Bloque
1: Expresion plastica, Bloque 2: Comunicacién audiovisual y Bloque 3: Dibujo técnico
aplicado a proyectos), el alumno adquiere diferentes habilidades que le permitiran
desarrollar una forma personal de expresarse. Estos contenidos seran ampliados en el
curso de 4° ESO (Bloque 1: Expresion plastica, Bloque 2: Dibujo técnico aplicado a
proyectos, Bloque 3: Fundamentos del disefio y Bloque 4: Lenguaje audiovisual y
multimedia). La formacion en esta etapa engloba el aprendizaje de los distintos lenguajes
plasticos, desde el cine, la fotografia, el disefio hasta el dibujo técnico. Estos recursos son
fundamentales para asimilar contenidos de otras areas y suponen la base fundamental para
futuros estudios, respondiendo a las necesidades comunicativas actuales, profundizando en
el proceso creativo para resolver problemas de la realidad cotidiana y el uso determinante
de las nuevas tecnologias como medio expresivo.



Metodologia y estrategias metodolégicas

Para conseguir mayor claridad y orden en la iniciacién del alumno en esta area, cada unidad
se estructura de la siguiente manera: Una introduccion nos adentra en el tema, a
continuacion, una actividad intenta despertar la curiosidad para, tras una breve reflexion,
entrar en los contenidos o aspectos principales. Después se realizara un resumen de la
unidad, unas actividades complementarias que de refuerzo o ampliacién y un apartado con
ejemplos del tema en distintos aspectos de la actividad humana.

El aprendizaje debe ser fruto de una intensa actividad del alumno, basada en la
observacion, la relacion entre conocimientos, el analisis y comprobacién de los mismos y el
intercambio de puntos de vista. El profesor debe actuar como elemento canalizador y
dinamizador planteando una amplia gama de situaciones que ayuden al alumno a relacionar
los conocimientos, los objetivos y los temas transversales, en cada caso. Tanto el manual
como las practicas personales quieren ser instrumentos utiles que ayuden al aprendizaje, el
aprovechamiento del tiempo y a la organizacion del trabajo en el aula. Ademas de la
actividad individual, es muy conveniente plantear propuestas en equipo con aspectos
practicos y tedricos, como la realizacién de proyectos, los estudios sobre elementos del
entorno y los debates en el aula.

La asignatura es eminentemente practica, por ello, todo lo que ayude a dinamizar la
asignatura se incorporara al aula, en tal sentido, es muy importante que se traiga el material
al aula para no entorpecer la dinamica de la clase. En todo momento y en la medida de lo
posible, se relacionaran los contenidos especificos de esta area con los de otras para su
mejor comprension y enriquecimiento global del alumno reforzando y completando los
pilares del conocimiento.

Se graduaran las actividades en diferentes niveles de dificultad y si es necesario se le
cambiara la actividad tratando los contenidos a un nivel mas basico para preparar al alumno
a conseguir los objetivos programados, a nivel de grupo se reflexionara a priori sobre el
grado de dificultad, ello permitira establecer prioridades, distribuir el tiempo de acuerdo con
ellas y fijar unos minimos para todos los alumnos sin que ello suponga necesariamente que
el conjunto de ellos ha de lograr los mismos aprendizajes y en el mismo grado para todo
tipo de conocimiento.

Se fomentaran actividades de aprendizaje variadas que permitan distintas modalidades o
vias, se utilizaran materiales diversos, se agruparan los alumnos de distintos modos
combinando el trabajo individual con el trabajo en grupo. En cuanto a la ensefanza de
conceptos, se realiza a partir de imagenes concretas y a través de experiencias sencillas
que se pueden tener en el aula. Permite, por tanto, respetar las diferencias individuales por
medio de la eleccion del proceso didactico que mejor se acomode a cada alumno. En
referencia a las formas de expresién realizadas a través de las propuestas de actividades,
se abre toda una gama de posibilidades donde se estimula especialmente la imaginacién, la



creatividad y el goce estético, de esta manera se procura que cada alumno utilice los
cauces expresivos que le resulten mas naturales.

Situaciones de Aprendizaje

Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.
[2022/6659]

"Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los
elementos curriculares de las distintas materias o0 ambitos mediante tareas y actividades
significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa,
reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion critica y la responsabilidad.

Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar
bien contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes
formas de comprender la realidad. Asimismo, deben estar compuestas por tareas complejas
cuya resolucion conlleve la construccién de nuevos aprendizajes. Con estas situaciones se
busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos
cercanos a la vida real. Asi planteadas, las situaciones constituyen un componente que,
alineado con los principios del Disefio universal para el aprendizaje, permite aprender a
aprender y sentar las bases para el aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos
pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y
los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado”

Organizacién de tiempos, agrupamientos y espacios

En las actividades de Proyectos de Artes Plasticas y Visuales se emplearan los materiales o
recursos especificos propios de la materia. En las unidades particulares de dibujo técnico se
utilizaran las plantillas y el compas o bigotera, tizas de colores (que van aclarando los pasos
seguidos) software especifico, etc. En los contenidos de disefio grafico, industrial,
interiorismo e infografia de nuestros alumnos de 4° de E.S.O. y en ocasiones especiales los
alumnos de 2° E.S.O. es necesario la utilizacion del aula “Althia” de informatica con objeto
de obtener una formacion mas actualizada en lo que al campo del disefio se refiere.

En la materia de Proyectos de Artes Plasticas y Visuales se plantea una estructura de taller,
tal estructura tiene tres caracteristicas que la distinguen de otras:

1. En el proceso de ensefianza aprendizaje se establece un tipo de relacion
profesor/alumno distinto, que permite llevar a término un seguimiento de cerca del trabajo
de los alumnos. Ellos mismos estan mas implicados en las tareas al trabajar en estrecha
relacion junto a los trabajos de sus compafieros con la amplitud de miras y ayuda que ello
supone.



2. La estructuracion del espacio es diferente respecto a las demas aulas y permite
adecuarse a las necesidades de esta materia

3. El docente encamina su labor profesional en equipo, en colaboracién con otros
profesionales, técnicos o artesanos. En lo referente al espacio fisico del taller deben quedar
zonas bien diferenciadas:

- Una para el trabajo con materiales y herramientas, con mesas resistentes, caballetes,
espacios abiertos para trabajos de grandes dimensiones y agua corriente.

- Otra con mesas y taburetes para escribir, dibujar, trabajar en grupo, leer, mirar fotografias,
guardar material de uso comun y disponer del térculo

- Dispondra el aula de estanterias para que los alumnos expongan y almacenen sus
trabajos. Mencion especial merece el horno ceramico que esta situado en una zona aislada
del aula debido al peligro que supone cuando esta encendido

La programacién estd estudiada para contemplar las diferencias individuales de
capacidades, motivacion e intereses de los alumnos. Para ello es necesaria una accion
abierta de los profesores, de forma que tanto el nivel de los contenidos como los
planteamientos didacticos puedan variar segun las necesidades especificas del aula.
Algunos aspectos de nuestra area exigen una comprension muy especifica tales como la
vision espacial o un punto de vista propio sobre las propuestas de clase.

Materiales y recursos didacticos

Los alumnos de la E.S.O. y Bachillerato no disponen de libros de texto, por lo que la
experiencia docente, el material que se elabore y el material bibliografico seran un
manual-guia para el profesor que ird abarcando su contenido teniendo en cuenta el proceso
de ensefanza aprendizaje de cada alumno y coordinando su temporalizacién con otras
areas siempre que sea posible. Es necesaria la visualizacion de diferentes imagenes ya sea
a través de videos, archivos digitales, ordenadores, transparencias, pizarras digitales,
imagenes de revistas, incluso trabajos de otros companeros de afos anteriores (esto les
motiva mucho al ver una posibilidad mas préxima de realizarlos ellos también). Los trabajos
que ellos mismos realizan se exponen en el aula para recreacion y observaciéon de sus
compaferos, durante el curso se considerara hacer una exposicion de los mejores trabajos
en un aula de instituto.

La atencion a la diversidad se contempla también en la estructuracion de los materiales
utilizados, la estructuracion de los contenidos de cada tema abre un amplio campo a la
diversidad en las metas a alcanzar y las propuestas de trabajos de creacién. Ademas, se
prestan a una diferencia de concepcién, de realizacion y de acabado de modo que todos los
alumnos, individualmente o en grupo, puedan servirse de los conocimientos adquiridos
como su medio de expresion plastica. Por otra parte, el uso de materiales de refuerzo o
ampliacién (adaptaciones curriculares) permite igualmente atender a la diversidad.
Estableceremos una serie de objetivos que persigan esa atencion a las diferencias



individuales de los alumnos y alumnas, y seleccionaremos los materiales curriculares
complementarios que nos ayuden a alcanzar esos objetivos. En la materias de Educacion
Plastica, Proyectos de Artes Plasticas y Visuales y Expresion Artistica tendremos unos
minimos que los alumnos deben ir consiguiendo en la medida de lo posible y al ritmo
individual de cada alumno, llevando su seguimiento en el aula cada dia.

Los aspectos basicos de partida son los siguientes:

-ldoneidad del material utilizado

-Posibilidad de realizacion (tiempo, espacio, material...)
-Forma que el material adopte segun su uso
-Comodidad en el manejo

-Estabilidad y promocién

-Durabilidad

-Aspectos estéticos

Medidas de inclusién educativa y atencion a la diversidad

En general se puede decir que las pautas didacticas tienen en cuenta el punto de partida de
cada alumno, sus dificultades especificas y sus necesidades de comunicacion, sera muy
importante, para una buena atencién a la diversidad, contar con la ayuda y colaborar
conjuntamente con el Equipo de Orientacion del centro, que nos guiara en la metodologia a
seguir con alumnos con necesidades educativas especiales.

En funcién de las necesidades que plantean la respuesta a la diversidad de los alumnos y la
heterogeneidad de las actividades de ensefianza-aprendizaje, se podran articular,
igualmente, las siguientes variantes de agrupamiento de los alumnos:

- Pequefio grupo (apoyo): Refuerzo para alumnos con ritmo mas lento. Ampliacion para
alumnos con ritmo mas rapido.

- Agrupamiento: Respuesta puntual a diferencias en nivel de conocimientos, ritmo de
aprendizaje, intereses y motivaciones.

- Talleres: Respuesta a diferencias en intereses y motivaciones en funcion de la naturaleza
de las actividades.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
Actividades complementarias

+ Dia internacional de eliminacion de la violencia contra la Mujer (25 de noviembre)
Propuesta didactica:

Role-playing o juego de roles, dinamica simulando situaciones de la vida real y que resulta
util para trabajar la igualdad de oportunidades. Formamos grupos de 3 o 4 personas y
repartimos las tarjetas de role-playing para representar diferentes personajes, los alumnos



dibujaran nuestras propias tarjetas.Damos de 15 a 20 minutos para preparar las situaciones
representadas en las tarjetas. Es importante ayudar al grupo a comprender la situacion y
recordar que, aunque se puede anadir humor, las situaciones representan injusticias y
desigualdades que requieren cierta seriedad.

+ Dia de la Constitucién espafiola (6 de diciembre)

Propuesta didactica:

Representacién grafica de un articulo de la Constitucion espafiola

+ Dia escolar de la No Violencia y de la Paz (30 de enero)

Propuesta didactica:

Trabajos de carteleria referido al dia

+ Dia internacional de la Mujer (8 de marzo)

Propuesta didactica:

Actividad en clase relacionada con la presencia de la mujer en las artes a lo largo de la

historia del Arte

+ Dia internacional del Libro (23 de abril)

Propuesta didactica:

Diseno la portada de un libro partiendo de un titulo conocido entre el publico

+ Dia de Europa (9 de mayo)

Propuesta didactica:

Trabajo grupal, partiendo de un mapa mudo de la comunidad europea, representar
mediante iconos las caracteristicas mas destacables de cada uno de ellos

Actividades extraescolares

Desde el departamento de Artes Plasticas de proponen algunas de estas salidas en para
Abril /Mayo de 2024, la realizacién de las mismas esta sujeta tanto a la disponibilidad del
alumnado, miembros del departamento y al cumplimiento de la programacion didactica del

departamento

Museo Municipal de
Valdepeinas

30y40

Valdepenas

2° trimestre

Conocer a través de una
visita guiada el fondo
artistico del museo vy
conocer diferentes estilos
artisticos




Conocer la coleccion
permanente del museo
destacando un nudcleo de
obras de grandes artistas
Visita Museo Reina 4°y Madrid 2° trimestre o 3° lespafoles del siglo XX,
Sofia Bachillerato trimestre especialmente Pablo
Picasso, Salvador Dali y
Joan Mird, representados
ampliamente y con algunas

de sus mejores obras.

Visitar a través de una visita
guiada la Catedral de
20 trimestre o 3° Toledo, Santo Tomé
Visita Toledo 4° Toledo , (Entierro  del sefior de
trimestre .

Orgaz), Sinagoga del
Transito terminando con un
paseo por la Juderia

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE ALUMNOS, CRITERIOS DE CALIFICACION
Procedimientos de evaluacion

1) Para la entrega, por parte del alumnado de las laminas de dibujo o tareas en general, se
fijara una fecha de entrega que se debera de respetar en la plataforma EducamosCLM, para
que, tanto alumnos como padres o tutores legales tengan conocimiento del proceso
ensefanza-aprendizaje que se esta llevando a cabo. Aquellas tareas que no se lleguen a
entregar tendran una calificacion de “0” en sus criterios de calificacion correspondientes, y
deberan de ser entregadas correctamente para poder ser superadas.

2) En el desarrollo de las laminas y actividades especificas de nuestras materias se
recuerda la importancia de una adecuada presentacion (con margenes y cajetin cuando asi
se pida) y respetar el formato y gramaje del papel determinado en cada caso.

3) Todas las laminas, actividades y trabajos entregados deben ir identificados con los datos
del alumno/a en el lugar sefalado por el profesor. Si estos documentos son presentados
con una identificacion incompleta o enmiendas en el nombre y apellidos del alumno/a o si se
detecta alguna manipulacion, no seran calificados salvo que se justifique adecuadamente y
que el profesor constate mediante la prueba que considere que los criterios de calificacion
han sido realmente adquiridos por el alumno.

4) Las laminas correspondientes a los contenidos de dibujo técnico se podran presentar
delineadas a tinta con caracter obligatorio o voluntario, segun lo determine el profesor
correspondiente y podra suponer una mayor nota en los criterios de evaluacion

5) Se podran plantear algunas actividades voluntarias como tareas de ampliacion,
atendiendo a los distintos ritmos de aprendizaje en el aula.



Criterios de calificacion

1. Los criterios de calificacion de esta materia se obtendran en base a diferente
instrumentos de evaluacién para determinar el grado de adquisicion de los descriptores
operativos o de los criterios de evaluacién. La calificacion de cada trimestre sera la nota
media de los criterios de evaluacién ponderada en funcién de su peso

2. La calificacion del curso sera la media aritmética de la calificacion de los 3 trimestres que
lo componen.

3. En el caso de recuperar una unidad o una evaluacién suspensa, se recalculara la
calificacion de dicha evaluacién, introduciendo la nueva calificacion de los criterios de
evaluacién superados.

Como instrumentos de evaluacién para evaluar por competencias y criterios de calificacion,
los miembros del departamento podran optar por una de estas tres opciones:

a) Emplear programas de evaluacion educativa desarrollados por terceros (iDoceo, Additio,
Clic kEDU...), que cumplan con los criterios de calificacion y ponderaciones reflejadas en la

programacion del departamento.

b) Usar la hoja de calculo diseinada por el profesor y que cumpla con los criterios de
calificacion y ponderaciones reflejadas en la programacion del departamento.

¢) Cuaderno de evaluacion EducamosCLM
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ACLARACIONES SOBRE CALIFICACION en E.S.O. y BACHILLERATO

La nota final de junio en la convocatoria ordinaria se calculara mediante la media aritmética
de las tres evaluaciones, incluyendo dos decimales. Para aprobar la asignatura sera
necesario obtener una nota media igual o superior a “cinco” (por redondeo a partir del 4.5).



Sera necesario realizar correctamente todas las laminas y/o examenes de cada evaluacion
de la Educacion Secundaria Obligatoria; la nota final de la evaluacién se podra obtener
mediante tres formas:

a) Mediante una prueba de conocimientos basada en los criterios de evaluacién impartidos
en clase.

b) A través de la entrega de todas las laminas con los ejercicios correctamente resueltos de
los criterios de calificacion aplicados.

c) Combinado las dos opciones anteriores, prueba de conocimiento y entrega de laminas en
la que se superen los criterios de calificacion.
* Cualquiera de estas tres opciones de evaluacion por la que opte el profesor del
departamento, se aplicaran a los grupos y cursos que considere el docente que imparta la
materia, pudiendo variarla si asi lo considera.

Los profesores del departamento de Artes Plasticas, cuando sea necesario, deberan
informar a los alumnos en la entrega de trabajos, supervisar y corregir con la mayor
frecuencia posible dichas actividades, ofreciendo ayuda, tanto a los alumnos como a las
familias sobre cualquier problema informatico o técnico que puedan tener y ofreciéndoles
vias alternativas.

En los casos mas extremos, en los que no se disponga de ningun medio informatico en el
hogar, se podra llegar a facilitar un ordenador del centro, con el visto bueno del equipo
directivo, e informando previamente al tutor del alumno/a y éste al responsable del centro.

Criterios de recuperacion y materias pendientes

El jefe de departamento sera el responsable de notificar personalmente a todos alumnos
con alguna materia pendiente, para ello empleara una hoja de control, en la que el alumno
debera de firmar e indicar la fecha en la que ha sido notificado de todo el proceso de
recuperacion y del dia, lugar y hora fijado para la prueba practica.

La prueba practica de recuperaciéon, que estara basada el material que se le facilite al
alumno, sera establecida para los meses de abril 0 mayo de 2025, evitando el solapamiento
con otros examenes o actividades, cada cuatro o seis semanas desde la entrega del plan de
actividades de recuperacion (mes de noviembre de 2023), el jefe del departamento se
entrevistara con los alumnos para verificar que estan preparando la recuperacién y atender
posibles dudas o sugerencias, quedando reflejado en la hoja de control; se informara a las
familias si se sospecha que no esta trabajando en ella.

No se podra recuperar la materia mediante la entrega de actividades, dado que no podemos
verificar la autoria de las mismas por parte del alumno suspenso, por ello tendran que



demostrar los conocimientos adquiridos mediante una prueba practica presencial
supervisada por el profesorado del departamento.



b Consejeria de Educacion, Culturay Deportes
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C _"ujm h Programacién didactica de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual 13005205 - IES Maximo Laguna
i Curso: 3° de ESO (LOMLOE) - /

1 Unidad de Programacion: PRIMERA EVALUACION (BLOQUE 1y BLOQUE 1 ampliado) 12 Evaluaciéon

Saberes basicos:

3.EPVA.B1.SB1 Los géneros artisticos.
3.EPVA.B1.SB2 Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
formales y su relacion con el contexto historico.
3.EPVA.B1.SB3 Las formas geomeétricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
3.EPVA.CE1 Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, 12 5
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y ’
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.
3.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte. 50 POI\NAIEE;QADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalof
3.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 125
personal, cultural y social. ;
3.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 50 Pomggg}m
personal.
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Castilla-La Manche

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual 13005205 - IES Maximo Laguna
Curso: 3°de ESO (LOMLOE) -/

2 Unidad de Programacion: SEGUNDA EVALUACION (BLOQUE 2 y BLOQUE 2 ampliado 22 Evaluacion
Saberes basicos:
3.EPVA.B2.SB3 Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
3.EPVA.B2.SB4 La percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.
3.EPVA.B2.SB5 La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y en el espacio.
3.EPVA.B2.SB6 Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
3.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y 125
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el ’
diadlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.
3.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada 50 POMEQQDA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU('jORvalof
3.EPVA.CE3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacién de la experiencia y 125
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario. ’
3.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y 50 POMSSQDA

emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.
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Castilla-La Manche

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual 13005205 - IES Maximo Laguna

Curso: 3°de ESO (LOMLOE) -/

3 Unidad de Programacion: TERCERA EVALUACION (BLOQUE 3y 3 ampliado Y 4) Final
Saberes basicos:
3.EPVA.B3.SB1 El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
3.EPVA.B3.SB2 Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.
3.EPVA.B3.SB3 Introduccion a la geometria plana y trazados geomeétricos basicos. Formas poligonales. Curvas técnicas y enlaces. Aplicacion en el disefio.
3.EPVA.B3.SB4 Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas.
3.EPVA.B3.SB5 Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso tanto en el arte como en el disefo; sus caracteristicas funcionales y
expresivas.
3.EPVA.B3.SB6 Representacion de las tres dimensiones en el plano. Introduccion a los sistemas de representacion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
3.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como 125
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas. ’
3.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones| 50 POMEEQDA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU('jORvalof
3.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funciéon de la 125
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la ’
reflexion critica y la autoconfianza.
3.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su 100 PO'I:I"SEQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
3.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 12 5
oportunidades de desarrollo personal. ’
3.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y 33,33 POl“\l"gEEAADA
desarrollando, de manera l6gica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.
3.EPVA.CES8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 33,33 POMSE;QAA oA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.




EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 3°E.S.O.

Introduccidén de las caracteristicas de la materia

Las artes plasticas, visuales y audiovisuales se dirigen hacia la adquisicion de un
pensamiento que se concreta en formas, actos y producciones artisticas y que posee la
capacidad de generar propuestas originales respondiendo a las necesidades del individuo.
Suponen, ademas, la posibilidad de actuar sobre la realidad creando respuestas que
prolonguen y amplien la capacidad expresiva del ser humano.

La materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual integra todas las dimensiones de la
imagen: plastica, fotografica, cinematografica y mediatica; asi como su forma, que varia
segun los materiales, herramientas y formatos utilizados. La imagen, que puede ser
bidimensional o tridimensional, figurativa o abstracta, fija o en movimiento, concreta o
virtual, duradera o efimera, se muestra a partir de las diferentes técnicas que han ido
ampliando los registros de la creacion. La llegada de los medios tecnoldgicos ha contribuido
a enriquecer la disciplina, diversificando las imagenes y democratizando la practica artistica,
asi como la recepcién cultural, pero también ha aumentado las posibilidades de su
manipulacién. Por este motivo, resulta indispensable que el alumnado adquiera los
conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para analizar las imagenes criticamente,
teniendo en cuenta los medios de produccién y el tratamiento que se hace de ellas.

La materia da continuidad a los aprendizajes del area de Educacion Artistica de la etapa
anterior y profundiza en ellos, contribuyendo a que el alumnado siga desarrollando el
aprecio y la valoracion critica de las distintas manifestaciones plasticas, visuales vy
audiovisuales, asi como la comprensién de sus lenguajes, a traves de su puesta en practica
en la realizacion de diversas clases de producciones. Esta alfabetizacién visual permite una
adecuada decodificacion de las imagenes y el desarrollo de un juicio critico sobre las
mismas. Ademas, dado que la expresion personal se nutre de las aportaciones que se han
realizado a lo largo de la historia, favorece la educacion en el respeto y la puesta en valor
del patrimonio cultural y artistico. La materia esta disefiada a partir de ocho competencias
especificas que emanan de los objetivos generales de la etapa y de las competencias que
conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, en especial
de los descriptores de la competencia en conciencia y expresion culturales, a los que se
afnaden aspectos relacionados con la comunicacion verbal, la digitalizacién, la convivencia
democratica, la interculturalidad o la creatividad. El orden en que aparecen las
competencias especificas no es vinculante, por lo que pueden trabajarse simultaneamente,
mediante un desarrollo entrelazado. De hecho, el enfoque eminentemente practico de la
materia conlleva que el alumnado se inicie en la produccion artistica sin necesidad de
dominar las técnicas ni los recursos, y que vaya adquiriendo estos conocimientos en funcién
de las necesidades derivadas de su propia produccion.

Los criterios de evaluacion, que se desprenden directamente de dichas competencias
especificas, estan disefiados para comprobar el grado de consecucién de las mismas por
parte del alumnado. Los saberes basicos de la materia se articulan en cuatro bloques. El
primero lleva por titulo «Patrimonio artistico y cultural» e incluye saberes relativos a los
géneros artisticos y a las manifestaciones culturales mas destacadas. El segundo,



denominado «Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica»,
engloba aquellos elementos, principios y conceptos que se ponen en practica en las
distintas manifestaciones artisticas y culturales como forma de expresién. El tercer bloque,
«Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos», comprende tanto las
técnicas y procedimientos grafico-plasticos como las distintas operaciones plasticas y los
factores y etapas del proceso creativo. Por ultimo, el bloque «Imagen y comunicacién visual
y audiovisual» incorpora los saberes relacionados con los lenguajes, las finalidades, los
contextos, las funciones y los formatos de la comunicacion visual y audiovisual.

La materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual requiere situaciones de aprendizaje
que supongan una accion continua combinada con reflexién, asi como una actitud abierta y
colaborativa, con la intencién de que el alumnado desarrolle una cultura y una practica
artistica personales y sostenibles. Estas situaciones, que ponen en juego las diferentes
competencias de la materia, deben estar vinculadas a contextos cercanos al alumnado, que
favorezcan el aprendizaje significativo, que despierten su curiosidad e interés por el arte y
sus manifestaciones, y que permitan desarrollar su identidad personal y su autoestima. El
disefio de las situaciones de aprendizaje debe buscar el desarrollo del pensamiento
divergente, apoyandose en la diversidad de las manifestaciones culturales y artisticas. Los
aportes tedricos y los conocimientos culturales han de ser introducidos por el profesorado
en relacién con las preguntas que plantee cada situacién, permitiendo asi que el alumnado
adquiera métodos y puntos de referencia en el espacio y el tiempo para captar y explicitar la
naturaleza, el sentido, el contexto y el alcance de las obras y de los procesos artisticos
estudiados.

Metodologia y estrategias metodoldgicas

Para conseguir mayor claridad y orden en la iniciacién del alumno en esta area, cada unidad
se estructura de la siguiente manera: Una introduccién nos adentra en el tema, a
continuacién, una actividad intenta despertar la curiosidad para, tras una breve reflexion,
entrar en los contenidos o aspectos principales. Después se realizara un resumen de la
unidad, unas actividades complementarias que de refuerzo o ampliacién y un apartado con
ejemplos del tema en distintos aspectos de la actividad humana.

El aprendizaje debe ser fruto de una intensa actividad del alumno, basada en la
observacion, la relacion entre conocimientos, el analisis y comprobacion de los mismos y el
intercambio de puntos de vista. El profesor debe actuar como elemento canalizador y
dinamizador planteando una amplia gama de situaciones que ayuden al alumno a relacionar
los conocimientos, los objetivos y los temas transversales, en cada caso. Tanto el manual
como las practicas personales quieren ser instrumentos utiles que ayuden al aprendizaje, el
aprovechamiento del tiempo y a la organizacion del trabajo en el aula. Ademas de la
actividad individual, es muy conveniente plantear propuestas en equipo con aspectos
practicos y teoricos, como la realizacién de proyectos, los estudios sobre elementos del
entorno y los debates en el aula.



La asignatura es eminentemente practica, por ello, todo lo que ayude a dinamizar la
asignatura se incorporara al aula, en tal sentido, es muy importante que se traiga el material
al aula para no entorpecer la dinamica de la clase. En todo momento y en la medida de lo
posible, se relacionaran los contenidos especificos de esta area con los de otras para su
mejor comprensién y enriquecimiento global del alumno reforzando y completando los
pilares del conocimiento.

Se graduaran las actividades en diferentes niveles de dificultad y si es necesario se le
cambiara la actividad tratando los contenidos a un nivel mas basico para preparar al alumno
a conseguir los objetivos programados, a nivel de grupo se reflexionara a priori sobre el
grado de dificultad, ello permitira establecer prioridades, distribuir el tiempo de acuerdo con
ellas y fijar unos minimos para todos los alumnos sin que ello suponga necesariamente que
el conjunto de ellos ha de lograr los mismos aprendizajes y en el mismo grado para todo
tipo de conocimiento.

Se fomentaran actividades de aprendizaje variadas que permitan distintas modalidades o
vias, se utilizaran materiales diversos, se agruparan los alumnos de distintos modos
combinando el trabajo individual con el trabajo en grupo. En cuanto a la ensefanza de
conceptos, se realiza a partir de imagenes concretas y a través de experiencias sencillas
que se pueden tener en el aula. Permite, por tanto, respetar las diferencias individuales por
medio de la eleccion del proceso didactico que mejor se acomode a cada alumno. En
referencia a las formas de expresién realizadas a través de las propuestas de actividades,
se abre toda una gama de posibilidades donde se estimula especialmente la imaginacién, la
creatividad y el goce estético, de esta manera se procura que cada alumno utilice los
cauces expresivos que le resulten mas naturales.

Situaciones de Aprendizaje

Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.
[2022/6659]

"Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los
elementos curriculares de las distintas materias o ambitos mediante tareas y actividades
significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa,
reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion critica y la responsabilidad.

Para que la adquisiciéon de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar
bien contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes
formas de comprender la realidad. Asimismo, deben estar compuestas por tareas complejas
cuya resolucion conlleve la construccién de nuevos aprendizajes. Con estas situaciones se
busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos
cercanos a la vida real. Asi planteadas, las situaciones constituyen un componente que,
alineado con los principios del Disefio universal para el aprendizaje, permite aprender a
aprender y sentar las bases para el aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos



pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y
los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado”

Organizacién de tiempos, agrupamientos y espacios

En las actividades de Proyectos de Artes Plasticas y Visuales se emplearan los materiales o
recursos especificos propios de la materia. En las unidades particulares de dibujo técnico se
utilizaran las plantillas y el compas o bigotera, tizas de colores (que van aclarando los pasos
seguidos) software especifico, etc. En los contenidos de disefio grafico, industrial,
interiorismo e infografia de nuestros alumnos de 4° de E.S.O. y en ocasiones especiales los
alumnos de 2° E.S.O. es necesario la utilizacion del aula “Althia” de informatica con objeto
de obtener una formacion mas actualizada en lo que al campo del disefo se refiere.

En la materia de Proyectos de Artes Plasticas y Visuales se plantea una estructura de taller,
tal estructura tiene tres caracteristicas que la distinguen de otras:

1. En el proceso de ensefianza aprendizaje se establece un tipo de relacion
profesor/alumno distinto, que permite llevar a término un seguimiento de cerca del trabajo
de los alumnos. Ellos mismos estan mas implicados en las tareas al trabajar en estrecha
relacion junto a los trabajos de sus comparfieros con la amplitud de miras y ayuda que ello
supone.

2. La estructuracion del espacio es diferente respecto a las demas aulas y permite
adecuarse a las necesidades de esta materia

3. El docente encamina su labor profesional en equipo, en colaboracién con otros
profesionales, técnicos o artesanos. En lo referente al espacio fisico del taller deben quedar
zonas bien diferenciadas:

- Una para el trabajo con materiales y herramientas, con mesas resistentes, caballetes,
espacios abiertos para trabajos de grandes dimensiones y agua corriente.

- Otra con mesas y taburetes para escribir, dibujar, trabajar en grupo, leer, mirar fotografias,
guardar material de uso comun y disponer del térculo

- Dispondra el aula de estanterias para que los alumnos expongan y almacenen sus
trabajos. Mencion especial merece el horno ceramico que esta situado en una zona aislada
del aula debido al peligro que supone cuando esta encendido

La programacion esta estudiada para contemplar las diferencias individuales de
capacidades, motivacién e intereses de los alumnos. Para ello es necesaria una accion
abierta de los profesores, de forma que tanto el nivel de los contenidos como los
planteamientos didacticos puedan variar segun las necesidades especificas del aula.
Algunos aspectos de nuestra area exigen una comprension muy especifica tales como la
visidn espacial o un punto de vista propio sobre las propuestas de clase.



Materiales y recursos didacticos

Los alumnos de la E.S.O. y Bachillerato no disponen de libros de texto, por lo que la
experiencia docente, el material que se elabore y el material bibliografico seran un
manual-guia para el profesor que ira abarcando su contenido teniendo en cuenta el proceso
de ensefianza aprendizaje de cada alumno y coordinando su temporalizacion con otras
areas siempre que sea posible. Es necesaria la visualizacion de diferentes imagenes ya sea
a través de videos, archivos digitales, ordenadores, transparencias, pizarras digitales,
imagenes de revistas, incluso trabajos de otros compareros de afos anteriores (esto les
motiva mucho al ver una posibilidad mas préxima de realizarlos ellos también). Los trabajos
gue ellos mismos realizan se exponen en el aula para recreacidén y observacion de sus
companeros, durante el curso se considerara hacer una exposicion de los mejores trabajos
en un aula de instituto.

La atencion a la diversidad se contempla también en la estructuracién de los materiales
utilizados, la estructuracion de los contenidos de cada tema abre un amplio campo a la
diversidad en las metas a alcanzar y las propuestas de trabajos de creacion. Ademas, se
prestan a una diferencia de concepcién, de realizacion y de acabado de modo que todos los
alumnos, individualmente o en grupo, puedan servirse de los conocimientos adquiridos
como su medio de expresion plastica. Por otra parte, el uso de materiales de refuerzo o
ampliacion (adaptaciones curriculares) permite igualmente atender a la diversidad.
Estableceremos una serie de objetivos que persigan esa atencién a las diferencias
individuales de los alumnos y alumnas, y seleccionaremos los materiales curriculares
complementarios que nos ayuden a alcanzar esos objetivos. En la materias de Educacién
Plastica, Proyectos de Artes Plasticas y Visuales y Expresion Artistica tendremos unos
minimos que los alumnos deben ir consiguiendo en la medida de lo posible y al ritmo
individual de cada alumno, llevando su seguimiento en el aula cada dia.

Los aspectos basicos de partida son los siguientes:

-ldoneidad del material utilizado

-Posibilidad de realizacién (tiempo, espacio, material...)
-Forma que el material adopte segun su uso
-Comodidad en el manejo

-Estabilidad y promocion

-Durabilidad

-Aspectos estéticos

Medidas de inclusién educativa y atencion a la diversidad

En general se puede decir que las pautas didacticas tienen en cuenta el punto de partida de
cada alumno, sus dificultades especificas y sus necesidades de comunicacion, sera muy
importante, para una buena atencion a la diversidad, contar con la ayuda y colaborar



conjuntamente con el Equipo de Orientacion del centro, que nos guiara en la metodologia a
seguir con alumnos con necesidades educativas especiales.

En funcién de las necesidades que plantean la respuesta a la diversidad de los alumnos y la
heterogeneidad de las actividades de ensefianza-aprendizaje, se podran articular,
igualmente, las siguientes variantes de agrupamiento de los alumnos:

- Pequefio grupo (apoyo): Refuerzo para alumnos con ritmo mas lento. Ampliacion para
alumnos con ritmo mas rapido.

- Agrupamiento: Respuesta puntual a diferencias en nivel de conocimientos, ritmo de
aprendizaje, intereses y motivaciones.

- Talleres: Respuesta a diferencias en intereses y motivaciones en funcion de la naturaleza
de las actividades.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
Actividades complementarias

+ Dia internacional de eliminacion de la violencia contra la Mujer (25 de noviembre)
Propuesta didactica:

Role-playing o juego de roles, dinamica simulando situaciones de la vida real y que resulta
util para trabajar la igualdad de oportunidades. Formamos grupos de 3 o 4 personas y
repartimos las tarjetas de role-playing para representar diferentes personajes, los alumnos
dibujaran nuestras propias tarjetas.Damos de 15 a 20 minutos para preparar las situaciones
representadas en las tarjetas. Es importante ayudar al grupo a comprender la situacioén y
recordar que, aunque se puede afadir humor, las situaciones representan injusticias y
desigualdades que requieren cierta seriedad.

+ Dia de la Constitucion espafiola (6 de diciembre)
Propuesta didactica:
Representacién grafica de un articulo de la Constitucion espafiola

+ Dia escolar de la No Violencia y de la Paz (30 de enero)
Propuesta didactica:
Trabajos de carteleria referido al dia

+ Dia internacional de la Mujer (8 de marzo)

Propuesta didactica:

Actividad en clase relacionada con la presencia de la mujer en las artes a lo largo de la
historia del Arte

+ Dia internacional del Libro (23 de abril)
Propuesta didactica:
Diseno la portada de un libro partiendo de un titulo conocido entre el publico



+ Dia de Europa (9 de mayo)

Propuesta didactica:

Trabajo grupal, partiendo de un mapa mudo de la comunidad europea, representar
mediante iconos las caracteristicas mas destacables de cada uno de ellos

Actividades extraescolares

Desde el departamento de Artes Plasticas de proponen algunas de estas salidas en para
Abril /Mayo de 2024, la realizacion de las mismas esta sujeta tanto a la disponibilidad del
alumnado, miembros del departamento y al cumplimiento de la programacion didactica del
departamento

Conocer a través de una
visita guiada el fondo
3°y 4° |Naldepenas| 2°trimestre |artistico del museo vy
conocer diferentes estilos
artisticos

Museo Municipal de
Valdepeinas

Conocer la coleccion
permanente del museo
destacando un nucleo de
obras de grandes artistas
Visita Museo Reina 4°y Madrid 2° trimestre o 3° |espanoles del siglo XX,
Sofia Bachillerato trimestre especialmente Pablo
Picasso, Salvador Dali y
Joan Mird, representados
ampliamente y con algunas

de sus mejores obras.

Visitar a través de una visita
guiada la Catedral de
Toledo Santo Tomé
2° tri t ® ] .
Visita Toledo 4° Toledo rlrpes reos3 (Entierro del sefor de
trimestre .
Orgaz), Sinagoga del
Transito terminando con un
paseo por la Juderia

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE ALUMNOS, CRITERIOS DE CALIFICACION
Procedimientos de evaluacion

1) Para la entrega, por parte del alumnado de las laminas de dibujo o tareas en general, se
fijara una fecha de entrega que se debera de respetar en la plataforma EducamosCLM, para
que, tanto alumnos como padres o tutores legales tengan conocimiento del proceso
ensefanza-aprendizaje que se esta llevando a cabo. Aquellas tareas que no se lleguen a



entregar tendran una calificacion de “0” en sus criterios de calificacion correspondientes, y
deberan de ser entregadas correctamente para poder ser superadas.

2) En el desarrollo de las laminas y actividades especificas de nuestras materias se
recuerda la importancia de una adecuada presentacion (con margenes y cajetin cuando asi
se pida) y respetar el formato y gramaje del papel determinado en cada caso.

3) Todas las laminas, actividades y trabajos entregados deben ir identificados con los datos
del alumno/a en el lugar sehalado por el profesor. Si estos documentos son presentados
con una identificacion incompleta o enmiendas en el nombre y apellidos del alumno/a o si se
detecta alguna manipulacion, no seran calificados salvo que se justifique adecuadamente y
que el profesor constate mediante la prueba que considere que los criterios de calificacion
han sido realmente adquiridos por el alumno.

4) Las laminas correspondientes a los contenidos de dibujo técnico se podran presentar
delineadas a tinta con caracter obligatorio o voluntario, segun lo determine el profesor
correspondiente y podra suponer una mayor nota en los criterios de evaluacion

5) Se podran plantear algunas actividades voluntarias como tareas de ampliacion,
atendiendo a los distintos ritmos de aprendizaje en el aula.

Criterios de calificacion

1. Los criterios de calificacion de esta materia se obtendran en base a diferente
instrumentos de evaluacién para determinar el grado de adquisicion de los descriptores
operativos o de los criterios de evaluacion. La calificacion de cada trimestre sera la nota
media de los criterios de evaluacién ponderada en funcién de su peso

2. La calificaciéon del curso sera la media aritmética de la calificacion de los 3 trimestres que
lo componen.

3. En el caso de recuperar una unidad o una evaluaciéon suspensa, se recalculara la
calificacion de dicha evaluacién, introduciendo la nueva calificacién de los criterios de
evaluacién superados.

Como instrumentos de evaluacién para evaluar por competencias y criterios de calificacion,
los miembros del departamento podran optar por una de estas tres opciones:

a) Emplear programas de evaluacion educativa desarrollados por terceros (iDoceo, Additio,
Clic kKEDU...), que cumplan con los criterios de calificacion y ponderaciones reflejadas en la

programacion del departamento.

b) Usar la hoja de calculo disefada por el profesor y que cumpla con los criterios de
calificacion y ponderaciones reflejadas en la programacion del departamento.

¢) Cuaderno de evaluacion EducamosCLM
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ACLARACIONES SOBRE CALIFICACION en E.S.O. y BACHILLERATO

La nota final de junio en la convocatoria ordinaria se calculara mediante la media aritmética
de las tres evaluaciones, incluyendo dos decimales. Para aprobar la asignatura sera
necesario obtener una nota media igual o superior a “cinco” (por redondeo a partir del 4.5).

Sera necesario realizar correctamente todas las laminas y/o examenes de cada evaluacién
de la Educaciéon Secundaria Obligatoria; la nota final de la evaluacién se podra obtener
mediante tres formas:

a) Mediante una prueba de conocimientos basada en los criterios de evaluacién impartidos
en clase.

b) A través de la entrega de todas las laminas con los ejercicios correctamente resueltos de
los criterios de calificacidon aplicados.

c) Combinado las dos opciones anteriores, prueba de conocimiento y entrega de laminas en
la que se superen los criterios de calificacion.

* Cualquiera de estas tres opciones de evaluaciéon por la que opte el profesor del
departamento, se aplicaran a los grupos y cursos que considere el docente que imparta la
materia, pudiendo variarla si asi lo considera.

Los profesores del departamento de Artes Plasticas, cuando sea necesario, deberan
informar a los alumnos en la entrega de trabajos, supervisar y corregir con la mayor
frecuencia posible dichas actividades, ofreciendo ayuda, tanto a los alumnos como a las
familias sobre cualquier problema informatico o técnico que puedan tener y ofreciéndoles
vias alternativas.

En los casos mas extremos, en los que no se disponga de ningun medio informatico en el
hogar, se podra llegar a facilitar un ordenador del centro, con el visto bueno del equipo
directivo, e informando previamente al tutor del alumno/a y éste al responsable del centro.



Criterios de recuperacion y materias pendientes

El jefe de departamento sera el responsable de notificar personalmente a todos alumnos
con alguna materia pendiente, para ello empleara una hoja de control, en la que el alumno
debera de firmar e indicar la fecha en la que ha sido notificado de todo el proceso de
recuperacion y del dia, lugar y hora fijado para la prueba practica.

La prueba practica de recuperacion, que estara basada el material que se le facilite al
alumno, sera establecida para los meses de abril 0 mayo de 2025, evitando el solapamiento
con otros examenes o actividades, cada cuatro o seis semanas desde la entrega del plan de
actividades de recuperacion (mes de noviembre de 2023), el jefe del departamento se
entrevistara con los alumnos para verificar que estan preparando la recuperacién y atender
posibles dudas o sugerencias, quedando reflejado en la hoja de control; se informara a las
familias si se sospecha que no esta trabajando en ella.

No se podra recuperar la materia mediante la entrega de actividades, dado que no podemos
verificar la autoria de las mismas por parte del alumno suspenso, por ello tendran que
demostrar los conocimientos adquiridos mediante una prueba practica presencial
supervisada por el profesorado del departamento.
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Castilla-La Manche

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Expresion Artistica 13005205 - IES Maximo Laguna

Curso: 4°de ESO (LOMLOE) -/

1 Unidad de Programacion: PRIMERA EVALUACION (BLOQUE 1y BLOQUE 2) 12 Evaluacién

Saberes basicos:

4.EXA.B1.SB1 Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.

4.EXA.B1.SB2 Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.

4.EXA.B1.SB3 Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto historico.

4.EXA.B1.SB4 Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

4.EXA.B1.SB5 Grafiti y pintura mural.

4.EXA.B1.SB6 Técnicas basicas de creacion de volumenes.

4.EXA.B1.SB7 El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.

4.EXA.B1.SB8 Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencién y gestion responsable de los residuos.

4.EXA.B1.SB9 Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefo.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
4.EXA.CE1 Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la o5

mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

4.EXA.CE1.CR1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el| 50 5 O'\N"EE;QAA oA
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.

4.EXA.CE1.CR2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y| 50 5 O'\N"EE;QAA oA
sobre su relacion con los del presente.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU!:ORvalof
4.EXA.CE2 Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al o5

repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

4.EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, 50 PO'\N"SE;{AADA
soportes y lenguajes.

4.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccion las, 50 PO'\N"SE;{AADA

herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.
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: _"ujm \ Programacion didactica de Expresion Artistica 13005205 - IES Maximo Laguna
e Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - /

2 Unidad de Programacion: SEGUNDA EVALUACION (BLOQUE 4) 22 Evaluacion

Saberes basicos:

4.EXA.B1.SB1 Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.

4.EXA.B1.SB2 Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.

4.EXA.B1.SB3 Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto historico.

4.EXA.B1.SB4 Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

4.EXA.B1.SB5 Grafiti y pintura mural.

4.EXA.B1.SB6 Técnicas basicas de creacion de volumenes.

4.EXA.B1.SB7 El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.

4.EXA.B1.SB8 Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencién y gestion responsable de los residuos.

4.EXA.B1.SB9 Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefo.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
4.EXA.CE4  Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion o5

previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para

compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

4.EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas| 33,33 POI\NAIEE;QADA
y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un publico determinados.

4.EXA.CE4.CR2 Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comdn y valorando criticamente el 33,33 POL’EE@DA
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

4.EXA.CE4.CR3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su 33,33 PO'&I"SE;{AADA
valor afiadido y expresando la opinion personal de forma razonada y respetuosa.
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Castilla-La Manche

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Expresion Artistica 13005205 - IES Maximo Laguna
Curso: 4°de ESO (LOMLOE) -/

3 Unidad de Programacion: TERCERA EVALUACION (BLOQUE 3) Final
Saberes basicos:
4.EXA.B2.SB1 Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.
4.EXA.B2.SB10 Técnicas basicas de animacion.
4.EXA.B2.SB11 Recursos digitales para la creacion de proyectos de videoarte.
4.EXA.B2.SB2 Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen secuenciada.
4.EXA.B2.SB3 Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.
4.EXA.B2.S5B4 Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.
4.EXA.B2.SB5 Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.
4.EXA.B2.5B6 Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el storyboard.
4.EXA.B2.SB7 El proceso de creacion. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion
colectiva).
4.EXA.B2.5B8 Publicidad: recursos formales, linguisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los canones corporales y sexuales
en los medios de comunicacion.
4.EXA.B2.SB9 Campos y ramas del disefio: gréafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
4.EXA.CE3 Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y o5
distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mas adecuados a cada necesidad o intencion.
4.EXA.CE3.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando 50 POI\NAIEE;QADA
sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.
4.EXA.CE3.CR2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias 50 POI\NAIEE;QADA
digitales con una intencion expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y
empleando, con correccion y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.




EXPRESION ARTISTICA 4° E.S.O.

Introduccidén de las caracteristicas de la materia

En la materia de Expresion Artistica se ponen en funcionamiento diferentes procesos
cognitivos, culturales, emocionales y afectivos, haciendo que todos ellos se combinen e
interactien en un mismo pensamiento creador. Supone, por tanto, un paso mas en la
adquisicion de las competencias que han venido desarrolldndose en cursos y etapas
anteriores.

La materia favorece la experimentacion con las principales técnicas artisticas y el desarrollo
de la capacidad expresiva y de la creatividad, del pensamiento divergente y de la
innovacién. Asimismo, busca dotar al alumnado de los conocimientos, destrezas y actitudes
necesarios para comunicar a través de la expresion artistica. Con este objetivo, la materia
se plantea como un espacio desde el que estimular el deseo de expresar una vision
personal del mundo a través de producciones artisticas propias y desde el que convertir el
error o el fracaso en una oportunidad de aprendizaje. El analisis y la evaluacién de los
procesos de creacion, de las experiencias vividas, de las estrategias y medios utilizados, de
los errores cometidos y los progresos obtenidos ayudaran al alumnado a tomar conciencia
de la creatividad como medio de conocimiento y de resolucion de problemas. Esta toma de
conciencia, a su vez, favorecera la reinversion de los aprendizajes en situaciones

analogas o en otros contextos.

La materia esta disefiada a partir de cuatro competencias especificas que emanan de los
objetivos generales de la etapa y de las competencias que conforman el Perfil de salida del
alumnado al término de la ensefianza basica, en especial de los descriptores de la
competencia en conciencia y expresion culturales, a los que se afiaden aspectos
relacionados con la comunicacion verbal, la digitalizacién, la convivencia democratica, la
interculturalidad o la creatividad. Estas competencias especificas pueden trabajarse
simultaneamente mediante un desarrollo entrelazado, y ha de tenerse en cuenta que, por
consistir en la creacién de producciones artisticas, la ultima de ellas requiere de la
activacion de las tres primeras, es decir, de la observacion y valoracién critica de
producciones artisticas, y de la seleccion y el empleo tanto de técnicas grafico-plasticas
como audiovisuales.

Los criterios de evaluacién, que determinan el grado de adquisicion de las competencias
especificas, deben aplicarse en un entorno flexible y propicio para la expresion creativa del
alumnado.

El caracter eminentemente practico de la materia determina la eleccidon de sus saberes
basicos. Estos se encuentran divididos en dos bloques: «Técnicas grafico-plasticas», que
recoge las diferentes técnicas artisticas que el alumnado ha de explorar, aprendiendo a
seleccionar aquellas que resulten mas adecuadas a sus propositos expresivos; vy
«Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia», bloque que permite profundizar en
los aprendizajes sobre lenguaje narrativo y audiovisual adquiridos en la materia de
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. Como saberes transversales a todos los bloques
se incluyen, entre otros, la prevencion y gestion responsable de los residuos y la seguridad,



toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos, contribuyendo
asi a la educacion ambiental del alumnado.

Dado su caracter practico, la materia contribuye a la asuncién responsable de las
obligaciones, a la cooperacion y al respeto a las demas personas; desarrolla la capacidad
de trabajo en equipo y la autodisciplina, ademas de promover el trato igualitario e inclusivo;
favorece el espiritu innovador y emprendedor, fomentando la creatividad, la iniciativa
personal y la capacidad de aprendizaje a partir de los errores cometidos; y permite participar
en el enriquecimiento del patrimonio a través de la creacién de producciones personales.

A este respecto, cabe recordar que, dentro del proceso creador y expresivo, toda
produccién artistica adquiere sentido cuando es expuesta, apreciada, analizada y
compartida con un publico. De ahi la importancia de organizar actividades en las que el
alumnado se convierta en espectador no solo de las producciones ajenas, sino también de
las suyas propias. Esto contribuira a su formacion integral y al desarrollo de la humildad, la
asertividad, la empatia, la madurez emocional, personal y académica, la autoconfianza y la
socializacién; en definitiva, al desarrollo de la inteligencia emocional, que le permitira
prepararse para aprender de sus errores y para reconocer tanto las emociones propias
como las de otras personas.

Por ultimo, con vistas a facilitar la adquisicion de las competencias especificas de la
materia, resulta conveniente disenar situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado
explorar una amplia gama de experiencias de expresion artistica, utilizando tanto materiales
tradicionales como alternativos, asi como medios y herramientas tecnologicos. Estas
situaciones deben ser estimulantes e inclusivas y tener en cuenta las areas de interés del
alumnado, sus referencias culturales y su nivel de desarrollo, de modo que permitan llevar a
cabo aprendizajes significativos y susciten su compromiso e implicacion. La complejidad de
estas situaciones debe aumentar gradualmente, llegando a requerir la participacién en
diversas tareas durante una misma propuesta de creacién, favoreciendo el progreso en
actitudes como la apertura, el respeto y el afan de superacion y mejora. De esta
manera,contribuiran a la adquisicion de los conocimientos, las destrezas y las actitudes que
fortalecen su autoestima y desarrollan su identidad y su conducta creativa.

Metodologia y estrategias metodoldgicas

Para conseguir mayor claridad y orden en la iniciacién del alumno en esta area, cada unidad
se estructura de la siguiente manera: Una introduccion nos adentra en el tema, a
continuacion, una actividad intenta despertar la curiosidad para, tras una breve reflexion,
entrar en los contenidos o aspectos principales. Después se realizara un resumen de la
unidad, unas actividades complementarias que de refuerzo o ampliacién y un apartado con
ejemplos del tema en distintos aspectos de la actividad humana.

El aprendizaje debe ser fruto de una intensa actividad del alumno, basada en la
observacion, la relaciéon entre conocimientos, el analisis y comprobacién de los mismos y el
intercambio de puntos de vista. El profesor debe actuar como elemento canalizador y



dinamizador planteando una amplia gama de situaciones que ayuden al alumno a relacionar
los conocimientos, los objetivos y los temas transversales, en cada caso. Tanto el manual
como las practicas personales quieren ser instrumentos utiles que ayuden al aprendizaje, el
aprovechamiento del tiempo y a la organizacion del trabajo en el aula. Ademas de la
actividad individual, es muy conveniente plantear propuestas en equipo con aspectos
practicos y tedricos, como la realizacién de proyectos, los estudios sobre elementos del
entorno y los debates en el aula.

La asignatura es eminentemente practica, por ello, todo lo que ayude a dinamizar la
asignatura se incorporara al aula, en tal sentido, es muy importante que se traiga el material
al aula para no entorpecer la dinamica de la clase. En todo momento y en la medida de lo
posible, se relacionaran los contenidos especificos de esta area con los de otras para su
mejor comprension y enriquecimiento global del alumno reforzando y completando los
pilares del conocimiento.

Se graduaran las actividades en diferentes niveles de dificultad y si es necesario se le
cambiara la actividad tratando los contenidos a un nivel mas basico para preparar al alumno
a conseguir los objetivos programados, a nivel de grupo se reflexionara a priori sobre el
grado de dificultad, ello permitira establecer prioridades, distribuir el tiempo de acuerdo con
ellas y fijar unos minimos para todos los alumnos sin que ello suponga necesariamente que
el conjunto de ellos ha de lograr los mismos aprendizajes y en el mismo grado para todo
tipo de conocimiento.

Se fomentaran actividades de aprendizaje variadas que permitan distintas modalidades o
vias, se utilizaran materiales diversos, se agruparan los alumnos de distintos modos
combinando el trabajo individual con el trabajo en grupo. En cuanto a la ensefianza de
conceptos, se realiza a partir de imagenes concretas y a través de experiencias sencillas
que se pueden tener en el aula. Permite, por tanto, respetar las diferencias individuales por
medio de la eleccion del proceso didactico que mejor se acomode a cada alumno. En
referencia a las formas de expresion realizadas a través de las propuestas de actividades,
se abre toda una gama de posibilidades donde se estimula especialmente la imaginacién, la
creatividad y el goce estético, de esta manera se procura que cada alumno utilice los
cauces expresivos que le resulten mas naturales.

Situaciones de Aprendizaje

Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.
[2022/6659]

"Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los
elementos curriculares de las distintas materias o ambitos mediante tareas y actividades
significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa,
reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion critica y la responsabilidad.



Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar
bien contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes
formas de comprender la realidad. Asimismo, deben estar compuestas por tareas complejas
cuya resolucion conlleve la construccion de nuevos aprendizajes. Con estas situaciones se
busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos
cercanos a la vida real. Asi planteadas, las situaciones constituyen un componente que,
alineado con los principios del Disefio universal para el aprendizaje, permite aprender a
aprender y sentar las bases para el aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos
pedagadgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y
los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado”

Organizacioén de tiempos, agrupamientos y espacios

En las actividades de Proyectos de Artes Plasticas y Visuales se emplearan los materiales o
recursos especificos propios de la materia. En las unidades particulares de dibujo técnico se
utilizaran las plantillas y el compas o bigotera, tizas de colores (que van aclarando los pasos
seguidos) software especifico, etc. En los contenidos de disefio grafico, industrial,
interiorismo e infografia de nuestros alumnos de 4° de E.S.O. y en ocasiones especiales los
alumnos de 2° E.S.O. es necesario la utilizacion del aula “Althia” de informatica con objeto
de obtener una formacion mas actualizada en lo que al campo del disefio se refiere.

En la materia de Proyectos de Artes Plasticas y Visuales se plantea una estructura de taller,
tal estructura tiene tres caracteristicas que la distinguen de otras:

1. En el proceso de ensefianza aprendizaje se establece un tipo de relacion
profesor/alumno distinto, que permite llevar a término un seguimiento de cerca del trabajo
de los alumnos. Ellos mismos estan mas implicados en las tareas al trabajar en estrecha
relacion junto a los trabajos de sus compafieros con la amplitud de miras y ayuda que ello
supone.

2. La estructuracion del espacio es diferente respecto a las demas aulas y permite
adecuarse a las necesidades de esta materia

3. El docente encamina su labor profesional en equipo, en colaboracion con otros
profesionales, técnicos o artesanos. En lo referente al espacio fisico del taller deben quedar
zonas bien diferenciadas:

- Una para el trabajo con materiales y herramientas, con mesas resistentes, caballetes,
espacios abiertos para trabajos de grandes dimensiones y agua corriente.

- Otra con mesas y taburetes para escribir, dibujar, trabajar en grupo, leer, mirar fotografias,
guardar material de uso comun y disponer del térculo

- Dispondra el aula de estanterias para que los alumnos expongan y almacenen sus
trabajos. Mencion especial merece el horno ceramico que esta situado en una zona aislada
del aula debido al peligro que supone cuando esta encendido



La programacion esta estudiada para contemplar las diferencias individuales de
capacidades, motivacion e intereses de los alumnos. Para ello es necesaria una accion
abierta de los profesores, de forma que tanto el nivel de los contenidos como los
planteamientos didacticos puedan variar segun las necesidades especificas del aula.
Algunos aspectos de nuestra area exigen una comprension muy especifica tales como la
vision espacial o un punto de vista propio sobre las propuestas de clase.

Materiales y recursos didacticos

Los alumnos de la E.S.O. y Bachillerato no disponen de libros de texto, por lo que la
experiencia docente, el material que se elabore y el material bibliografico seran un
manual-guia para el profesor que ira abarcando su contenido teniendo en cuenta el proceso
de ensefianza aprendizaje de cada alumno y coordinando su temporalizacién con otras
areas siempre que sea posible. Es necesaria la visualizacion de diferentes imagenes ya sea
a través de videos, archivos digitales, ordenadores, transparencias, pizarras digitales,
imagenes de revistas, incluso trabajos de otros companeros de afos anteriores (esto les
motiva mucho al ver una posibilidad mas préxima de realizarlos ellos también). Los trabajos
gue ellos mismos realizan se exponen en el aula para recreacidén y observacion de sus
compafieros, durante el curso se considerara hacer una exposicion de los mejores trabajos
en un aula de instituto.

La atencion a la diversidad se contempla también en la estructuracion de los materiales
utilizados, la estructuracién de los contenidos de cada tema abre un amplio campo a la
diversidad en las metas a alcanzar y las propuestas de trabajos de creacion. Ademas, se
prestan a una diferencia de concepcién, de realizacion y de acabado de modo que todos los
alumnos, individualmente o en grupo, puedan servirse de los conocimientos adquiridos
como su medio de expresion plastica. Por otra parte, el uso de materiales de refuerzo o
ampliacion (adaptaciones curriculares) permite igualmente atender a la diversidad.
Estableceremos una serie de objetivos que persigan esa atencion a las diferencias
individuales de los alumnos y alumnas, y seleccionaremos los materiales curriculares
complementarios que nos ayuden a alcanzar esos objetivos. En la materias de Educacién
Plastica, Proyectos de Artes Plasticas y Visuales y Expresion Artistica tendremos unos
minimos que los alumnos deben ir consiguiendo en la medida de lo posible y al ritmo
individual de cada alumno, llevando su seguimiento en el aula cada dia.

Los aspectos basicos de partida son los siguientes:

-ldoneidad del material utilizado

-Posibilidad de realizacién (tiempo, espacio, material...)
-Forma que el material adopte segun su uso
-Comodidad en el manejo

-Estabilidad y promocién

-Durabilidad

-Aspectos estéticos



Medidas de inclusién educativa y atencion a la diversidad

En general se puede decir que las pautas didacticas tienen en cuenta el punto de partida de
cada alumno, sus dificultades especificas y sus necesidades de comunicacion, sera muy
importante, para una buena atencién a la diversidad, contar con la ayuda y colaborar
conjuntamente con el Equipo de Orientacion del centro, que nos guiara en la metodologia a
seguir con alumnos con necesidades educativas especiales.

En funcién de las necesidades que plantean la respuesta a la diversidad de los alumnos y la
heterogeneidad de las actividades de ensefanza-aprendizaje, se podran articular,
igualmente, las siguientes variantes de agrupamiento de los alumnos:

- Pequefio grupo (apoyo): Refuerzo para alumnos con ritmo mas lento. Ampliacion para
alumnos con ritmo mas rapido.

- Agrupamiento: Respuesta puntual a diferencias en nivel de conocimientos, ritmo de
aprendizaje, intereses y motivaciones.

- Talleres: Respuesta a diferencias en intereses y motivaciones en funcion de la naturaleza
de las actividades.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
Actividades complementarias

+ Dia internacional de eliminacion de la violencia contra la Mujer (25 de noviembre)
Propuesta didactica:

Role-playing o juego de roles, dinamica simulando situaciones de la vida real y que resulta
util para trabajar la igualdad de oportunidades. Formamos grupos de 3 o 4 personas y
repartimos las tarjetas de role-playing para representar diferentes personajes, los alumnos
dibujaran nuestras propias tarjetas.Damos de 15 a 20 minutos para preparar las situaciones
representadas en las tarjetas. Es importante ayudar al grupo a comprender la situacién y
recordar que, aunque se puede afadir humor, las situaciones representan injusticias y
desigualdades que requieren cierta seriedad.

+ Dia de la Constitucion espafiola (6 de diciembre)
Propuesta didactica:
Representacioén grafica de un articulo de la Constitucion espafiola

+ Dia escolar de la No Violencia y de la Paz (30 de enero)
Propuesta didactica:
Trabajos de carteleria referido al dia

+ Dia internacional de la Mujer (8 de marzo)
Propuesta didactica:



Actividad en clase relacionada con la presencia de la mujer en las artes a lo largo de la
historia del Arte

+ Dia internacional del Libro (23 de abril)
Propuesta didactica:
Diseno la portada de un libro partiendo de un titulo conocido entre el publico

+ Dia de Europa (9 de mayo)

Propuesta didactica:

Trabajo grupal, partiendo de un mapa mudo de la comunidad europea, representar
mediante iconos las caracteristicas mas destacables de cada uno de ellos

Actividades extraescolares

Desde el departamento de Artes Plasticas de proponen algunas de estas salidas en para
Abril /Mayo de 2024, la realizacion de las mismas esta sujeta tanto a la disponibilidad del
alumnado, miembros del departamento y al cumplimiento de la programacién didactica del
departamento

Conocer a través de una
visita guiada el fondo
3°y 4° Naldepenas| 2°trimestre |artistico del museo vy
conocer diferentes estilos
artisticos

Museo Municipal de
Valdepeinas

Conocer la coleccion
permanente del museo
destacando un nudcleo de
obras de grandes artistas
Visita Museo Reina 4°y Madrid 2° trimestre o 3° [espanoles del siglo XX,
Sofia Bachillerato trimestre especialmente Pablo
Picasso, Salvador Dali y
Joan Mird, representados
ampliamente y con algunas

de sus mejores obras.

Visitar a través de una visita
guiada la Catedral de
20 trimestre o 3° Toledo, Santo Tomeé
Visita Toledo 4° Toledo . (Entierro del sefor de
trimestre .

Orgaz), Sinagoga del
Transito terminando con un
paseo por la Juderia

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE ALUMNOS, CRITERIOS DE CALIFICACION



Procedimientos de evaluacion

1) Para la entrega, por parte del alumnado de las laminas de dibujo o tareas en general, se
fijara una fecha de entrega que se debera de respetar en la plataforma EducamosCLM, para
que, tanto alumnos como padres o tutores legales tengan conocimiento del proceso
ensefanza-aprendizaje que se esta llevando a cabo. Aquellas tareas que no se lleguen a
entregar tendran una calificacion de “0” en sus criterios de calificacion correspondientes, y
deberan de ser entregadas correctamente para poder ser superadas.

2) En el desarrollo de las laminas y actividades especificas de nuestras materias se
recuerda la importancia de una adecuada presentacion (con margenes y cajetin cuando asi
se pida) y respetar el formato y gramaje del papel determinado en cada caso.

3) Todas las laminas, actividades y trabajos entregados deben ir identificados con los datos
del alumno/a en el lugar sefalado por el profesor. Si estos documentos son presentados
con una identificacion incompleta o enmiendas en el nombre y apellidos del alumno/a o si se
detecta alguna manipulacion, no seran calificados salvo que se justifique adecuadamente y
que el profesor constate mediante la prueba que considere que los criterios de calificacion
han sido realmente adquiridos por el alumno.

4) Las laminas correspondientes a los contenidos de dibujo técnico se podran presentar
delineadas a tinta con caracter obligatorio o voluntario, segun lo determine el profesor
correspondiente y podra suponer una mayor nota en los criterios de evaluacion

5) Se podran plantear algunas actividades voluntarias como tareas de ampliacion,
atendiendo a los distintos ritmos de aprendizaje en el aula.

Criterios de calificacion

1. Los criterios de calificacion de esta materia se obtendran en base a diferente
instrumentos de evaluacién para determinar el grado de adquisicidon de los descriptores
operativos o de los criterios de evaluacién. La calificacion de cada trimestre sera la nota
media de los criterios de evaluacién ponderada en funcién de su peso

2. La calificacién del curso sera la media aritmética de la calificacion de los 3 trimestres que
lo componen.

3. En el caso de recuperar una unidad o una evaluacion suspensa, se recalculara la
calificacion de dicha evaluacion, introduciendo la nueva calificacion de los criterios de
evaluacion superados.

Como instrumentos de evaluacién para evaluar por competencias y criterios de calificacion,
los miembros del departamento podran optar por una de estas tres opciones:

a) Emplear programas de evaluacién educativa desarrollados por terceros (iDoceo, Additio,
Clic kKEDU...), que cumplan con los criterios de calificacion y ponderaciones reflejadas en la
programacion del departamento.



b) Usar la hoja de calculo disefnada por el profesor y que cumpla con los criterios de
calificacion y ponderaciones reflejadas en la programacion del departamento.

¢) Cuaderno de evaluacion EducamosCLM
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b) Usar la hoja de calculo disefiada por el profesor y que cumpla con los criterios de
calificacion y ponderaciones reflejadas en la programacion del departamento.

¢) Cuaderno de evaluacion EducamosCLM

ACLARACIONES SOBRE CALIFICACION en E.S.O. y BACHILLERATO

La nota final de junio en la convocatoria ordinaria se calculard mediante la media aritmética
de las tres evaluaciones, incluyendo dos decimales. Para aprobar la asignatura sera
necesario obtener una nota media igual o superior a “cinco” (por redondeo a partir del 4.5).

Sera necesario realizar correctamente todas las laminas y/o examenes de cada evaluacion
de la Educacion Secundaria Obligatoria; la nota final de la evaluacién se podra obtener
mediante tres formas:

a) Mediante una prueba de conocimientos basada en los criterios de evaluacién impartidos
en clase.

b) A través de la entrega de todas las laminas con los ejercicios correctamente resueltos de
los criterios de calificacién aplicados.

¢) Combinado las dos opciones anteriores, prueba de conocimiento y entrega de laminas en
la que se superen los criterios de calificacion.

* Cualquiera de estas tres opciones de evaluacion por la que opte el profesor del
departamento, se aplicaran a los grupos y cursos que considere el docente que imparta la
materia, pudiendo variarla si asi lo considera.



Los profesores del departamento de Artes Plasticas, cuando sea necesario, deberan
informar a los alumnos en la entrega de trabajos, supervisar y corregir con la mayor
frecuencia posible dichas actividades, ofreciendo ayuda, tanto a los alumnos como a las
familias sobre cualquier problema informatico o técnico que puedan tener y ofreciéndoles
vias alternativas.

En los casos mas extremos, en los que no se disponga de ningun medio informatico en el
hogar, se podra llegar a facilitar un ordenador del centro, con el visto bueno del equipo
directivo, e informando previamente al tutor del alumno/a y éste al responsable del centro.

Criterios de recuperacion y materias pendientes

El jefe de departamento sera el responsable de notificar personalmente a todos alumnos
con alguna materia pendiente, para ello empleara una hoja de control, en la que el alumno
debera de firmar e indicar la fecha en la que ha sido notificado de todo el proceso de
recuperacion y del dia, lugar y hora fijado para la prueba practica.

La prueba practica de recuperacion, que estara basada el material que se le facilite al
alumno, sera establecida para los meses de abril 0 mayo de 2025, evitando el solapamiento
con otros examenes o actividades, cada cuatro o seis semanas desde la entrega del plan de
actividades de recuperacién (mes de noviembre de 2023), el jefe del departamento se
entrevistara con los alumnos para verificar que estan preparando la recuperacién y atender
posibles dudas o sugerencias, quedando reflejado en la hoja de control; se informara a las
familias si se sospecha que no esta trabajando en ella.

No se podra recuperar la materia mediante la entrega de actividades, dado que no podemos
verificar la autoria de las mismas por parte del alumno suspenso, por ello tendran que
demostrar los conocimientos adquiridos mediante una prueba practica presencial
supervisada por el profesorado del departamento.
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Castilla-La Manche

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Dibujo Técnico | 13005205 - IES Maximo Laguna
Curso: 1°de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) -/

1 Unidad de Programacion: BLOQUE 1 Fundamentos geométricos 12 Evaluacién
Saberes basicos:
1.0T1.B1.SB1 Desarrollo historico del dibujo técnico. Campos de accidn y aplicaciones: dibujo arquitecténico, mecanico, eléctrico y electronico, geoldgico,
urbanistico, etc.
1.D0T1.B1.SB2 Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.
1.0T1.B1.SB3 Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales.
1.DT1.B1.SB4 Proporcionalidad, equivalencia, homotecia y semejanza.
1.DT1.B1.SB5 Triangulos, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de construccion.
1.0T1.B1.SB6 Tangencias basicas. Curvas técnicas.
1.0T1.B1.SB7 Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en lasejecuciones.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
1.DT1.CEl Interpretar elementos o0 conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para 20
analizar las estructuras geometricas y los elementos técnicos utilizados
1.DT1.CE1.CR1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas y el dibujo geométrico valorando su importancia en diferentes campos 100 POI\NAIEE;QADA
como la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario
especifico técnico y artistico
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(lzonalof
1.DT1.CE2 Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y logicos en problemas de indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver 20
graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones
1.DT1.CE2.CR1 Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones basicas aplicando conceptos y propiedades de la geometria plana 33,33 POZ‘SE;QAADA
1.DT1.CE2.CR2 Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y mostrando interés por la precision, claridad y limpieza 33,33 POMEQQDA
1.DT1.CE2.CR3 Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades con rigor en su ejecucion 33,33 MEDIA

PONDERADA
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Castilla-La Manche

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Dibujo Técnico | 13005205 - IES Maximo Laguna

Curso: 1°de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) -/

2 Unidad de Programacion: BLOQUE 2 Geometria proyectiva BLOQUE 3 NORMALIZACION 22 Evaluacion
Saberes basicos:
1.0T1.B2.SB1 Fundamentos de la geometria proyectiva.
1.DT1.B2.SB2 Sistema diédrico: Representacion de punto, recta y plano. Trazas con planos deproyeccion. Determinacion del plano. Pertenencias.
1.D0T1.B2.SB3 Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtencion de distancias.
1.DT1.B2.SB4 Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Disposicion de los ejes y uso de los coeficientes de reduccion.
Elementos basicos: punto, recta, plano.
1.DT1.B2.SB5 Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacion de elementos para su interpretacion en planos.
1.DT1.B2.SB6 Sistema conico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.
1.0T1.B3.SB1 Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.
1.DT1.B3.SB2 Formatos. Doblado de planos.
1.D0T1.B3.SB3 Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e I1SO. Aplicaciones de la normalizacion: simbologia industrial y arquitectonica.
1.0T1.B3.SB4 Eleccion de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
1.DT1.CE3 Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver 20
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano
1.DT1.CE3.CR1 Representar en sistema diedrico elementos basicos en el espacio determinando su relacion de pertenencia, posicion y distancia 20 POMEQQDA
1.DT1.CE3.CR2 Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su importancia como métodos de representacion espacial 20 PO'&I"SE;{AADA
1.DT1.CE3.CR3 Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados haciendo uso de sus fundamentos 20 POI\NAIEE;QADA
1.DT1.CE3.CR4 Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva conica 20 Poh"ggg}m
1.DT1.CE3.CR5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precisiéon y el proceso de resolucion y construccion grafica 20 POMEQQDA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU!:ORvalof
1.DT1.CE4 Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente 20
proyectos arquitectonicos e ingenieriles
1.DT1.CE4.CR1 Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la normativa UNE e ISO en la utilizacion de sintaxis, 50 PO'\N"SE;{AADA
escalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico comun
1.DT1.CE4.CR2 Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexion en la aproximacion e indagacion de alternativas y soluciones a los procesos de, 50 POI\NAIEE;QADA

trabajo
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Castilla-La Manche

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes
Programacion didactica de Dibujo Técnico | 13005205 - IES Maximo Laguna
Curso: 1°de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) -/

3 Unidad de Programacion: BLOQUE 4 Sistemas CAD Ordinaria

Saberes basicos:

1.0T1.B4.SB1 Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

1.DT1.B4.SB2 Fundamentos de disefo de piezas en tres dimensiones.

1.0T1.B4.SB3 Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

1.DT1.B4.SB4 Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas sencillas.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
1.DT1.CES Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas tecnicos mediante el uso de programas especificos CAD de manera individual o 20

grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para desarrollar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones

1.DT1.CE5.CR1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las herramientas que aportan y las técnicas/ 50 POMEQQDA
asociadas

1.DT1.CE5.CR2 Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para la presentacion de proyectos en 50 POMEQQDA
grupo




DIBUJO TECNICO | 1° Bachillerato

Introduccidén de las caracteristicas de la materia

El dibujo técnico constituye un medio de expresién y comunicacion convencional para
cualquier proyecto cuyo fin sea la creacién y fabricacién de un producto, siendo un aspecto
imprescindible del desarrollo tecnoldgico. Dota al alumnado de un instrumento eficiente para
comunicarse de manera grafica y objetiva para expresar y difundir ideas o proyectos de
acuerdo a convenciones que garantizan su interpretacion fiable y precisa.

Para favorecer esta forma de expresion, la materia Dibujo Técnico desarrolla la vision
espacial del alumnado al representar el espacio tridimensional sobre el plano, por medio de
la resolucién de problemas y de la realizacion de proyectos tanto individuales como en
grupo. También potencia la capacidad de analisis, la creatividad, la autonomia y el
pensamiento divergente, favoreciendo actitudes de respeto y empatia. El caracter integrador
y multidisciplinar de la materia favorece una metodologia activa y participativa, de
aprendizaje por descubrimiento, de experimentacién sobre la base de resolucion de
problemas practicos, o mediante la participacion en proyectos interdisciplinares,
contribuyendo tanto al desarrollo de las competencias clave correspondientes, como a la
adquisicion de los objetivos de etapa. Se abordan también retos del siglo XXI de forma
integrada durante los dos afios de Bachillerato, como el compromiso ciudadano en el ambito
local y global, la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, el
aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, el consumo responsable y
la valoracién de la diversidad personal y cultural.

Para contribuir a lo citado anteriormente, esta materia desarrolla un conjunto de
competencias especificas disefiadas para apreciar y analizar obras de arquitectura e
ingenieria desde el punto de vista de sus estructuras y elementos técnicos; resolver
problemas grafico-matematicos aplicando razonamientos inductivos, deductivos y logicos
que pongan en practica los fundamentos de la geometria plana; desarrollar la vision
espacial para recrear la realidad tridimensional por medio del sistema de representacion
mas apropiado a la finalidad de la comunicacién grafica; formalizar disefios y presentar
proyectos técnicos colaborativos siguiendo la normativa a aplicar e investigar y
experimentar con programas especificos de disefio asistido por ordenador.

En este sentido, el desarrollo de un razonamiento espacial adecuado a la hora de interpretar
las construcciones en distintos sistemas de representacion supone cierta complejidad para
el alumnado. Los programas y aplicaciones CAD ofrecen grandes posibilidades, desde una
mayor precision y rapidez, hasta la mejora de la creatividad y la vision espacial mediante
modelos 3D. Por otro lado, estas herramientas ayudan a diversificar las técnicas a emplear
y agilizar el ritmo de las actividades complementando los trazados en soportes tradicionales
y con instrumentos habituales (por ejemplo, tiza, escuadra, cartabén y compas) por los
generados con estas aplicaciones. Todo ello, permitira incorporar interacciones y dinamismo
en las construcciones tradicionales que no son posibles con medios convencionales,
pudiendo mostrar movimientos, giros, cambios de plano y, en definitiva, una representacién
mas precisa de los cuerpos geométricos y sus propiedades en el espacio.



Los criterios de evaluacion son el elemento curricular que evalla el nivel de consecucion de
las competencias especificas y se formulan con una evidente orientacion competencial
mediante la movilizacion de saberes basicos y la valoracion de destrezas y actitudes como
la autonomia y el autoaprendizaje, el rigor en los razo-namientos, la claridad y la precision
en los trazados.

A lo largo de los dos cursos de Bachillerato los saberes adquieren un grado de dificultad y
profundizacion progresiva, iniciandose el alumnado, en el primer curso, en el conocimiento
de conceptos importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos aplicables a la
resolucion de problemas o que son soporte de otros posteriores, para gradualmente en el
segundo curso, ir adquiriendo un conocimiento mas amplio sobre esta disciplina.

Los saberes basicos se organizan en torno a cuatro bloques interrelacionados e
intimamente ligados a las competencias especificas: En el bloque «Fundamentos
geométricos», el alumnado aborda la resolucién de problemas sobre el plano e identifica su
aparicion y su utilidad en diferentes contextos. También se plantea la relacién del dibujo
técnico y las matematicas y la presencia de la geometria en las formas de la arquitectura e
ingenieria.

En el bloque «Geometria proyectiva», se pretende que el alumnado adquiera los saberes
necesarios para representar graficamente la realidad espacial, con el fin de expresar con
precision las soluciones a un problema constructivo o de interpretarlas para su ejecucion.

En el bloque «Normalizacién y documentacion gréafica de proyectos», se dota al alumnado
de los saberes necesarios para visualizar y comunicar la forma y dimensiones de los objetos
de forma inequivoca siguiendo las normas UNE e ISO, con el fin de elaborar y presentar, de
forma individual o en grupo, proyectos sencillos de ingenieria o arquitectura.

Por ultimo, en el bloque «Sistemas CAD», se pretende que el alumnado aplique las técnicas
de representacion grafica adquiridas utilizando programas de disefo asistido por ordenador;
su desarrollo, por tanto, debe hacerse de forma transversal en todos los bloques de saberes
y a lo largo de toda la etapa.

El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacion del futuro profesional y
personal del alumnado por medio del manejo de técnicas graficas con medios tradicionales
y digitales, asi como la adquisicion e implementacion de estrategias como el razonamiento
l6gico, la visidn espacial, el uso de la terminologia especifica, la toma de datos y la
interpretacion de resultados necesarios en estudios posteriores, todo ello desde un enfoque
inclusivo, no sexista y haciendo especial hincapié en la superacién de la brecha de género
gue existe actualmente en los estudios técnicos.



Metodologia y estrategias metodolégicas

Para conseguir mayor claridad y orden en la iniciacién del alumno en esta area, cada unidad
se estructura de la siguiente manera: Una introduccion nos adentra en el tema, a
continuacion, una actividad intenta despertar la curiosidad para, tras una breve reflexion,
entrar en los contenidos o aspectos principales. Después se realizara un resumen de la
unidad, unas actividades complementarias que de refuerzo o ampliacién y un apartado con
ejemplos del tema en distintos aspectos de la actividad humana.

El aprendizaje debe ser fruto de una intensa actividad del alumno, basada en la
observacion, la relacion entre conocimientos, el analisis y comprobacién de los mismos y el
intercambio de puntos de vista. El profesor debe actuar como elemento canalizador y
dinamizador planteando una amplia gama de situaciones que ayuden al alumno a relacionar
los conocimientos, los objetivos y los temas transversales, en cada caso. Tanto el manual
como las practicas personales quieren ser instrumentos utiles que ayuden al aprendizaje, el
aprovechamiento del tiempo y a la organizacion del trabajo en el aula. Ademas de la
actividad individual, es muy conveniente plantear propuestas en equipo con aspectos
practicos y tedricos, como la realizacién de proyectos, los estudios sobre elementos del
entorno y los debates en el aula.

La asignatura es eminentemente practica, por ello, todo lo que ayude a dinamizar la
asignatura se incorporara al aula, en tal sentido, es muy importante que se traiga el material
al aula para no entorpecer la dinamica de la clase. En todo momento y en la medida de lo
posible, se relacionaran los contenidos especificos de esta area con los de otras para su
mejor comprension y enriquecimiento global del alumno reforzando y completando los
pilares del conocimiento.

Se graduaran las actividades en diferentes niveles de dificultad y si es necesario se le
cambiara la actividad tratando los contenidos a un nivel mas basico para preparar al alumno
a conseguir los objetivos programados, a nivel de grupo se reflexionara a priori sobre el
grado de dificultad, ello permitira establecer prioridades, distribuir el tiempo de acuerdo con
ellas y fijar unos minimos para todos los alumnos sin que ello suponga necesariamente que
el conjunto de ellos ha de lograr los mismos aprendizajes y en el mismo grado para todo
tipo de conocimiento.

Se fomentaran actividades de aprendizaje variadas que permitan distintas modalidades o
vias, se utilizaran materiales diversos, se agruparan los alumnos de distintos modos
combinando el trabajo individual con el trabajo en grupo. En cuanto a la ensefanza de
conceptos, se realiza a partir de imagenes concretas y a través de experiencias sencillas
que se pueden tener en el aula. Permite, por tanto, respetar las diferencias individuales por
medio de la eleccion del proceso didactico que mejor se acomode a cada alumno. En
referencia a las formas de expresién realizadas a través de las propuestas de actividades,
se abre toda una gama de posibilidades donde se estimula especialmente la imaginacién, la



creatividad y el goce estético, de esta manera se procura que cada alumno utilice los
cauces expresivos que le resulten mas naturales.

Situaciones de Aprendizaje

Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.
[2022/6659]

"Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los
elementos curriculares de las distintas materias o0 ambitos mediante tareas y actividades
significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa,
reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion critica y la responsabilidad.

Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar
bien contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes
formas de comprender la realidad. Asimismo, deben estar compuestas por tareas complejas
cuya resolucion conlleve la construccién de nuevos aprendizajes. Con estas situaciones se
busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos
cercanos a la vida real. Asi planteadas, las situaciones constituyen un componente que,
alineado con los principios del Disefio universal para el aprendizaje, permite aprender a
aprender y sentar las bases para el aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos
pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y
los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado”

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE ALUMNOS, CRITERIOS DE CALIFICACION
Procedimientos de evaluacion

1) Para la entrega, por parte del alumnado de las laminas de dibujo o tareas en general, se
fijara una fecha de entrega que se debera de respetar en la plataforma EducamosCLM, para
que, tanto alumnos como padres o tutores legales tengan conocimiento del proceso
ensefanza-aprendizaje que se esta llevando a cabo. Aquellas tareas que no se lleguen a
entregar tendran una calificacion de “0” en sus criterios de calificacion correspondientes, y
deberan de ser entregadas correctamente para poder ser superadas.

2) En el desarrollo de las laminas y actividades especificas de nuestras materias se
recuerda la importancia de una adecuada presentacion (con margenes y cajetin cuando asi
se pida) y respetar el formato y gramaje del papel determinado en cada caso.

3) Todas las laminas, actividades y trabajos entregados deben ir identificados con los datos
del alumno/a en el lugar senalado por el profesor. Si estos documentos son presentados
con una identificacion incompleta o enmiendas en el nombre y apellidos del alumno/a o si se
detecta alguna manipulacion, no seran calificados salvo que se justifique adecuadamente y



que el profesor constate mediante la prueba que considere que los criterios de calificacion
han sido realmente adquiridos por el alumno.

4) Las laminas correspondientes a los contenidos de dibujo técnico se podran presentar
delineadas a tinta con caracter obligatorio o voluntario, segun lo determine el profesor
correspondiente y podra suponer una mayor nota en los criterios de evaluacion

5) Se podran plantear algunas actividades voluntarias como tareas de ampliacion,
atendiendo a los distintos ritmos de aprendizaje en el aula.

Criterios de calificacion

1. Los criterios de calificacion de esta materia se obtendran en base a diferente
instrumentos de evaluacién para determinar el grado de adquisicion de los descriptores
operativos o de los criterios de evaluacién. La calificacion de cada trimestre sera la nota
media de los criterios de evaluacién ponderada en funcién de su peso

2. La calificacion del curso sera la media aritmética de la calificacion de los 3 trimestres que
lo componen.

3. En el caso de recuperar una unidad o una evaluaciéon suspensa, se recalculara la
calificacion de dicha evaluacion, introduciendo la nueva calificacidon de los criterios de
evaluacién superados.

Como instrumentos de evaluacién para evaluar por competencias y criterios de calificacion,
los miembros del departamento podran optar por una de estas tres opciones:

a) Emplear programas de evaluacion educativa desarrollados por terceros (iDoceo, Additio,
Clic kEDU...), que cumplan con los criterios de calificacion y ponderaciones reflejadas en la

programacion del departamento.

b) Usar la hoja de calculo disefada por el profesor y que cumpla con los criterios de
calificacion y ponderaciones reflejadas en la programacion del departamento.

¢) Cuaderno de evaluacion EducamosCLM
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ACLARACIONES SOBRE CALIFICACION en E.S.O. y BACHILLERATO

La nota final de junio en la convocatoria ordinaria se calculara mediante la media aritmética
de las tres evaluaciones, incluyendo dos decimales. Para aprobar la asignatura sera
necesario obtener una nota media igual o superior a “cinco” (por redondeo a partir del 4.5).

Sera necesario realizar correctamente todas las laminas y/o examenes de cada evaluacién
de la Educacion Secundaria Obligatoria; la nota final de la evaluacién se podra obtener
mediante tres formas:

a) Mediante una prueba de conocimientos basada en los criterios de evaluacién impartidos
en clase.

b) A través de la entrega de todas las laminas con los ejercicios correctamente resueltos de
los criterios de calificacién aplicados.

c) Combinado las dos opciones anteriores, prueba de conocimiento y entrega de laminas en
la que se superen los criterios de calificacion.

* Cualquiera de estas tres opciones de evaluacion por la que opte el profesor del
departamento, se aplicaran a los grupos y cursos que considere el docente que imparta la
materia, pudiendo variarla si asi lo considera.

Los profesores del departamento de Artes Plasticas, cuando sea necesario, deberan
informar a los alumnos en la entrega de trabajos, supervisar y corregir con la mayor
frecuencia posible dichas actividades, ofreciendo ayuda, tanto a los alumnos como a las
familias sobre cualquier problema informatico o técnico que puedan tener y ofreciéndoles
vias alternativas.

En los casos mas extremos, en los que no se disponga de ningun medio informatico en el
hogar, se podra llegar a facilitar un ordenador del centro, con el visto bueno del equipo
directivo, e informando previamente al tutor del alumno/a y éste al responsable del centro.



Criterios de recuperacion y materias pendientes

El jefe de departamento sera el responsable de notificar personalmente a todos alumnos
con alguna materia pendiente, para ello empleara una hoja de control, en la que el alumno
debera de firmar e indicar la fecha en la que ha sido notificado de todo el proceso de
recuperacion y del dia, lugar y hora fijado para la prueba practica.

La prueba practica de recuperaciéon, que estara basada el material que se le facilite al
alumno, sera establecida para los meses de abril 0 mayo de 2025, evitando el solapamiento
con otros examenes o actividades, cada cuatro o seis semanas desde la entrega del plan de
actividades de recuperacion (mes de noviembre de 2023), el jefe del departamento se
entrevistara con los alumnos para verificar que estan preparando la recuperacién y atender
posibles dudas o sugerencias, quedando reflejado en la hoja de control; se informara a las
familias si se sospecha que no esta trabajando en ella.

No se podra recuperar la materia mediante la entrega de actividades, dado que no podemos
verificar la autoria de las mismas por parte del alumno suspenso, por ello tendran que
demostrar los conocimientos adquiridos mediante una prueba practica presencial
supervisada por el profesorado del departamento.
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Castilla-La Manche

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Dibujo Técnico |l 13005205 - IES Maximo Laguna
Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) -/

1 Unidad de Programacion: BLOQUE 1 Fundamentos geométricos 12 Evaluacién
Saberes basicos:
2.DT2.B1.SB1 La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucion industrial. Los avances en el desarrollo tecnologico y en las técnicas digitales
aplicadas a la construccion de nuevas formas.
2.DT2.B1.SB2 Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacion para la resolucién de problemas en los sistemas de representacion.
2.DT2.B1.SB3 Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones en tangencias.
2.D0T72.B1.5B4 Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccion. Rectas tangentes. Trazado con y sin herramientas
digitales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
2.DT2.CE1 Interpretar elementos o0 conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para 20
analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados
2.DT2.CE1.CR1 Analizar la evolucion de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la arquitectura e ingenieria contemporaneas, valorando la 100 AR'I\%DE'%CA
influencia del progreso tecnoldgico y de las técnicas digitales de representacion y modelado en los campos de la arquitectura y la ingenieria.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU('jORvalof
2.DT2.CE4 Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente 20
proyectos arquitectonicos e ingenieriles
2.DT2.CE4.CR1 Elaborar la documentacion grafica apropiada a proyectos de diferentes campos, formalizando y definiendo disefios técnicos empleando 100 AR'I\%%%CA
croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
2.DT2.CE5 Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas tecnicos mediante el uso de programas especificos CAD de manera individual o 20
grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para desarrollar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones
2.DT2.CE5.CR1 Integrar el soporte digital en la representacion de objetos y construcciones mediante aplicaciones CAD valorando las posibilidades que estas 100 AR?’T'EDE'%CA

herramientas aportan al dibujo y al trabajo colaborativo.
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: _"ujm h Programacion didactica de Dibujo Técnico |l 13005205 - IES Maximo Laguna
e Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - /

2 Unidad de Programacion: BLOQUE 2 Fundamentos geométricos 12 Evaluacion
Saberes basicos:
2.DT2.B1.SB1 La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucion industrial. Los avances en el desarrollo tecnologico y en las técnicas digitales
aplicadas a la construccion de nuevas formas.
2.DT2.B1.SB2 Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacion para la resolucién de problemas en los sistemas de representacion.
2.DT2.B1.SB3 Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones en tangencias.
2.D0T72.B1.5B4 Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccion. Rectas tangentes. Trazado con y sin herramientas
digitales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
2.DT2.CE2 Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y logicos en problemas de indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver 20
graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones
2.DT2.CE2.CR1 Construir figuras planas aplicando transformaciones geomeétricas y valorando su utilidad en los sistemas de representacion. 33,33 AR'I\%DE'%CA
2.DT2.CE2.CR2 Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud de rigor en la ejecucion. 33,33 AR'I\%%%CA
2.DT2.CE2.CR3 Trazar curvas conicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades y métodos de construccion, mostrando interés por la precision. 33,33 AR?’T'EDE'%CA
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: _"ujm h Programacion didactica de Dibujo Técnico |l 13005205 - IES Maximo Laguna
e Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - /

3 Unidad de Programacion: BLOQUE 3 Geometria proyectiva Normalizacion 22 Evaluacion
Saberes basicos:
2.DT2.B2.SB1 Sistema diedrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros y cambios de plano. Aplicaciones. Representacion
de cuerpos geomeétricos: prismas y piramides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccion. Representacion de cuerpos de
revolucion rectos: cilindros y conos. Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.
2.DT2.B2.S5B2 Sistema axonometrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y solidos.
2.DT2.B2.SB3 Sistema de planos acotados. Resolucion de problemas de cubiertas sencillas. Representacion de perfiles o secciones de terreno a partir de sus
curvas de nivel.
2.DT2.B2.5B4 Perspectiva conica. Representacion de solidos y formas tridimensionales a partir de sus vistas.
2.DT2.B3.SB1 Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y roturas. Perspectivas normalizadas.
2.DT2.B3.SB2 Disefio, ecologia y sostenibilidad.
2.DT2.B3.SB3 Proyectos en colaboracion. Elaboracion de la documentacion grafica de un proyecto ingenieril o arquitecténico sencillo.
2.DT2.B3.5B4 Planos de montaje sencillos. Elaboracion e interpretacion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
2.DT2.CE3 Desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver 20
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano
2.DT2.CE3.CR1 Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano, reflexionando sobre los métodos utilizados y los 20 POL’EE@DA
resultados obtenidos.
2.DT2.CE3.CR2 Representar cuerpos geométricos y de revolucion aplicando los fundamentos del sistema diédrico. 20 PO'&I"SE;{AADA
2.DT2.CE3.CR3 Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion de solidos en perspectivas axonomeétricas y conica, aplicando los 20 PO'\N"SE;QAADA
conocimientos especificos de dichos sistemas de representacion.
2.DT2.CE3.CR4 Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el sistema de planos acotados. 20 O'\N"EE;QAA oA
2.DT2.CE3.CR5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precisiéon y el proceso de resolucion y construccion grafica. 20 Poh"ggg}m
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Castilla-La Manche

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Dibujo Técnico |l 13005205 - IES Maximo Laguna

Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) -/

4 Unidad de Programacion: BLOQUE 4 Sistemas CAD Ordinaria
Saberes basicos:
2.DT2.B4.SB1 Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
2.DT2.CE3 Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver 20

problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano

2.DT2.CE3.CR1 Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano, reflexionando sobre los métodos utilizados y los 20 POI\NAIEE;QADA
resultados obtenidos.

2.DT2.CE3.CR2 Representar cuerpos geométricos y de revolucion aplicando los fundamentos del sistema diédrico. 20 POI\NAIEE;QADA

2.DT2.CE3.CR3 Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion de solidos en perspectivas axonomeétricas y conica, aplicando los 20 PO'\N"SE;{AADA
conocimientos especificos de dichos sistemas de representacion.

2.DT2.CE3.CR4 Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el sistema de planos acotados. 20 PO'\N"SE;{AADA

2.DT2.CE3.CR5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucion y construccion grafica. 20 Poh"ggg}m




DIBUJO TECNICO I 2° Bachillerato

Introduccidén de las caracteristicas de la materia

Entre las finalidades del Dibujo Técnico figura de manera especifica dotar al estudiante de
las competencias necesarias para poder comunicarse graficamente con objetividad, en un
mundo cada vez mas complejo que requiere del disefio y fabricacion de productos que
resuelvan las necesidades presentes y futuras. Esta funcion comunicativa, gracias al
acuerdo de una serie de convenciones a escala nacional, comunitaria e internacional, nos
permite transmitir, interpretar y comprender ideas o proyectos de manera fiable, objetiva e
inequivoca.

El Dibujo Técnico, por tanto, se emplea como medio de comunicacion en cualquier proceso
de investigaciéon o proyecto que se sirva de los aspectos visuales de las ideas y de las
formas para visualizar lo que se esta disefiando y, en su caso, definir de una manera clara y
exacta lo que se desea producir, es decir, como lenguaje universal en sus dos niveles de
comunicacion: comprender o interpretar la informacion codificada, y expresarse o elaborar
informacion comprensible por los destinatarios.

El alumnado, al adquirir competencias especificas en la interpretacion de documentacion
grafica elaborada de acuerdo a norma en los sistemas de representacién convencionales,
puede conocer mejor el mundo. Esto requiere, ademas del conocimiento de las principales
normas de dibujo, un desarrollo avanzado de su “visidon espacial’, entendida como la
capacidad de abstraccién para, por ejemplo, visualizar o imaginar objetos tridimensionales
representados mediante imagenes planas.

Ademas de comprender la compleja informacidn grafica que nos rodea, es preciso que el
estudiante aborde la representacion de espacios u objetos de todo tipo y elaborar
documentos técnicos normalizados que plasmen sus ideas y proyectos, ya estén
relacionados con el disefio grafico, con la ideacién de espacios arquitecténicos o con la
fabricacion artesanal o industrial de piezas y conjuntos.

Durante el primer curso se trabajan las competencias relacionadas con el Dibujo Técnico
como lenguaje de comunicacion e instrumento basico para la comprensién, analisis y
representacion de la realidad. Para ello, se introducen gradualmente y de manera
interrelacionada tres grandes bloques: Geometria, Sistemas de representacion y
Normalizacion. Se trata de que el estudiante tenga una visién global de los fundamentos del
Dibujo Técnico que le permita en el siguiente curso profundizar distintos aspectos de esta
materia.

A lo largo del segundo curso se introduce un bloque nuevo, denominado Proyecto, para la
integracion de las destrezas adquiridas en la etapa. Los elementos del curriculo basico de la
materia se han agrupado en cuatro bloques interrelacionados: Geometria, Sistemas de
representacion, Normalizacion y Proyectos. El primer bloque, denominado Geometria,
desarrolla durante los dos cursos que componen esta etapa los elementos necesarios para
resolver problemas de configuracion de formas, al tiempo que analiza su presencia en la



naturaleza y el arte a lo largo de la historia, y sus aplicaciones al mundo cientifico y técnico.
De manera analoga, el bloque dedicado a los Sistemas de representacion desarrolla los
fundamentos, caracteristicas y aplicaciones de las axonometrias, perspectivas cénicas, y de
los sistemas diédrico y de planos acotados. Este bloque debe abordarse de manera
integrada para permitir descubrir las relaciones entre sistemas y las ventajas e
inconvenientes de cada uno. Ademas, es conveniente potenciar la utilizacion del dibujo “a
mano alzada” como herramienta de comunicaciéon de ideas y analisis de problemas de
representacion.

El tercer bloque, la Normalizacion, pretende dotar al estudiante de los procedimientos para
simplificar, unificar y objetivar las representaciones graficas. Este bloque esta especialmente
relacionado con el proceso de elaboracion de proyectos, objeto del ultimo bloque, por lo
que, aunque la secuencia establecida situa este bloque de manera especifica en el primer
curso, su condicion de lenguaje universal hace que su utilizacion sea una constante a lo
largo de la etapa. El cuarto bloque, denominado Proyectos, tiene como objetivo principal
que el estudiante movilice e interrelacione los elementos adquiridos a lo largo de toda la
etapa, y los utilice para elaborar y presentar de forma individual y colectiva los bocetos,
croquis y planos necesarios para la definicion de un proyecto sencillo relacionado con el
disefo grafico, industrial o arquitecténico.

Metodologia y estrategias metodoldgicas

Para conseguir mayor claridad y orden en la iniciacién del alumno en esta area, cada unidad
se estructura de la siguiente manera: Una introduccién nos adentra en el tema, a
continuaciéon, una actividad intenta despertar la curiosidad para, tras una breve reflexion,
entrar en los contenidos o aspectos principales. Después se realizara un resumen de la
unidad, unas actividades complementarias que de refuerzo o ampliacién y un apartado con
ejemplos del tema en distintos aspectos de la actividad humana.

El aprendizaje debe ser fruto de una intensa actividad del alumno, basada en la
observacion, la relacion entre conocimientos, el analisis y comprobacion de los mismos y el
intercambio de puntos de vista. El profesor debe actuar como elemento canalizador y
dinamizador planteando una amplia gama de situaciones que ayuden al alumno a relacionar
los conocimientos, los objetivos y los temas transversales, en cada caso. Tanto el manual
como las practicas personales quieren ser instrumentos utiles que ayuden al aprendizaje, el
aprovechamiento del tiempo y a la organizacion del trabajo en el aula. Ademas de la
actividad individual, es muy conveniente plantear propuestas en equipo con aspectos
practicos y teoricos, como la realizacién de proyectos, los estudios sobre elementos del
entorno y los debates en el aula.



La asignatura es eminentemente practica, por ello, todo lo que ayude a dinamizar la
asignatura se incorporara al aula, en tal sentido, es muy importante que se traiga el material
al aula para no entorpecer la dinamica de la clase. En todo momento y en la medida de lo
posible, se relacionaran los contenidos especificos de esta area con los de otras para su
mejor comprensién y enriquecimiento global del alumno reforzando y completando los
pilares del conocimiento.

Se graduaran las actividades en diferentes niveles de dificultad y si es necesario se le
cambiara la actividad tratando los contenidos a un nivel mas basico para preparar al alumno
a conseguir los objetivos programados, a nivel de grupo se reflexionara a priori sobre el
grado de dificultad, ello permitira establecer prioridades, distribuir el tiempo de acuerdo con
ellas y fijar unos minimos para todos los alumnos sin que ello suponga necesariamente que
el conjunto de ellos ha de lograr los mismos aprendizajes y en el mismo grado para todo
tipo de conocimiento.

Se fomentaran actividades de aprendizaje variadas que permitan distintas modalidades o
vias, se utilizaran materiales diversos, se agruparan los alumnos de distintos modos
combinando el trabajo individual con el trabajo en grupo. En cuanto a la ensefanza de
conceptos, se realiza a partir de imagenes concretas y a través de experiencias sencillas
que se pueden tener en el aula. Permite, por tanto, respetar las diferencias individuales por
medio de la eleccion del proceso didactico que mejor se acomode a cada alumno. En
referencia a las formas de expresién realizadas a través de las propuestas de actividades,
se abre toda una gama de posibilidades donde se estimula especialmente la imaginacién, la
creatividad y el goce estético, de esta manera se procura que cada alumno utilice los
cauces expresivos que le resulten mas naturales.

Situaciones de Aprendizaje

Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.
[2022/6659]

"Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los
elementos curriculares de las distintas materias o ambitos mediante tareas y actividades
significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa,
reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion critica y la responsabilidad.

Para que la adquisiciéon de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar
bien contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes
formas de comprender la realidad. Asimismo, deben estar compuestas por tareas complejas
cuya resolucion conlleve la construccién de nuevos aprendizajes. Con estas situaciones se
busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos
cercanos a la vida real. Asi planteadas, las situaciones constituyen un componente que,
alineado con los principios del Disefio universal para el aprendizaje, permite aprender a
aprender y sentar las bases para el aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos



pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y
los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado”

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE ALUMNOS, CRITERIOS DE CALIFICACION
Procedimientos de evaluacion

1) Para la entrega, por parte del alumnado de las laminas de dibujo o tareas en general, se
fijara una fecha de entrega que se debera de respetar en la plataforma EducamosCLM, para
que, tanto alumnos como padres o tutores legales tengan conocimiento del proceso
ensefanza-aprendizaje que se esta llevando a cabo. Aquellas tareas que no se lleguen a
entregar tendran una calificacion de “0” en sus criterios de calificacién correspondientes, y
deberan de ser entregadas correctamente para poder ser superadas.

2) En el desarrollo de las laminas y actividades especificas de nuestras materias se
recuerda la importancia de una adecuada presentacion (con margenes y cajetin cuando asi
se pida) y respetar el formato y gramaje del papel determinado en cada caso.

3) Todas las laminas, actividades y trabajos entregados deben ir identificados con los datos
del alumno/a en el lugar senalado por el profesor. Si estos documentos son presentados
con una identificacion incompleta o enmiendas en el nombre y apellidos del alumno/a o si se
detecta alguna manipulacion, no seran calificados salvo que se justifique adecuadamente y
que el profesor constate mediante la prueba que considere que los criterios de calificacion
han sido realmente adquiridos por el alumno.

4) Las laminas correspondientes a los contenidos de dibujo técnico se podran presentar
delineadas a tinta con caracter obligatorio o voluntario, segun lo determine el profesor
correspondiente y podra suponer una mayor nota en los criterios de evaluacién

5) Se podran plantear algunas actividades voluntarias como tareas de ampliacion,
atendiendo a los distintos ritmos de aprendizaje en el aula.

Criterios de calificacion

1. Los criterios de calificacion de esta materia se obtendran en base a diferente
instrumentos de evaluacion para determinar el grado de adquisicién de los descriptores
operativos o0 de los criterios de evaluacién. La calificacion de cada trimestre sera la nota
media de los criterios de evaluacién ponderada en funcién de su peso

2. La calificacion del curso sera la media aritmética de la calificacion de los 3 trimestres que
lo componen.



3. En el caso de recuperar una unidad o una evaluacion suspensa, se recalculara la
calificacion de dicha evaluacion, introduciendo la nueva calificacion de los criterios de
evaluaciéon superados.

Como instrumentos de evaluacién para evaluar por competencias y criterios de calificacion,
los miembros del departamento podran optar por una de estas tres opciones:

a) Emplear programas de evaluacion educativa desarrollados por terceros (iDoceo, Additio,
Clic kEDU...), que cumplan con los criterios de calificacion y ponderaciones reflejadas en la

programacion del departamento.

b) Usar la hoja de calculo disenada por el profesor y que cumpla con los criterios de
calificacion y ponderaciones reflejadas en la programacion del departamento.

¢) Cuaderno de evaluacion EducamosCLM
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ACLARACIONES SOBRE CALIFICACION en E.S.O. y BACHILLERATO

La nota final de junio en la convocatoria ordinaria se calculard mediante la media aritmética
de las tres evaluaciones, incluyendo dos decimales. Para aprobar la asignatura sera
necesario obtener una nota media igual o superior a “cinco” (por redondeo a partir del 4.5).

Sera necesario realizar correctamente todas las laminas y/o examenes de cada evaluacion
de la Educaciéon Secundaria Obligatoria; la nota final de la evaluacién se podra obtener
mediante tres formas:

a) Mediante una prueba de conocimientos basada en los criterios de evaluacién impartidos
en clase.

b) A través de la entrega de todas las laminas con los ejercicios correctamente resueltos de
los criterios de calificacién aplicados.



c) Combinado las dos opciones anteriores, prueba de conocimiento y entrega de laminas en
la que se superen los criterios de calificacion.

* Cualquiera de estas tres opciones de evaluacion por la que opte el profesor del
departamento, se aplicaran a los grupos y cursos que considere el docente que imparta la
materia, pudiendo variarla si asi lo considera.

Los profesores del departamento de Artes Plasticas, cuando sea necesario, deberan
informar a los alumnos en la entrega de trabajos, supervisar y corregir con la mayor
frecuencia posible dichas actividades, ofreciendo ayuda, tanto a los alumnos como a las
familias sobre cualquier problema informatico o técnico que puedan tener y ofreciéndoles
vias alternativas.

En los casos mas extremos, en los que no se disponga de ningun medio informatico en el
hogar, se podra llegar a facilitar un ordenador del centro, con el visto bueno del equipo
directivo, e informando previamente al tutor del alumno/a y éste al responsable del centro.

Criterios de recuperacion y materias pendientes

El jefe de departamento sera el responsable de notificar personalmente a todos alumnos
con alguna materia pendiente, para ello empleara una hoja de control, en la que el alumno
debera de firmar e indicar la fecha en la que ha sido notificado de todo el proceso de
recuperacion y del dia, lugar y hora fijado para la prueba practica.

La prueba practica de recuperaciéon, que estara basada el material que se le facilite al
alumno, sera establecida para los meses de abril 0 mayo de 2025, evitando el solapamiento
con otros examenes o actividades, cada cuatro o seis semanas desde la entrega del plan de
actividades de recuperacion (mes de noviembre de 2023), el jefe del departamento se
entrevistara con los alumnos para verificar que estan preparando la recuperacion y atender
posibles dudas o sugerencias, quedando reflejado en la hoja de control; se informara a las
familias si se sospecha que no esta trabajando en ella.

No se podra recuperar la materia mediante la entrega de actividades, dado que no podemos
verificar la autoria de las mismas por parte del alumno suspenso, por ello tendran que
demostrar los conocimientos adquiridos mediante una prueba practica presencial
supervisada por el profesorado del departamento.
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