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Dentro de las competencias que le marca la legislacion vigente, el Departamento de
Tecnologia ha elaborado este documento en el que se desarrollan las programaciones
didacticas de las distintas materias que imparte el profesorado que tiene adscrito, que se
pueden agrupar en: Tecnologias y digitalizacion.

Se pretende que estas Programaciones Didacticas constituyan una carta de navegar,
que nos oriente ante la inmensidad del océano que supone llevar a cabo la tarea de educar
y de ensefiar en Tecnologia e Informatica. Que sea un instrumento practico y publico que
nos sirva de referencia para desarrollar las unidades didacticas y permita conocer a todos
los agentes educativos en cada momento donde se encuentra el alumnado respecto al
rumbo general previsto en el proceso de ensefianza - aprendizaje, planteando posibles
medidas correctoras generales ante cualquier desviacién de lo establecido de inicio,
aportando soluciones.

Este documento ha sido elaborado con la aportaciéon de todos los miembros del
Departamento de Tecnologia del L.E.S. Maximo Laguna.

1.1.- Marco le ramacion.

1.1.1.-Marco legal general

e Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo de educacion.

e Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes,
de regulacién de la organizacion y el funcionamiento de los centros publicos que
imparten enseflanzas de Educacién Secundaria Obligatoria, Bachillerato y
Formacién Profesional en la comunidad de Castilla-La Mancha.

e Decreto 8/2022, de 8 de febrero, por el que se regulan la evaluacion y la
promocion en la Educacién Primaria, asi como la evaluacién, la promocion y la
titulacion en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion
Profesional en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha

e Decreto 92/2022, de 16 de agosto, por el que se regula la organizaciéon de la
orientacion académica, educativa y profesional en la Comunidad Auténoma de
Castilla-La Mancha

e Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusion educativa
del alumnado en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha

e Orden 166/2022, de 2 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deportes, por la que se regulan los programas de diversificacion curricular en la
etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en Castilla-La Mancha.

e Orden 169/2022, de 1 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deportes, por la que se regula la elaboracién y ejecucion de los Planes de Lectura
de los centros docentes de Castilla-La Mancha

e RD217/2022 ,de 29 de marzo de ordenacién y ensefianzas minimas de la ESO.

e RD 243/2022, de 5 de abril de ordenacion y ensefianzas minimas de Bachillerato.
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1.1.2.-Marco legal en la Educacién Secundaria Obligatoria.

e Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo
de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Castilla-La
Mancha (cursos impares)

e Decreto 40/2015, de 15/06/2015, por el que se establece el curriculo de Educacion
Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Castilla-La
Mancha (cursos pares)

e Resolucién de 15/02/2022, de la Viceconsejeria de Educacién, por la que se dictan
instrucciones sobre el calendario de aplicacion de las evaluaciones del alumnado de
primer curso de Bachillerato, Formacion Profesional y ensefianzas artisticas en los
centros docentes de la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha para el curso
2021-2022

e Decreto 8/2022, de 8 de febrero, por el que se regulan la evaluacién y la promocion
en la Educacion Primaria, asi como la evaluacidn, la promocién y la titulacion en la
Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacién Profesional en la
comunidad auténoma de Castilla-La Mancha

e Orden 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y
Deportes, por la que se regula la evaluacién en Bachillerato en la comunidad
autonoma de Castilla-La Mancha

1.1.3.-Marco legal en Bachillerato.

e Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo
de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha (cursos impares)

e Decreto 40/2015, de 15/06/2015, por el que se establece el curriculo de Educacién
Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Castilla-La
Mancha (cursos pares)

e Resolucién de 15/02/2022, de la Viceconsejeria de Educacion, por la que se dictan
instrucciones sobre el calendario de aplicacién de las evaluaciones del alumnado de
primer curso de Bachillerato, Formaciéon Profesional y ensefianzas artisticas en los
centros docentes de la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha para el curso
2021-2022

e Decreto 8/2022, de 8 de febrero, por el que se regulan la evaluacion y la promocion
en la Educacion Primaria, asi como la evaluacidn, la promocién y la titulacion en la
Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion Profesional en la
comunidad auténoma de Castilla-La Mancha

e Orden 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y
Deportes, por la que se regula la evaluaciéon en Bachillerato en la comunidad
auténoma de Castilla-La Mancha
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1.2.- Composicion del Departamento y distribucion de los

Para el presente curso 2022-23 la distribucién de niveles y grupos en el Departamento sera

la siguiente:

PROFESOR FUNCION MATERIAS HORAS/SEMANA
TEC 1 - José Higinio Salinas Secretario Tecnologia bil 1°ESo A 2 horas
Bermudez Digitalizacién42 ESO C+Div 3 horas
Biologia 12 Eso C 2 horas
Cult. Cientifica 42 ESO A 2 horas
-Secretaria 10 horas
- Coordinador Steam 1 hora
- R. bilingiiismo 1 hora
TEC 2 - José Bejarano Lopez | Jefe de -Robotica 4 ¢ A-C-Diver 2 horas
de la Serna Departamento -Tecnologia e ingenieria I
Bachillerato 4 horas
- Tecnologia e ingenieria 29
Bachillerato A. 4 horas
-Desarrollo digital1® 4 horas
bachillerato
-Desarrollo digital 22 ESO AB 2 horas
-Desarrollo digital 22 ESO C 2 horas
- Jefatura departamento 2 horas
TEC 3 -José Antonio Tutor -TEC 12 A, By C no bilin 6 horas
Valenzuela -TEC 32 ESO A 6 horas
-TEC 42 ESO 3 horas
-Digitalizacion 42 A-B 2 horas
-Tutoria 12 C 2 horas
TEC 4 - Lola Soneira Tutora -Tecnologia 32 ESO B,CyD 6 horas
-Tutoria 3¢ D 2 horas

REUNION DEL DEPARTAMENTO: Miercoles 32 hora




PROGRAMACION DIDACTICA CURSO 2023/2024

1.3.- Materiales curriculares

MATERIA CURSO | TITULO | EDITORIAL ISBN LEY
(LOMCE/LOMLOE)

Tecnologia y | 12ESO Ed. 978-84-7063-657-8 | LOMLOE

digitalizacion Donostiarra

Tecnologia y | 32ESO Ed. 978-84-7063-658-5 | LOMLOE

digitalizacién Donostiarra

Tec. eing 2 29%Bach Mcgrawhill 9788448639860 LOMLOE

1.4.- Procedimientos de informacion y comunicacion del Departamento

1.4.1.- PREVISION DE HERRAMIENTAS DIGITALES DE COMUNICACION

COMUNICACION CON LAS FAMILIAS:
X Mensajeria EducamosCLM (1 Agenda escolar X Teams x Teléfono [ Otros:

COMUNICACION DEL DEPARTAMENTO:
X Mensajeria EducamosCLM  x Correo GSuite x Correo webmail docente Otros: Whatsapp

ALMACENAMIENTO E INTERCAMBIO DE INFORMACION DEL DEPARTAMENTO:
x Equipos Teams  Drive GSuite [J Nube jccm U Otros:

GESTION DE AULA:
x Aula virtual EducamosCLM  [J Agenda escolar
[ Mensajeria EducamosCLM [J Otros:

1.4.2.- PROCEDIMIENTOS OFICIALES DE INFORMACION Y COMUNICACION DEL
DEPARTAMENTO CON LAS FAMILIAS

Plataforma Educamos CLM
WEB DEL IES (http://ies-maximolaguna.centros.castillalamancha.es)

EDUCAMOS-CLM

FUNCIONES RECURSO UTILIDAD

Medio oficial de comunicacién | Trabajos Adjuntar planes de trabajo,

con las familias Mensajes establecer fechas de entrega y

Utilizacién preferente de la Tareas.... llevar un seguimiento

cuenta de la familia individualizado y correcciones del
trabajo realizado

-Informacién a las familias de Planes de Trabajo | (Planes de | -Dar a conocer las medidas de

los Planes de Trabajo Adaptacidn significativa- inclusién educativas dirigidas a
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desarrollados a titulo individual
para el alumnado

-Gestion de los modelos de
Planes de Trabajo desde la
coordinacion del departamento

alumnado de apoyo)

cada alumno/a

Planes de Trabajo Il (Planes
de refuerzo)

-Seguimiento del desarrollo de los
Planes de Trabajo y Adaptaciones

Planes de Trabajo Ill del
alumno:

- Planes de
recuperacion
(trimestre/s)

- Programas de
refuerzo (materias
pendientes)

Curriculares desde la
coordinacion del departamento

1.4.3.-HERRAMIENTAS DIGITALES EN EL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE

HERRAMIENTAS MATERIA APLICACIONES
DIGITALES E/A
Aulas educamos CLM Todas las del

departamento
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1.5.- Objetivos de etapa

1.5.1.- Objetivos de etapa en la Educacién Secundaria Obligatoria
a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las
demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.
b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal.
c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.
d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, incluidos los derivados por razén de distintas etnias, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.
e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnologicas
basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacidon.
f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas
en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.
g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.
h) Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccion, tanto de forma oral,
como escrita, utilizando textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura.
1) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada,
aproximandose a un nivel A2 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas.
j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de Espafia, y
especificamente de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural. Este
conocimiento, valoracidn y respeto se extendera también al resto de comunidades
auténomas, en un contexto europeo y como parte de un entorno global mundial.
k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educaciéon
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimensiéon humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente
los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el
respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora.
1) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para procurar
que los recursos prevalezcan en el espacio el maximo tiempo posible, abandonando el
modelo de economia lineal seguido hasta el momento y adquiriendo habitos de conducta y
conocimientos propios de una economia circular.
m) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresiéon y representacion, conociendo y
valorando las propias castellano-manchegas, los hitos y sus personajes y representantes
mas destacados.

10
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1.5.2.- Objetivos de etapa en Bachillerato

a) Ejercer la ciudadania democratica desde una perspectiva global y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constituciéon Espafiola y por
los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad

en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de
forma respetuosa, responsable y autdénoma, desarrollar su espiritu critico, ademas de
prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi
como las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y
enseflanza del papel de las mujeres en cualquier momento y lugar, particularmente en
Castilla-La Mancha, impulsando la igualdad real y la no discriminaciéon por razéon de
nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religién o
creencias, orientaciéon sexual o identidad de género, ademds de por cualquier otra
condicion o circunstancia, tanto personal como social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias para el
eficaz aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar la lengua castellana tanto en su expresion oral como escrita.

f) Expresarse, con fluidez y correccion, en una o mas lenguas extranjeras, aproximandose,
al menos en una de ellas, a un nivel B1 del Marco Comun Europeo de Referencia de las
Lenguas, como minimo.

g) Utilizar, con solvencia y responsabilidad, las tecnologias de la informaciéon y la
comunicacidn.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes historicos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social, respetando y valorando
especificamente, los aspectos basicos de la cultura y la historia, con especial atencién a los
de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales, ademas de
dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar, de forma critica, la contribucién de la ciencia y la
tecnologia al cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

1) Desarrollar la sensibilidad artistica, literaria y el criterio estético como fuentes de
formacidn y enriquecimiento cultural, conociendo y valorando creaciones artisticas, entre
ellas las castellano-manchegas, sus hitos, sus personajes y representantes mas destacados.
m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social,
afianzando los habitos propios de las actividades fisico-deportivas para favorecer el
bienestar fisico y mental.

11
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1.6.- Competencias clave, perfil de salida y descri perativos

1.6.1.- Competencias clave y perfil de salida al término de la ESO
a) Competencia en comunicacidn lingiiistica (CCL)

b) Competencia plurilingtie (CP)

c)Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria(STEM)
d) Competencia digital (CD)

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

f) Competencia ciudadana (CC)

g) Competencia emprendedora (CE)

h) Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

El perfil de salida del alumnado al término de la ESO fija las competencias clave que el
alumnado debe haber adquirido y desarrollado al finalizar la ensefianza basica. Constituye
el referente ultimo del desempefio competencial, tanto en la evaluacién de las distintas
etapas y modalidades de la formacién basica, como para la titulaciéon de Graduado en
Educacién Secundaria Obligatoria. Fundamenta el resto de decisiones curriculares, asi
como las estrategias y orientaciones metodolégicas en la practica lectiva:

- Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la degradacién
del medioambiente y del maltrato animal basada en el conocimiento de las causas que los
provocan, agravan o mejoran, desde una vision sistémica, tanto local como global.

- Identificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable, valorando
sus repercusiones sobre el bien individual y el comun, juzgando criticamente las
necesidades y los excesos y ejerciendo un control social frente a la vulneracién de sus
derechos.

- Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprensién del funcionamiento del
organismo y la reflexion critica sobre los factores internos y externos que inciden en ella,
asumiendo la responsabilidad personal y social en el cuidado propio y en el cuidado de las
demas personas, asi como en la promocién de la salud publica.

- Desarrollar un espiritu critico, empatico y proactivo para detectar situaciones de
inequidad y exclusion a partir de la comprension de las causas complejas que las originan.

- Entender los conflictos como elementos connaturales a la vida en sociedad que deben
resolverse de manera pacifica.

- Analizar de manera critica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que ofrece la
sociedad actual, en particular

las de la cultura en la era digital, evaluando sus beneficios y riesgos y haciendo un uso ético
y responsable que contribuya a la mejora de la calidad de vida personal y colectiva.

- Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas mas creativas,
aprendiendo a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada.

- Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad
personal y cultural como fuente de riqueza e interesandose por otras lenguas y culturas.

- Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el ambito local como en el global,
desarrollando empatia y generosidad.

- Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la vida, desde
la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la valoracién critica de los
riesgos y beneficios de este ultimo.
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1.6.2.- Competencias clave de Bachillerato

Las competencias clave del curriculo de Bachillerato son las siguientes:

a) Competencia en comunicacidn lingiiistica (CCL)

b) Competencia plurilingtie (CP)

c)Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria(STEM)
d) Competencia digital (CD)

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

f) Competencia ciudadana (CC)

g) Competencia emprendedora (CE)

h) Competencia en conciencia y expresién culturales (CCEC)

1.6.3.- Competencias clave y descriptores operativos ESO y Bachillerato

COMPETENCIAS | DESCRIPTORES DESCRIPTORES
CLAVE OPERATIVOS ESO OPERATIVOS
BACHILLERATO
- Competencia en CCL1 CCL1
comunicacion linguistica | cc|2 CCL2
(cCL) CCL3 CCL3
CcCL4 CCL4
CCL5 CCL5
- Competencia CP1 CP1
plurilingie (CP) CP2 CP2
CP3 CP3
- Competencia STEM1 STEM1
::T(])?;ene]?et:w%?ayen ciencia STEM2 STEMZ
tecnglogia e ingenieria ' | STEM3 STEM3
(STEM) STEMA4 STEM4
STEM5 STEM5
- Competencia digital CD1 CD1
(CD) CD2 CD2
CD3 CD3
CD4 CD4
CD5 CD5
- Competencia personal, | CPSAA1 CPSAAl
social y de aprender a CPSAA2 CPSAA2
aprender (CPSAA) CPSAA3 CPSAA3
CPSAA4 CPSAA4
CPSAA5 CPSAA5
- Competencia CC1 CC1
ciudadana (CC) CC2 CC2
CC3 CC3
CC4 CC4
- Competencia CE1 CE1l
emprendedora (CE) CE2 CE2
CE3 CE3
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- Competencia en
conciencia y expresion
culturales(CCEC)

CCEC1
CCEC2
CCEC3
CCEC4

CCEC1
CCEC2
CCEC3.1
CCEC3.2
CCEC4.1
CCECA4.2
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1.7.- Tabla de distribucion de materias, saberes basicos y criterios de evaluacion en ESO

MATERIA: Tecnologia y digitalizacion

COMPETENCIA 1° ESO 3°ESO

ESPECIFICA
1 Buscary
seleccionar la CRITERIOS DE EVALUACION
informacion
adecuada 1.1. Definir problemas o necesidades [.1. Definir problemas o necesidades planteadas,
proveniente de planteadas, buscando y contrastando buscando y contrastando informacién procedente de
diversas fuentes, de informacién procedente de diferentes diferentes fuentes de manera critica, evaluando su

manera criticay
segura, aplicando
procesos de
investigacion,
métodos de analisis
de productos y
experimentando con
herramientas de
simulacién, para
definir problemas
tecnologicos e iniciar
procesos de creacion
de soluciones a partir
delainformacion
obtenida.

fuentes de manera critica, evaluando su
fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos
tecnoldgicos de uso habitual a través del
analisis de objetos y sistemas, empleando el
meétodo cientifico y utilizando herramientas
de simulacién en la construccion de
conocimiento.

1.3 Adoptar medidas preventivas para la
protecciéon de los dispositivos, los datos y la
salud personal, identificando problemas y
riesgos relacionados con el uso de la
tecnologia y analizdndolos de manera ética y
critica.

fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos
de uso habitual a través del analisis de objetos y
sistemas, empleando el método cientifico y utilizando
herramientas de simulacién en la construcciéon de
conocimiento.

1.3 Adoptar medidas preventivas para la protecciéon de
los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con el
uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y
critica.
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BLOQUES DE CONTENIDOS

A- Proceso de resolucién de problemas

- . Estrategias, técnicas y marcos de resolucion
de problemas en diferentes contextos y sus
fases.

- Estrategias de busqueda critica de
informacion durante la investigacion y
definicién de problemas planteados.

- Andlisis de productos y de sistemas
tecnolégicos: construccién de conocimiento
desde distintos enfoques y ambitos.

- Estructuras para la construccién de modelos.

- Sistemas mecdanicos basicos: montajes fisicos
o uso de simuladores.

- Electricidad y electrdénica basica: montaje

de esquemas y circuitos fisicos o simulados.

Interpretacion, calculo, disefio y aplicacidon

en proyectos.

- Materiales tecnolégicos y su impacto
ambiental.

- Herramientas y técnicas de manipulacién
y mecanizado de materiales en la
construccion de objetos y prototipos.
Introduccion a la fabricacion digital.
Respeto de las normas de seguridad e
higiene.

- Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de
problemas en diferentes contextos y sus fases.

- Estrategias de busqueda critica de informacion
durante la investigacion y definicion de problemas
planteados.

- Andlisis de productos y de sistemas tecnolégicos:
construccion de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

- Estructuras para la construccién de modelos.

- Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de
simuladores.

- Electricidad y electrénica basica: montaje de

esquemas y circuitos fisicos o simulados.

Interpretacion, calculo, disefio y aplicacién en

proyectos.

- Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

- Herramientas y técnicas de manipulacion y

mecanizado de materiales en la construccion de

objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacién
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y

creatividad para abordar problemas desde una

perspectiva interdisciplinar.
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MATERIA: Tecnologia y digitalizacion

COMPETENCIA 1°ESO 3° ESO

ESPECIFICA

2,.Abordar problemas

tecnoldgicos con CRITERIOS DE EVALUACION

autonomia y actitud

creativa, aplicando 2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, 2.1. Ideary disefiar soluciones eficaces, innovadoras y
conocimientos innovadoras y sostenibles a problemas sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos,

interdisciplinares y
trabajando de forma

definidos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como

cooperativa y criterios de sostenibilidad, con actitud
colaborativa, para emprendedora, perseverante y creativa.
disenar y planificar

soluciones a un

problema o necesidad
de forma eficaz,
innovadora y
sostenible.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas, asi como las
tareas necesarias para la construccién de una
solucion a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

2.2.  Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas necesarias para la
construccion de una solucion a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

BLOQUES DE CONTENIDOS

A- Proceso de resolucién de problemas

- . Estrategias, técnicas y marcos de resolucion
de problemas en diferentes contextos y sus
fases.

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de
problemas en diferentes contextos y sus fases.
- Estrategias de bliisqueda critica de informacién
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- Estrategias de buisqueda critica de informacion
durante la investigacion y definicion de
problemas planteados.

- Andlisis de productos y de sistemas
tecnolégicos: construccién de conocimiento
desde distintos enfoques y ambitos.

- Estructuras para la construccién de modelos.

- Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o
uso de simuladores.

- Electricidad y electrdénica basica: montaje

de esquemas y circuitos fisicos o simulados.

Interpretacion, calculo, diseiio y aplicacién

en proyectos.

- Materiales tecnolégicos y su impacto
ambiental.

- Herramientas y técnicas de manipulacion y
mecanizado de materiales en la construccion
de objetos y prototipos. Introduccion a la
fabricacion digital. Respeto de las normas de
seguridad e higiene.

- Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

durante la investigacién y definicion de problemas
planteados.

- Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos:
construccion de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

- Estructuras para la construccion de modelos.

- Sistemas mecdanicos basicos: montajes fisicos o uso de
simuladores.

- Electricidad y electrdnica basica: montaje de

esquemas y circuitos fisicos o simulados.

Interpretacion, calculo, disefo y aplicacién en

proyectos.

- Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.

- Herramientas y técnicas de manipulacién y

mecanizado de materiales en la construccion de

objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y

creatividad para abordar problemas desde una

perspectiva interdisciplinar.
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MATERIA: Tecnologia y digitalizacion

COMPETENCIA
ESPECIFICA

1°ESO

3° ESO

3.-Aplicar de forma

CRITERIOS DE EVALUACION

apropiada y segura
distintas técnicas y
conocimientos
interdisciplinares
utilizando
operadores,
sistemas
tecnologicosy
herramientas,
teniendo en cuentala
planificacion y el
disefo previo, para
construir o fabricar
soluciones
tecnoldgicas y

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la
manipulaciéon y conformaciéon de materiales,

empleando  herramientas 'y  maquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos, electricidad vy

electronica y respetando las normas de
seguridad y salud correspondientes.

3.2 Construir o seleccionar operadores y
componentes tecnologicos, analizando su
funcionamiento y haciendo uso de estos en el
disefio de soluciones tecnolégicas, partiendo de
los conocimientos adquiridos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electroénica.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante Ia
manipulacion y conformacion de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y
electrénica y respetando las normas de seguridad y
salud correspondientes.

3.2 Construir o seleccionar operadores y componentes
tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo
uso de estos en el disefio de soluciones tecnoldgicas,
partiendo de los conocimientos adquiridos de
estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.

sostenibles que den
respuesta a
necesidades en

BLOQUES DE CONTENIDOS

diferentes contextos.

A Proceso de resolucién de problemas.

- Estructuras para la construccién de
modelos.
- Sistemas mecanicos basicos: montajes

- Estructuras para la construccién de modelos.
- Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso
de simuladores.
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fisicos o uso de simuladores.

- Electricidad y electrdénica basica: montaje
de esquemas y circuitos fisicos o simulados.
Interpretacion, calculo, disefio y aplicacién en
proyectos.

- Materiales tecnolégicos y su impacto
ambiental.

- Herramientas y técnicas de manipulacién y
mecanizado de materiales en la construccién de
objetos y prototipos. Introduccioén a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e
higiene.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia
y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

- Electricidad y electrénica basica: montaje de
esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion,
calculo, disefio y aplicacion en proyectos.

- Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.

- Herramientas y técnicas de manipulacion y
mecanizado de materiales en la construccion de objetos y
prototipos. Introduccion a la fabricacion digital. Respeto
de las normas de seguridad e higiene.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.
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MATERIA: Tecnologia y digitalizacion

COMPETENCIA 1° ESO 3°ESO

ESPECIFICA
4.-Describir,
representar e CRITERIOS DE EVALUACION
intercambiar ideas o 4.1. Representar y comunicar el proceso de 4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un
soluciones a creacion de un producto desde su disefio hasta su | producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando
problemas difusion, elaborando documentacion técnica y documentacion técnica y grafica con la ayuda de

tecnoldgicos o
digitales, utilizando

grafica con la ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto

herramientas digitales, empleando los formatos y el
vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa,
tanto presencialmente como en remoto.

medios de :
. presencialmente como en remoto.
representacion,
simbologiay
vocabulario BLOQUES DE CONTENIDOS
adecuados, asi como B. Comunicacion y difusion de ideas.

los instrumentos y
recursos disponibles
y valorando la
utilidad de las
herramientas
digitales, para
comunicar y difundir
informacion y
propuestas.

- Habilidades basicas de comunicacion
interpersonal: vocabulario técnico apropiado y
pautas de conducta propias del entorno virtual
(etiqueta digital).

- Expresion grafica: boceto y croquis.
Acotacion y escalas.

- Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en
tres dimensiones para la representacion de
esquemas, circuitos, planos y objetos.

- Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacion y difusiéon de documentacion técnica e
informacion multimedia relativa a proyectos.

- Habilidades basicas de comunicacion interpersonal:
vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta
propias del entorno virtual (etiqueta digital).

- Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y
escalas.

- Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres
dimensiones para la representacion de esquemas,
circuitos, planos y objetos.

- Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacion y difusion de documentacion técnica e
informaciéon multimedia relativa a proyectos.
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MATERIA: Tecnologia y digitalizacion

COMPETENCIA 1°ESO 3°ESO
ESPECIFICA
5.-D 11 .
e CRITERIOS DE EVALUACION
g- . y 5.1.  Describir, interpretar y disefiar soluciones | 5.1.  Describir, interpretar y disefiar soluciones a
aplicaciones

informaticas en
distintos entornos,
aplicando los
principios del
pensamiento
computacional e
incorporando las
tecnologias
emergentes, para
crear solucionesa
problemas
concretos,
automatizar
procesos y aplicarlos

a problemas informaticos a través de algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando los elementos y
técnicas de programacion de manera creativa.

5.2.  Programar aplicaciones sencillas para
distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos
moviles y otros) empleando los elementos de
programacion de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicion, asi como médulos de
inteligencia artificial que afiadan funcionalidades
a la solucion.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos
de manera auténoma, con conexion a internet,
mediante el analisis, construccion y programacion
de robots y sistemas de control.

problemas informaticos a través de algoritmos y
diagramas de flujo,

aplicando los elementos y técnicas de programacion de
manera creativa.

5.2.  Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros)
empleando los elementos de programacién de manera
apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como
modulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucidn.

5.3.  Automatizar procesos, maquinas y objetos de
manera autdbnoma, con conexion a internet, mediante el
analisis, construccion y programacion de robots y sistemas
de control.

en sistemas de
control o en

BLOQUES DE CONTENIDOS

robotica.

C. Pensamiento computacional, programacién y robética.

- Algoritmia y diagramas de flujo.

- Aplicaciones informaticas sencillas, para
ordenador y dispositivos méviles, e introduccién a
la inteligencia artificial.

- Sistemas de control programado: montaje
fisico y uso de simuladores y programacién

- Algoritmia y diagramas de flujo.

- Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador
y dispositivos moviles, e introduccion a la inteligencia
artificial.

- Sistemas de control programado: montaje fisico y
uso de simuladores y programacion sencilla de

22




PROGRAMACION DIDACTICA

CURSO 2023/2024

sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

- Fundamentos de roboética: montaje y
control programado de robots de manera fisica o
por medio de simuladores.

- Autoconfianza e iniciativa: el error, la
reevaluacion y la depuracién de errores como
parte del proceso de aprendizaje.

dispositivos. Internet de las cosas.

- Fundamentos de robética: montaje y control
programado de robots de manera fisica o por medio de
simuladores.

- Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion
y la depuracion de errores como parte del proceso de
aprendizaje.
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MATERIA: Tecnologia y digitalizacion

COMPETENCIA
ESPECIFICA

1°ESO

3° ESO

6. Comprender los
fundamentos del
funcionamiento de
los dispositivos y
aplicaciones
habituales de su
entorno digital de
aprendizaje,
analizando sus
componentes y
funciones y
ajustandolos a sus
necesidades, para
hacer un uso mas
eficiente y seguro de
los mismos y para
detectar y resolver
problemas técnicos
sencillos.

CRITERIOS DE EVALUACION

6.1. Usar de manera eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos que en ellos se
pudieran producir, analizando los componentes y
los sistemas de comunicacion, conociendo los
riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccién de datos y equipos.

6.2.  Crear contenidos, elaborar materiales y
difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales
habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta digital.

6.3.  Organizar la informaciéon de manera
estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas
sencillos que en ellos se pudieran producir, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo
los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

6.2.  Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos
en distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando
los derechos de autor y la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada,
aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

BLOQUES DE CONTENIDOS

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje

- Dispositivos digitales. Elementos del hardware y
del software. Identificacion y resolucién de
problemas técnicos sencillos.

- Sistemas de comunicacién digital de uso comun.
Transmision de datos. Tecnologias inalambricas
para la comunicacién.

- Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del
software. Identificacidn y resolucion de problemas
técnicos sencillos.

- Sistemas de comunicacion digital de uso comun.
Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la
comunicacion.
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- Herramientas y plataformas de aprendizaje:
configuracion, mantenimiento y uso critico.

- Herramientas de edicion y creacion de
contenidos: instalacién, configuracién y uso
responsable. Propiedad intelectual.

- Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenamiento seguro de la informacidon. Copias
de seguridad.

- Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas
de proteccién de datos y de informacion.
Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia
imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

- Herramientas y plataformas de aprendizaje:
configuracion, mantenimiento y uso critico.

- Herramientas de edicién y creacién de contenidos:
instalacion, configuracién y uso responsable. Propiedad

- intelectual.

- Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenamiento seguro de la informacion. Copias de
seguridad.

- Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de
proteccion de datos y de informacién. Bienestar digital:
practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion,
vulneracion de la propia imagen y de la intimidad,
acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
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MATERIA: Tecnologia y digitalizacion

COMPETENCIA 1° ESO 3° ESO
ESPECIFICA

7. Hacer un uso

responsable y ético CRITERIOS DE EVALUACION

de la tecnologia,
mostrando interés
por un desarrollo
sostenible,
identificando sus
repercusiones y
valorando la
contribucion de las
tecnologias
emergentes, para
identificar las
aportacionesy el
impacto del
desarrollo
tecnoldgico en la
sociedad y en el
entorno.

7.1.  Reconocer la influencia de la actividad
tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando
sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible.

7.2. ldentificar las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad
social y a la disminucion del impacto ambiental,
haciendo un uso responsable y ético de dichas
tecnologias.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica
en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo
de su historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su importancia para el
desarrollo sostenible.

7.2.  ldentificar las aportaciones de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de dichas tecnologias.

BLOQUES DE CONTENIDOS

E. Tecnologia sostenible.

-Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacidn,
investigacion, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes.

-Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la
contribucién a la consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

-Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacidn,
investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental.
Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.
-Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la
contribucién a la consecucién de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.
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2.- PROGRAMACION DE LAS MATERIAS

2.1.- Tecnologia y digitalizacion 12 ESO

2.1.1.- Introduccion de las caracteristicas de la materia

La materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profundos
cambios que se dan en una sociedad cada dia mas digitalizada, y tiene por objeto el
desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que
actitudinal. Desde ella, se fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia,
la valoracion de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, en la
sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los protocolos
establecidos para la participacién en la red, asi como la adquisicion de valores que
propicien la igualdad y el respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio. Desde esta
materia se promueve la cooperaciéon y se fomenta un aprendizaje permanente en
diferentes contextos, ademas de contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.

Entendida, la tecnologia, como el conjunto de teorias y de técnicas que permiten el
aprovechamiento practico del conocimiento cientifico, el caracter instrumental e
interdisciplinar de la materia contribuye a la consecucién de las competencias que
conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y a la
adquisicion de los objetivos de la etapa.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes estructurales
que vertebran la materia y que condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
misma. Estos ejes estan constituidos por la aplicacién de la resolucién de problemas
mediante un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, el desarrollo del
pensamiento computacional, la incorporacién de las tecnologias digitales en los
procesos de aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia de la tecnologia, su
aportacion a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y su conexién con
el mundo real, asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la cooperacion, el
desarrollo tecnolégico sostenible o el emprendimiento.

Estos elementos, ademas, estan concebidos de manera que posibiliten al alumnado
movilizar conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de trabajo
creativo para desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den
respuesta a necesidades o problemas planteados, aportando mejoras significativas con
una actitud creativa y emprendedora. Asimismo, la materia permite al alumnado hacer
un uso responsable y ético de las tecnologias digitales para aprender a lo largo de la vida
y reflexionar de forma consciente, informada y critica, sobre la sociedad digital en la que
se encuentra inmerso, para afrontar situaciones y problemas habituales con éxito y
responder de forma competente segun el contexto. Entre estas situaciones y problemas
cabe mencionarlos generados por la produccién y transmisién de informacién dudosa y
noticias falsas, los relacionados con el logro de una comunicacién eficaz en entornos
digitales, el desarrollo tecnoldgico sostenible o los relativos a la automatizacion y
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programacion de objetivos concretos, todos ellos aspectos necesarios para el ejercicio de
una ciudadania activa, critica, ética y comprometida tanto a nivel local como global.

En este sentido, ya en Educacion Primaria, se hace referencia a la digitalizaciéon del
entorno personal de aprendizaje, a los proyectos de disefio y al pensamiento
computacional desde diferentes areas para el desarrollo, entre otras, de la competencia
digital. La materia de «Tecnologia y Digitalizacion» en la Educacién Secundaria
Obligatoria parte, por lo tanto, de los niveles de desempefio adquiridos en la etapa
anterior tanto en competencia digital, como en competencia matematica y competencia
en ciencia, tecnologia e ingenieria, contribuyendo al fomento de las vocaciones
cientifico-tecnologicas, especialmente entre las alumnas.

Los criterios de evaluacién, como indicadores que sirven para valorar el grado de
desarrollo las competencias especificas, presentan un enfoque competencial donde el
desempefio tiene una gran relevancia, de manera que los aprendizajes se construyan en y
desde la accion.

Los saberes basicos de la materia se organizan en cinco bloques: «Proceso de resolucién de

problemasy»;
«Comunicaciéon y difusion de ideas»; «Pensamiento computacional, programacion y
robotica»; «Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje» y «Tecnologia
sostenible».

La puesta en practica del primer bloque «Proceso de resolucién de problemas», exige un
componente cientifico y técnico y ha de considerarse como eje vertebrador a lo largo
de toda la materia. En él se trata el desarrollo de destrezas y métodos que permitan
avanzar desde la identificacion y formulacién de un problema técnico hasta la solucion
constructiva del mismo; todo ello, a través de un proceso planificado que busque la
optimizacién de recursos y de soluciones.

El bloque «Comunicacion y difusion de ideas», que se refiere a aspectos propios de la
cultura digital, implica el desarrollo de habilidades en la interaccion personal mediante
herramientas digitales.

El bloque «Pensamiento computacional, programacién y robdtica» abarca los
fundamentos de la algoritmia para el disefio y desarrollo de aplicaciones informaticas
sencillas para ordenador y dispositivos moviles, siguiendo con la automatizacion
programada de procesos, la conexion de objetos cotidianos a internet y la robética.

Un aspecto importante de la competencia digital se aborda en el bloque «Digitalizacion
del entorno personal de aprendizaje», enfocado en la configuracién, ajuste y
mantenimiento de equipos y aplicaciones para que sea de utilidad al alumnado y
optimice su capacidad para el aprendizaje a lo largo de la vida.

Por ultimo, en el bloque «Tecnologia sostenible» se contemplan los saberes necesarios para
el desarrollo de proyectos que supongan la puesta en marcha de acciones encaminadas a
desarrollar estrategias sostenibles, incorporando un punto de vista ético de la tecnologia
para solucionar problemas ecosociales desde la transversalidad.
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El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo
requieren metodologias especificas que los fomenten, como la resolucién de problemas
basada en el desarrollo de proyectos, la implementacién de sistemas tecnoldgicos
(eléctricos, mecanicos, robdticos, etc.), la construccidn de prototipos y otras estrategias que
favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacidn, el dimensionado, la
comunicacién o la difusién de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la
aplicacion de distintas técnicas de trabajo que se complementen entre si y la diversidad de
situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia deben promover la participaciéon
del alumnado, favoreciendo una vision integral de la disciplina que resalte el trabajo
colectivo como forma de afrontar los desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra
sociedad para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencién a la
desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicion de competencias digitales en
condiciones de igualdad. El desarrollo de esta materia implica una transferencia de
conocimientos, destrezas y actitudes de otras disciplinas, lo que requiere de una activacion
interrelacionada de los saberes basicos, que, aunque se presentan diferenciados entre si
para dar especial relevancia a la resolucién de problemas, la digitalizacion y el desarrollo
sostenible, deben desarrollarse vinculados. Tales saberes no deben entenderse de manera
aislada y su tratamiento debe ser integral. Por ello, las situaciones de aprendizaje deben
plantear actividades en las que los saberes actien como motor de desarrollo para hacer
frente a las incertidumbres que genera el progreso tecnolégico y la vida en una sociedad
cada vez mas digitalizada
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2.1.3.- Secuencia y temporalizacion de los saberes basicos, criterios de
evaluacion, competencias especificas y descriptores operativos.

-

PRIMERA EVALUACION

RELACIGN ENTRE LAS COMPE TENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES OPERATIVOS DEL PERFIL DE SALIDA, CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BAGICOS

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA CRITERIOS DE EVALUACIGN
SABERES BASICDS
Competencia especifica Pezo relativo DO Peso relativo Criterio de evaluacion Peso relativo
11, Ciefinir prablemas o necesidades - Estrategias, técnicas y marcos de
planteadas, buscanday conlrastand resolucicn de prolemas en diferentes
CCL3 2.20%  |informacidn procedente de diferentes 5% cortexlos v sus fases.

fugtes de manera critica, evaluando - Esfralegias de blsueda orltca de
1 Buscary seecionara irformacidn su gl ded y pertinencie. infamation durente I investigacion y
ateruat proveriente d diversas 12 Eu!'nprender UELIUET Droduqtos definician de problemas planteadas.
uenes, de et i e, leoraligoos d Leo i s - Al ce praclos e sitemas
aplcando procesos deinvesigaicn, ETEM? 2.20% il ale bty 6% |lecroligicos constuceion d
métados de andlisis de productos 5 enpleando mélodo centficoy cririents desds s
experimentandn con hemamiertas de : utlizando hemamientas de simulacion o
simulacidn, para definir problemas 13 construceidn de conacimisnto. enfoes y émbits. )
becnoldgicas e iniciar procesos de ] 2007 (13 Aduplr medidas prevertivas para ~Esfuchres para 2 conshuccon de
creacion de soluciones a partr de la 200%  |laproteccion de los dispositives, los macelos
informacicn obtenida. oM 200y, |dddosylasalud persond,

200 idlentjficagdo pmbl‘emasdp r‘iesgos % B
——relacionadis con el uso dela
L) 2007 tecnaloglay analizandolos d mangra
CE 200%  |éfcaveriica
(| 2,00% o
S Y 21 Ideary disefer sluciones Hebildades bisicas de
z gficaces, innavadoras y sostenibles a o i

problemas definidos, aplicanda cumun|cap\0r) mllerpersunlal.

conceptas, técnicas v procedimientos % vocaiay tecnlcp SRy Dgutas
2 Aborcr prblemas tecncligicns con STEM 200y [iterdiscipiners, s cama citerios LU i s LA ]
autonomiz v actud erealiva, aplicando deanstenblidad, con acitug [ethuelal ’dlg\ta!]: ‘
coruciientos interd ciplinares y enprendedara, perseverante  creafiva. - EXD@"“ grdfica boceto y craquis.
{rahiajanda de forma cooperativa " Awl?m EEES
colaborativa, para disefiar v planificar L o Z'Mf ‘ 5 i ) Apllcalcwones L d.US ‘
soioes aunprebemao neesidd CPEAl3 2.IJIJ°A 22 Seleions, plnficary rgarizs dmensiongs y en res dmensiones
e Farmaefcaz, innovadoray CPSALS 200% |l maerilesy heramientas, & paz }a represenandn e EsquEmas,
aotaible {1 200%  |comolas lla’reas necezilios pa la mrcuwtos,. p\anosly .0b|elos‘

eonstruccion de Una soluzidn aun 10% -Herramigntaz digitales parala

problema plantzado, frabejando elahoracian, publicacidny difusion de

CE3 200 [indvidumentz o en grupo dmaners doctmentacian ecrica e infarmacion

cooperativay colabarativa.

multimedia relaiva a provestos.
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SEGUNDA EVALUACIONMN
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STEM? 200 31 Fabricar objetos o modglos ’ S\ste.mas’mecanlcus basms:
0% el s maripulaiény monlapg R de mmq\adores.
STEMS 2007 eorformaciin ce malerides, -Electricidad v elechrinica bésica
ernpleand hierrami entas y maguinas monle de esuemas y roulns
‘ . atkctads, splicendolos 5 Fiaicos o aimuladas. Interpretacion,
3 plicar d forrna apropiada y segura Fundamenlas de eshucturas, célculo, disefioy aplicacion en
oisfinlas écnicas y conocimienios STEMA 200% mecaniamos, electricidad v electronica DrOVECIas.
interdisciplinares utlizands y respetando [as nomas dz sequridad - Materiales tecnoldoicas y suimpacto
operadores, sistemas tecnologicos y salud correspondientes. ambiental 524
herramierlas, leriendo en cuenta la 5 T T Hermamientas y tonicas de
planificaciny el dissfio previo, para ’ T 2'00; . . ranipuliény mecanizadh g
canatruir o Fabricar soucines = 2’[l|]7“ 32 Conghuir o seleccpnlar uperaires rateriales en 3 conairuceiér de
teznologioas  sostribles que cén — Compentes tecm\ogm akjetas y protolipes. Inroduccidna la
TEspUEsta a necesidades en dferentes 200% anahzandu u Funcmnammnloy : Fabricasidn digie, Pespelo de las
i 2.00% hacwendu uso e esltus enel §|sen0 de 1w oo e segddehigen
T 00 su\ucwungs tlecnolo'gmasl, !Jarhendu e * Ercrnimienn resliend '
CCED - Ios conocimientos adguiridos de MU0 125
eatruicturas, mecariamos, electrioidad perseranciay creatiiced pra
200%  [yelehinica abordar problernas desde una
perspectivainterdiscipling.
o) 200 -Dispositivos digiales, Elementos dél
STEM 2.00% hiardware y def software, | dentificacian
[ 2.00% y resoluicion dz problemas tcricos
| sencillos,
(EECS 200% -Sisternas de comuricacion digial de
4 Ceseribir, representar & intercambiar 41 Representar y comuricar s corni, Transmizidn de datos.
ides 0 sulucions & proklemas Fvoceso d oreacian de Ln produco Tecrmloglas indlambricas parala
tecriolagicos o digitaes, Uilizando deatke 30 disefi hasta su difusion, camLnicacidn
mecias de representacian, simbalogia elahoranda dacurmentacidn berica y -Hemarnientas v plataformas d
yyocabllario adecuados, asi oomoog 78 gréfica conla ayuda de hemamientas % aprendizaje: configuracidn,
inshumentas y recursos dispaniblesy dgitdes, empleznda los formatas y ¢ martenimizntyy Lo orfco
valoranda 3 lidd d las vocahulaio técnico adecuiados, de - Hemaientas de ecicidn y erzacién
herramientas digitales, para cormunicar [CEC 2205  |maner calebaralva, ko de conlenidos: instalacion,

y cifundir informacion v propuestas.

prezencialments coma en remato

corfiguracian v uso responsablz
Fropiedad infelectl,

- Técricas de atamients,
organizacidn Y Amacenamienta
seguro de [ainformacidn Copias de
sequridad

[ [N B PP SRR S PR T
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FTTUIEEE]

5.4, Do <ribir, interprotar y dircivar
roluzioner apraklemar inFormdtizar a
travkr 4z alqoritmar ¢ diaqramar 4o

- Alqeritmia y diagramar de Flujn.
- Aplicasionorinformdtizarronsillar,

CFZ 220 Flujn, aplizando lor clemenkar 5 a a
i & paraordenador y dirparitivar méviler,
tecnicar 4o proqramacidn demansra . Az zidin s lainkol .
croakiug. sintraduscidn alaintslizensia
artifizial.
5. Derarrallar alqorikmar 5.2, Froaramar aplicacianersencillar - Sirkemar 4¢ <onkral programado:
aplicazioner informédtizar en dirkinkar STEMA s Tl " " ic Firi A
enkarnar, aplizanda lor principior dol para dirtintar dirparitivar e e il ey or
1 ap! P IP . T | proqramazisnrenzilla do dirpar
_ponr-ummmu -:umvut-u-:lnr:q [3 atrar] empleando lor clementor 4o Inkernet de lar zarar.
ol el == proqramasidnde maneraaprapiaday - Fundamentar de rabdtica: mantaje x
emerqonker, paracrearroluzioner a aplizandoherramicntar 4o o dizidn, cantral proqramado de robotr 4
proklemar zonzrekar, aukomatizar cO5 ari zomo médulor de inkeligenzia maneraFiriza opor medio e
praseror x aplicarlor ensirtemar e artifizial gus afadan Funsionalidader rimuladarsr.
; laralucidn. " -
<ontroloen robdkica. alareiusian - Auknconfianza s iniciakiva: ol errar,
5.3, Automakizar praceror, mAquinar lareevaluaziding ladepurazidn de
CGPSAAE 220 ¥ abjctar de mancra autdnama, con errores como parke del procoro de
zanexidinainternek, medianke ol aprendizaje.
andlirir, zonrtruszidn y proqramazidn
CEX 31 3 ¢ robokr yrirkemar 4c zankral.
B Urarde manera sficicnks yroqura = Dirparitivar digitaler. Elementar 4l
lar dirporitivar digitaler 4o urn harduars y delrofruare.
<atidianoen lareraluzidn 4o |denkiFizazidny reraluzidn 4
problemarrencillar que onellorre prablemar toanizar
GFE 2,242 |pudicran produsic, analizando lor 5% rensillar
SRR it | - Sirtemar 4o comunizazin digital de
<omuniza<ifin <onozicndo lor rierqor G T irikin de 4
r adoptando medidar dorequridad urn camdn. Tranrmirién de dater.
erallpreeadn s A e Teznalngiar inal§mbrizar parala
T.Z. Crear conteridor, clabarar =amunizazidn,
& Gomprender lor Fundamenkar el makerialer x difundirlor en dirkinkar -Herramicntar x platafarmar 4c
Funcionamicntn de lar dirporitivar x plakafarmar, zan aprendizaio: canfiqurazitn
acioner habitualer d.ru entorne coz 2,24 sorrectamenke lar herramicntar mantenimiconta ¥ urn critico,
el T, andfdnm digitaler habitualer 42l enkorno e e e A edaifn g amadtn
2 b v ajurkdndolar arur A ° A
zamponenker ¥ Funcioner y 15 de zonkenidor:inrtalazidn,
_ " nezeridader y rarpekandn lar " n
ajurkSndolor arur nezeridader, para i hmed - I FTIT =anfiqurazidny urorerponrakle.
hacer unuromdr eficiente yrequro de cod 220 Fropicdadintelectual.
lor mirmaor y para detectar y reroluer CO5 2 2l =Thenizar de kratamicnto,
problemar kEcnizarrensillar. CESAAd 220 arqanizazitn ¥ almazenamiznto
requrade lainformazidn, Capiar 4o
. . requridad.
£.2 Orqanizar lainfarmacisn 40 o
H -Zequridadenlared: amenazar y
mancra ertruckurada, aplizanda Mo didar 4 iind
thznizar d¢ almasenamicnbarequrn. g Al s preisatinds
CPSAAS 2.2 datory 4e infarmasidn. Bienertar
digital: practizarrequrar ¥ ricrqor
[zibarazarn, roxkarridn, sulnerasisn
delapropiaimageny de | midad,
assero 4 cantenidar inadecuadar,
STEMZ 220 7.1 Rezanozer lainflusnsiade la - Derarralla ke cnaléqizn: creatividad,
STEMS Z.20 actividad kecnnlégizasnlaraciodady O e
T.Hazerunurarerponrable y Gkizo de enlarartenibilidad ambicntal ala Horlresndostnpadnmmddy
latecnologia, morkrandn inkerkr por laran deruhirtoria, identificandorur ambiental, Brizay
un derarrollorartenible, GO 220 DO EIED RGO I aplizazioner 4z lar tesnologiar
Rl Femmd i pepere s o uqlurqndnru|mpnrtqn-_:|-wqr-ul v
o 2 . derarrollorartenible. -
walarandala cantribusidn e lar 103 - Teznalngl arartenibls. Yalarazidn
recnologiar emerqenter, para 7.2. ldenkifizar lar aparkacioner de lar zritizade | zonkribuzitn ala
idenkifizar lar apartazioner y ol tocnalnglar smerqentor al bisnorkar, canreausitinde lar Objckivar de
impacto del derarrollo teznoléqicocn cod .20 alaiqualdadraozial v ala dirminuzidn 5% Derarralla Sartenible.
larazicdad y on ol ontbarna. - delimpazto amkbicntal, hagicndoun
wrorerponrakle v Gkizo e dizhar
teznologiar.
TOTAL hL1 -
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Unidad 1: El proceso de resolucién de problemas tecnolégicos

Contenidos de la unidad

1. La tecnologia como respuesta a las necesidades humanas
2. El método de proyectos

3. Documentos basicos para la elaboracién de un proyecto
4, Como se trabaja en esta asignatura

Situacion de aprendizaje

Trabajar en equipo como los tecn6logos, con espiritu critico, creatividad y orden

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencia

Descriptores

especifica operativos
A. Proceso de resolucion de problemas. 1.1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando vy | 1 CCL1,
- Estrategias, técnicas y fases de resolucion de problemas. | contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera CCL2,
- Estrategias de busqueda critica de informacion durante la critica v seeura CCL3,
investigacion y definicion de y segtira. STEM2,
problemas planteados. 1.2 Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a CD1,
- Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico. CD4,
de materiales para la construccion de objetos y prototipos. | 1 4 Redactar documentacion de forma que se transmita la informacién CPSAA4,
Respeto de las normas de seguridad e higiene. técnica relativa a la CE1,
- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad CD2
para abordar problemas desde una perspectiva solucién creada de una manera organizada, utilizando medios digitales,
interdisciplinar como procesadores
de textos y presentaciones a un nivel inicial.
2.1 Idear y disefiar soluciones originales y eficaces a problemas definidos, | 2 CCL1,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi STEML,
como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora STEM3, CD3,
’ P ’ CPSAA3,
perseverante y creativa. CPSAAS,
CE1, CE3,
CC1
B. Comunicacion y difusion de ideas. 2.3 Registrar descriptiva y documentalmente el compendio de tareas, | 2 CCL1,
- Vocabulario técnico apropiado. 5 o materiales y CCL5,
- Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y h ent ; | lucid q leand STEM3, CD2,
difusién de documentacién errii\mle'n .as que conforman la solucién generada, empleando CD3,
técnica. medios digitales. CPSAA4, CE3
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E Tecnologia sostenible

— Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la
contribucion a la consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

2.1 Idear y disefiar soluciones originales y eficaces a problemas
definidos, aplicando
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud

emprendedora, perseverante y creativa.

conceptos, técnicas y procedimientos

STEM2,
STEMS5, CD4,
CC4

Unidad 2: Pensamiento computacional.Programacion en Scratch

Contenidos de la unidad

1. Lenguajes de programacion
2. Algoritmos y diagramas de flujo
3. Scratch

Situacion de aprendizaje

Resolver problemas de la vida diaria estableciendo algoritmos y codificAndolos en lenguajes de programacion sencillos

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencia

Descriptores

especifica operativos
A. Proceso de resolucion de problemas. 1.1 Definir problemas o necesidades planteadas, | 1 CCL1, CCL3,
o - buscando y contrastando informacion STEMZ2, CD1,
- Estrategias, técnicas y fases de resolucion de problemas.
g y P procedente de diferentes fuentes de manera critica y CPSAA4, CE1
segura.
C. Pensamiento computacional, programacion y robaética. 5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a | 5 CCL2, CP2,
Algoritmia y diagramas de flujo problemas informéaticos a través de algoritmos y STEM1,
TANST X L - . . i i i STEM3, CD1,
- Aplicaciones informaticas sencillas para ordenadores y otros dispositivos diagramas de flujo, aplicando los elementos y CD2 CD5
digitales. técnicas de programaciéon de manera creativa, y CPSAA4 '
- Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuracién como respetando los derechos de autoria. CEL CE3
parte del proceso de aprendizaje. 5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos ' '
dispositivos (ordenadores, dispositivos gﬁgﬁﬁi’

moviles y otros) empleando los elementos de
programacién de manera apropiada, y aplicando
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herramientas de edicion que afiadan funcionalidades.
5.3 Adoptar la reevaluaciéon y la depuracion de
errores como elementos del proceso de aprendizaje,
aplicando la realimentacidn de secuencias de
programacion, fomentando con ello la autoconfianza
y la iniciativa.
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Unidad 3: Técnicas de expresion y comunicacion grafica

Contenidos de la unidad

Soportes, Utiles e instrumentos de dibujo y medida
Medida de longitudes

Normalizacion. Formato, marco y cajetin
Rotulacion. Tipos de lineas

Boceto, croquis y dibujo técnico

Vistas de un objeto. Vistas principales

o wbhE

Situacion de aprendizaje

Expresar ideas como solucién a un problema utilizando lenguajes graficos normalizados y los utiles adecuados

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencia

Descriptores

especifica operativos

A. Proceso de resolucion de problemas. 1.1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y | 1 CCL1, CCL3,
- Estrategias, técnicas y fases de resolucién de problemas. contrastanlc!o informacién procedente de diferentes fuentes de STEM2, CD1,
- Estrategias de btsqueda critica de informacién durante la manera critica y segura. CPSAAd, CEL
investigacion y definicion de
problemas planteados.

B. Comunicacion y difusion de ideas. 4.1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un | 4 CCL1, CCL5,
- Vocabulario técnico apropiado. Habilidades bésicas de producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando STEM4, CD2,
comunicacién interpersonal, documentacidn técnica y grafica con la ayuda de herramientas CD3, CC4,
- Técnicas de representacion gréfica. Normalizacion, boceto y digitales. ggggi

croquis, vistas, acotacion

y escalas.

- Introduccion a aplicaciones CAD en 2 y 3D y software de
modelado en 2D y 3D para

la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
- Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y
difusién de documentacion

técnica.

- Evidencias digitales documentales relativas a procesos de
generacion de ideas.

4.2 Representar graficamente esquemas, circuitos, planos y
objetos, usando aplicaciones CAD 2D y 3D y software de
modelado 2D y 3D.

4.3 Representar graficamente esquemas, circuitos, planos y
objetos en dos y tres dimensiones, de forma manual y digital,
empleando adecuadamente las vistas, escalas y

acotaciones, y respetando las normas UNE.
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Unidad 4: Los materiales tecnolégicos y su impacto ambiental

Contenidos de la unidad

Materiales de uso técnico
La eleccién de materiales
La madera

Los metales

P

Situacion de aprendizaje

Escoger los materiales adecuados para los trabajos del taller a partir del conocimiento de sus propiedades

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencia

Descriptores

especifica operativos
A. Proceso de resolucion de problemas. 2.2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi | 2 CCL3, CCL5,

- Materiales tecnolégicas y su impacto ambiental. Madera como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un STEMS,
y materiales de construccion. problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de CDs,
- Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado manera cooperativa y colaborativa. g;iA(':ASS
ggnrgt?tje(:r(lz?cl';sg:gab}itos y prototipos. Respeto de las 3.1 Fabric.elzr objetos o .modelos mediante la manipulacién vy | 3 STEMZ,
normas de seguridad e higiene. conformacién de materiales, empleando software, hardware, STEMS,

herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de STEMS, CD5,

estructuras, mecanismos y electricidad basica, y respetando las normas CPSAAL,

de seguridad y salud. CElL, CEs,

3.2 Comprender y analizar los usos y el impacto ambiental asociados a CCECS3,

la madera y los materiales de construccidn, interpretando su CCEC4,CPSA

importancia en la sociedad actual, empleando técnicas de investigacion A2

grupal y generando propuestas alternativas de uso cuando ello sea

posible, desde una dptica constructiva y propositiva.
E Tecnologia sostenible 2.1 Idear y disefiar soluciones originales y eficaces a problemas | 2 STEM2,
—TeC_noquia sostenible. V_aloraci(')n C”,t?ca_ de la definidos, aplicando  conceptos, técnicas y procedimientos STEMS, CD4,
contribucion a la consecucion de los Objetivos de CC4

Desarrollo Sostenible.

interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.
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Contenidos de la unidad

1. Las estructuras

2. 2. Tipos de estructuras y elementos estructurales
3. 3. Fuerzas, cargas y esfuerzos

4. 4. Conseguir resistencia, estabilidad y rigidez

Situacién de aprendizaje

Unidad 5: Estructuras

Conocer los principios basicos de las estructuras para aplicarlos en la construccidn de soluciones tecnoldgicas que den respuesta a necesidades

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencia

Descriptores

especifica operativos
A Proceso de resolucion de problemas 3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la |3 STEM2,
- Estrategias, técnicas y fases de resolucion de problemas. manipulacién y  conformacién de  materiales, STEMS,
- Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y ) STEMS5, CD4,
L empleando software, hardware, herramientas vy

definicion de o ) CD5,
problemas planteados. maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de CPSAAL,
- Estructuras para la construccion de modelos. estructuras, mecanismos y electricidad basica, y CE1, CES3,
- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar respetando las normas de seguridad y salud. CCEC3,
problemas desde una perspectiva interdisciplinar. 3.3 Manejar a nivel basico simuladores de distintos CCEC4

tipos de sistemas tecnoldgicos, creando

soluciones e interpretando los resultados obtenidos.
E Tecnologia sostenible 2.1 Idear y disefiar soluciones originales y eficaces a | 2 STEM2,
— Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y STEMS5, CD4,
consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible. CC4

procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante
y creativa.
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Contenidos de la unidad

1. Maquinas y mecanismos

2. Mecanismos transmisores del movimiento

3. Mecanismos transformadores del movimiento

4. Aplicaciones. Mecanismos en objetos de uso cotidiano

Situacion de aprendizaje

Utilizar el movimiento como herramienta facilitadora del trabajo y aprender a modificarlo de acuerdo con las necesidades de cada situacion

Unidad 6: Sistemas mecanicos basicos

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencia

Descriptores

especifica operativos
A Proceso de resolucion de problemas 3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y | 3 STEM2,
- Estrategias, técnicas y fases de resolucion de problemas. conformacién de materiales, empleando software, hardware, STEMS,
- EStrategiaS de bﬂsqueda critica de informacion durante la herramientas % ma’quinas adecuadas' ap”cando los fundamentos STEMS, CD5,
investigacion y definicion de de estructuras, mecanismos y electricidad bdsica, y respetando CPSAAL,
problemas Qle.lnteados. . las normas de seguridad y salud. CEl, CE3,
-Montajes f|§lcos y/o_uso de smu!aqlores., . L 3.3 Manejar a nivel basico simuladores de distintos tipos de CCECS3,
- Introduccién a los sistemas mecénicos basicos. Montajes fisicos ) , . ) : CCEC4
y/o uso de simuladores. sistemas tecnoldgicos, creando soluciones e interpretando los
- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para resultados obtenidos.
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
E Tecnologia sostenible 2.1 Idear y disefiar soluciones originales y eficaces a problemas | 2 STEM2,
— Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos STEMS, CD4,
consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible. interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con CC4

actitud emprendedora, perseverante y creativa.
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Contenidos de la unidad

. La electricidad. La energia eléctrica

. Conductores y aislantes

. El circuito eléctrico. Componentes

. Representacion de circuitos: el esquema eléctrico

. Circuito abierto y circuito cerrado. Cortocircuitos

. Tipos de circuitos: serie, paralelo y mixto

. Magnitudes eléctricas fundamentales. La ley de Ohm
. Conversion de la energia eléctrica

. Energia y medio ambiente

O©CoOoO~NOOTA, WN P

Situacion de aprendizaje

Unidad 7: Electricidad basica

Conocer el mundo real a través de distintos montajes de circuitos fisicos y simulados

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencia

Descriptores

especifica operativos
Comunicacion y difusién de ideas 3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y | 3 STEM2,
- Estrategias, técnicas y fases de resolucion de problemas. conformacién de materiales, empleando software, hardware, STEMS,
- Estrategias de busqueda critica de informacion durante la . O . STEMS5, CD5,
. A L herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos
investigacion y definicion de ) - o CPSAAL,
problemas planteados. de estructuras, mecanismos y electricidad basica, y respetando CE1, CE3,
- Montajes fisicos y/o uso de simuladores. las normas de seguridad y salud CCEC3,
- Electricidad basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos CCEC4

o simulados.

Interpretacion, calculo, disefio y aplicacién en proyectos.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para
abordar problemas

desde una perspectiva interdisciplinar.

3.3 Manejar a nivel basico simuladores de distintos tipos de
sistemas tecnoldgicos, creando soluciones e interpretando los
resultados obtenidos.
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E Tecnologia sostenible
— Tecnologia sostenible. Valoracidn critica de la contribucion a la
consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

2.1 Idear y disefiar soluciones originales y eficaces a problemas
definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con
actitud emprendedora, perseverante y creativa.

STEM2,
STEMS5, CD4,
CC4

Unidad 8: Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje

Contenidos de la unidad
1. Introduccion a la informética

2. Elementos de hardware y de software

3. Funcionamiento de un ordenador

4, Sistemas de comunicacion digital: Internet

5. Navegadores

6. Blsqueda de informacion

7. El ordenador como medio de comunicacién

8. Seguridad en la Red: amenazas y ataques. Bienestar digital
9. Propiedad intelectual. Responsabilidad digital

10. Programacién de dispositivos moviles. Apps

Situacion de aprendizaje

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por su funcionamiento y valorando su contribucion a la sociedad

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencia

Descriptores

especifica operativos
C Comunicacion y difusion de ideas 4.4 Difundir en entornos virtuales la idoneidad de productos | 4 CCLS5, CD3,
- Vocabulario técnico apropiado. Habilidades basicas de para distintos propdsitos, CC4

comunicacion interpersonal. Pautas de conducta propias del entorno
virtual «etiqueta digital».

respetando la "etiqueta digital" (netiqueta) y comunicando
interpersonalmente de modo eficaz. (CCL5, CD3, CC4)

4
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D Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

- Dispositivos digitales. Elementos del hardware y software.
Identificacion y resolucion

de problemas técnicos sencillos.

- Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracion,
mantenimiento y uso

critico.

- Herramientas de edicion y creacion de contenidos. Procesadores
de texto y software

de presentacion. Instalacién, configuracion y uso responsable.
Propiedad intelectual.

- Seguridad en la red. Bienestar digital: practicas seguras y gestion
de riesgos.

6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales
de uso cotidiano en la

resolucion de problemas sencillos, analizando los componentes
y discriminando las tareas y

eventos que los optimizan.

6.2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en
distintas  plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de
autor y la etiqueta digital.

6.3 Manejar y representar datos de diversas fuentes generando
informes graficos con distinto software.

CP2, STEML,
CD1, CD2,
CD4, CD5,
CPSAA2,
CPSAAA4,
CPSAA5
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2.1.4.- Estrategias e instrumentos de evaluacion del aprendizaje

TRABAJO PRACTICO

- Fichas de trabajo (FT)

- Practicas de laboratorio (PL)
- Practica de taller (PT)

- Practicas de informatica (PI)
- Proyecto (P)

- Prototipo/maqueta (PM)

- Presentacion de temas (PT)
- Dialogo-debate (D)

- Tarea (T)

- Informe técnico (IT)

PRUEBAS

- Pruebas escritas (PE)
- Cuestionario (CU)

- Entrevista (E)

- Control (C)

- Test-on-line (TO)

ORTOGRAFIA
-Ortografia: se articularan las siguientes medidas para la mejora de la ortografia por parte
del alumnado:
o Revision de faltas de ortografia
o Letra legible
o Orden
o Margenes

2.1.5.- Criterios de calificacion

Los criterios de calificacion de esta materia se obtendran en base a rubricas para
determinar el grado de adquisicion de los criterios de evaluacion.

La calificacion de cada trimestre sera la media de los criterios de evaluacion
ponderada en funcién de su peso.

La calificacién del curso serd la media ponderada de la calificacion de los 3
trimestres que lo componen.

En el caso de recuperar una unidad o una evaluacién suspensa, se recalculara la
calificacion de dicha evaluacién o del curso introduciendo la nueva calificacién de los
criterios de evaluacion superados.
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2.2.- Desarrollo digital 22 ESO

2.2.1.- Introduccion de las caracteristicas de la materia

Las nuevas generaciones han nacido en un mundo digital y, por ello, muestran multiples
destrezas en el uso de diferentes dispositivos electronicos, como teléfonos moéviles y
tabletas. Sin embargo, realizar una generalizacién de estas destrezas supone ignorar las
desigualdades existentes entre los diferentes individuos, con respecto a diferentes
variables, como pueden ser su distinto nivel socioeconémico y cultural, entre otras. A esto
tenemos que afladir que muchas herramientas digitales se disefian para ser intuitivas y
faciles de utilizar, lo que puede generar conocimientos muy superficiales y rudimentarios.
Para evitar estos problemas, es necesario promover entre los jévenes una educacion digital
igualitaria, también en lo concerniente a posibles estereotipos de género, que, ademas,
permita usos mas complejos y relevantes, que lleguen incluso a contemplar la generaciéon
de aportaciones novedosas para favorecer el desarrollo digital de nuestra sociedad.

La materia de Desarrollo Digital pretende introducir al alumnado en el uso critico,
consciente e informado del amplio abanico de herramientas digitales empleadas
actualmente, de forma cotidiana, en multitud de sectores de nuestra sociedad. El objetivo
principal es que nuestro alumnado pueda participar, activamente, en el mundo digital, de
manera segura, ética y responsable, reflexionando de forma consciente sobre sus derechos,
obligaciones y posibilidades, mediante el desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza
cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal que esta materia pretende aportarles.

Esta materia optativa facilita el aprovechamiento practico del conocimiento digital y
presenta un caracter instrumental e interdisciplinar que contribuye a la consecucion del
perfil de salida del alumnado al término de la Educacion Basica y a la adquisicion de los
objetivos de la etapa. Responde al desafio de analizar, de manera critica, las aportaciones y
oportunidades que ofrece la sociedad digital. Para ello, en esta materia se aborda el
desarrollo de elementos esenciales como el uso de los entornos virtuales para la
comunicacién y el intercambio de informacion, la busqueda y seleccion de informacion de
una forma eficaz y critica, la utilizacion de las diferentes herramientas digitales disponibles
para la produccidn y difusiéon de contenidos, junto con las técnicas basicas para desarrollar
nuevas herramientas y resolver problemas de la vida cotidiana. Todo ello orientado a
poder ejercer una ciudadania digital critica, activa, ética y comprometida, fomentando los
valores de respeto mutuo y trabajo en equipo.
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2.2.2.- Secuencia y temporalizacion de los saberes basicos, criterios de
evaluacion, competencias especificas .

1 Unidad de Programacién: U.P 1 CONOZCO MI ENTORNO VIRTUAL

1% Evaluacion

aberes basicos:

F i6n del entorno. Seguridad de las
Acceso a los contenidos de las aulas virtuales
Actividades, tareas y otros recursos.
Comunicaciones y mensajeria.

Abreviatura

Nombre

.DESDI.CE1

Realizar una configuracién avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los demas
aprovechando los recursos del ambito digital, para construir conocimiento de forma colaborativa.

2 DESDI.CE1.CR1 dentificar los métodos de acceso a un entorno virtual de aprendizaje, utilizando contrasefias seguras y realizando su recuperacion, en caso| 33,33 mm@g&m
2 DESDI.CE1.CR2

2.DESDI.CE1.CR3

16,67

% [ Caieulo valor
cR

de ser necesario.

Interactuar en el entorno virtual, comunicandose con el resto de usuarios de una forma activa, eficaz y respetuosa.

Reconocer las opciones basicas y avanzadas en la configuracion del entorno personal digital de aprendizaje, haciendo uso de ellas pard 33,33 PONDERADA

pcceder a los contenidos y a las tareas, entre otras finalidades.
i 33,33| Mo
PONDERADA

MEDIA

2 Unidad de Programacién: U.P 2 BUSCO Y ENCUENTRO

1% Evaluacion

Saberes basicos:

Motores de busqueda.

Configuraciones avanzadas.

Credibilidad y contraste de la informacién
Propiedad intelectual en el ambito digital.

‘Abreviatura Nombre % “'Wl‘:"R"‘"
.DESDI.CE2 [Seleccionar informacién y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e informada, atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademas de| 16,67
respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania digital activa y responsable.
2.DESDIL.CE2.CR1 onocer las herramientas que permiten realizar busquedas en Internet y sus A os de cor on, identificando las mas adecuadas| 40 mmgg;&m
ara obtener diferentes tipos de informacion y comparando los resultados obtenidos.
2.DESDI.CE2.CR2 dentificar |as diferentes fuentes de informacién disponibles en Internet, diferenciando las mas fiables y seleccionando las que son mas dtiles| 40 mmsg:‘m
2.DESDI.CE2.CR3 alorar la autenticidad de la informacién obtenida en Intemet, contrastandola con ofras fuentes y ofreciendo herramientas que permitan| 20 PONDERRDA
corroborar su veracidad.
3 Unidad de Programacion: U.P 3 DISENO Y ME COMUNICO 22 Evaluacion
Saberes basicos:
Procesadores de textos.
Elaboracién de presentaciones.
Programas de edicién de imagen, sonido y video.
‘Abreviatura Nombre % “"“":“.“’“W
.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcion de| 33 33
as tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos
.DESDI.CE3.CR1 ,onocer el uso de las herramientas digitales éptimas que permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos,| 33,33 PONSOS O
magenes y sonidos, reconociendo los formatos més utilizados.
.DESDI.CE3.CR2 tilizar herramientas que permitan la edicion de ima sus p basicos para ajustar su tamario, calidad y ofros| 33,33 PONOERADA
efectos.
i T a licando disti i T As Uil MEDIA
.DESDI.CE3.CR3 Realizar edicién basica de videos, y distintas itas y los mas utilizados. 33,33 PONDERADA
4 Unidad de Programacién: U.P 4 COMIENZO A PROGRAMAR Final
Saberes basicos:
ala i6n. Entormos y i de
Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion
Cambio en la ejecucion de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.
Sentencias para el manejo de imagenes, sonidos y animacion de objetos.
Ci ion en el de de i6
Abreviatura Nombre o | Caes vator
2 DESDI.CE4 [Crear aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas originales y sostenibles, desarrollando algoritmos mediante herramientas digitales, para resolver 33,33
roblemas concretos o responder a retos propuestos.
2.DESDI.CE4.CR1 onocer el entorno de programacion y las herramientas visuales disponibles, ofreciendo las opciones necesarias para crear un programa y| 33,33 mnﬁg&m\
ecutarlo.
2.DESDI.CE4.CR2 dentificar el orden en el que se ejecuta un programa, comprendiendo las instrucciones condicionales y repetitivas que permiten cambiar| 33,33 mxgg&m\
dicho orden.
2.DESDI.CE4.CR3 Disefiar programas sencillos que resuelvan tareas simples, gias de ion para el trabajo en equipo ¥ 33,33 mﬁﬁ?&‘}m
comparando diferentes soluciones para un mismo problema.
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2.2.3.- Estrategias e instrumentos de evaluacion del aprendizaje

TRABAJO PRACTICO

- Fichas de trabajo (FT)

- Practicas de laboratorio (PL)
- Practica de taller (PT)

- Practicas de informatica (PI)
- Proyecto (P)

- Prototipo/maqueta (PM)

- Presentacion de temas (PT)
- Dialogo-debate (D)

- Tarea (T)

- Informe técnico (IT)

PRUEBAS

- Pruebas escritas (PE)
- Cuestionario (CU)

- Entrevista (E)

- Control (C)

- Test-on-line (TO)

ORTOGRAFIA
-Ortografia: se articularan las siguientes medidas para la mejora de la ortografia por parte
del alumnado:
o Revision de faltas de ortografia
o Letra legible
o Orden
o Margenes

2.2.4.- Criterios de calificacion

Los criterios de calificacion de esta materia se obtendran en base a rubricas para
determinar el grado de adquisicion de los criterios de evaluacidn.

La calificacion de cada trimestre sera la media de los criterios de evaluacion
ponderada en funcién de su peso.

La calificacién del curso serd la media ponderada de la calificacion de los 3
trimestres que lo componen.

En el caso de recuperar una unidad o una evaluacién suspensa, se recalculara la
calificacion de dicha evaluacién o del curso introduciendo la nueva calificacion de los
criterios de evaluacién superados.
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2.3.- Tecnologia y digitalizacion 32 ESO

2.3.1.- Introduccion de las caracteristicas de la materia

La materia Tecnologia y Digitalizacién es la base para comprender los profundos
cambios que se dan en una sociedad cada dia mas digitalizada, y tiene por objeto el
desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que
actitudinal. Desde ella, se fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia,
la valoracion de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, en la
sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los protocolos
establecidos para la participacién en la red, asi como la adquisicion de valores que
propicien la igualdad y el respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio. Desde esta
materia se promueve la cooperacion y se fomenta un aprendizaje permanente en
diferentes contextos, ademas de contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.

Entendida, la tecnologia, como el conjunto de teorias y de técnicas que permiten el
aprovechamiento practico del conocimiento cientifico, el caracter instrumental e
interdisciplinar de la materia contribuye a la consecuciéon de las competencias que
conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y a la
adquisicion de los objetivos de la etapa.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes estructurales
que vertebran la materia y que condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
misma. Estos ejes estan constituidos por la aplicacion de la resoluciéon de problemas
mediante un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, el desarrollo del
pensamiento computacional, la incorporacién de las tecnologias digitales en los
procesos de aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia de la tecnologia, su
aportacion a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y su conexién con
el mundo real, asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la cooperacion, el
desarrollo tecnolégico sostenible o el emprendimiento.

Estos elementos, ademas, estan concebidos de manera que posibiliten al alumnado
movilizar conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de trabajo
creativo para desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den
respuesta a necesidades o problemas planteados, aportando mejoras significativas con
una actitud creativa y emprendedora. Asimismo, la materia permite al alumnado hacer
un uso responsable y ético de las tecnologias digitales para aprender a lo largo de la vida
y reflexionar de forma consciente, informada y critica, sobre la sociedad digital en la que
se encuentra inmerso, para afrontar situaciones y problemas habituales con éxito y
responder de forma competente segun el contexto. Entre estas situaciones y problemas
cabe mencionarlos generados por la produccién y transmisién de informacién dudosa y
noticias falsas, los relacionados con el logro de una comunicacién eficaz en entornos
digitales, el desarrollo tecnoldgico sostenible o los relativos a la automatizacion y
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programacion de objetivos concretos, todos ellos aspectos necesarios para el ejercicio de
una ciudadania activa, critica, ética y comprometida tanto a nivel local como global.

En este sentido, ya en Educacion Primaria, se hace referencia a la digitalizacién del
entorno personal de aprendizaje, a los proyectos de disefio y al pensamiento
computacional desde diferentes areas para el desarrollo, entre otras, de la competencia
digital. La materia de «Tecnologia y Digitalizacion» en la Educaciéon Secundaria
Obligatoria parte, por lo tanto, de los niveles de desempefio adquiridos en la etapa
anterior tanto en competencia digital, como en competencia matemadtica y competencia
en ciencia, tecnologia e ingenieria, contribuyendo al fomento de las vocaciones
cientifico-tecnologicas, especialmente entre las alumnas.

Los criterios de evaluacién, como indicadores que sirven para valorar el grado de
desarrollo las competencias especificas, presentan un enfoque competencial donde el
desempefio tiene una gran relevancia, de manera que los aprendizajes se construyan en y
desde la accion.

Los saberes basicos de la materia se organizan en cinco bloques: «Proceso de resolucién
problemasy»;
«Comunicacion y difusion de ideas»; «Pensamiento computacional, programacion y
robotica»; «Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje» y «Tecnologia
sostenible».

La puesta en practica del primer bloque «Proceso de resolucién de problemas», exige un
componente cientifico y técnico y ha de considerarse como eje vertebrador a lo largo
de toda la materia. En él se trata el desarrollo de destrezas y métodos que permitan
avanzar desde la identificacion y formulacién de un problema técnico hasta la soluciéon
constructiva del mismo; todo ello, a través de un proceso planificado que busque la
optimizacién de recursos y de soluciones.

El bloque «Comunicacién y difusiéon de ideas», que se refiere a aspectos propios de la
cultura digital, implica el desarrollo de habilidades en la interaccién personal mediante
herramientas digitales.

El bloque «Pensamiento computacional, programacién y robética» abarca los
fundamentos de la algoritmia para el disefio y desarrollo de aplicaciones informaticas
sencillas para ordenador y dispositivos moviles, siguiendo con la automatizacion
programada de procesos, la conexién de objetos cotidianos a internet y la robética.

Un aspecto importante de la competencia digital se aborda en el bloque «Digitalizacién
del entorno personal de aprendizaje», enfocado en la configuracion, ajuste y
mantenimiento de equipos y aplicaciones para que sea de utilidad al alumnado y
optimice su capacidad para el aprendizaje a lo largo de la vida.

Por ultimo, en el bloque «Tecnologia sostenible» se contemplan los saberes necesarios para
el desarrollo de proyectos que supongan la puesta en marcha de acciones encaminadas a
desarrollar estrategias sostenibles, incorporando un punto de vista ético de la tecnologia

de
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para solucionar problemas ecosociales desde latransversalidad.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo
requieren metodologias especificas que los fomenten, como la resolucién de problemas
basada en el desarrollo de proyectos, la implementacién de sistemas tecnoldgicos
(eléctricos, mecanicos, robdticos, etc.), la construccidn de prototipos y otras estrategias que
favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacidn, el dimensionado, la
comunicacién o la difusion de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la
aplicacion de distintas técnicas de trabajo que se complementen entre si y la diversidad de
situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia deben promover la participacion
del alumnado, favoreciendo una vision integral de la disciplina que resalte el trabajo
colectivo como forma de afrontar los desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra
sociedad para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencién a la
desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicion de competencias digitales en
condiciones de igualdad. El desarrollo de esta materia implica una transferencia de
conocimientos, destrezas y actitudes de otras disciplinas, lo que requiere de una activacion
interrelacionada de los saberes basicos, que, aunque se presentan diferenciados entre si
para dar especial relevancia a la resolucién de problemas, la digitalizacion y el desarrollo
sostenible, deben desarrollarse vinculados. Tales saberes no deben entenderse de manera
aislada y su tratamiento debe ser integral. Por ello, las situaciones de aprendizaje deben
plantear actividades en las que los saberes actien como motor de desarrollo para hacer
frente a las incertidumbres que genera el progreso tecnolégico y la vida en una sociedad
cada vez mas digitalizada
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2.3.2.- Secuencia y temporalizacion de los saberes basicos, criterios de
evaluacion, competencias especificas y descriptores operativos.

P

PRIMERA EVALUACION

SEGUNDA EVALUACION

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICDS

Competencia especifica Peso relativo Do Criterio de evaluacién Peso relativo
11, Defimir problemas o necesidades - Estrategias, técnicas v marcos de
planteadas, buscanda v contrastanda resolucidn de problermas en difersntes
CCL3 2.20% informacion procedente de diferentes 5% contextos y sus Fases.
fuentes de manera critica, evaluando su - Estrategias de bisqueda critica de
i Ra it e o) = D informacién durante |a investigacion y
L Bl el i et 12 Cornprender v examinar productos definicién de problemas plamteados.
G el e e = tecrolfgices de usa habitual a través del - Andiisis de produtos y de sistemas
D;T:Sr:srad :::::553:?;:;;; o STEE 220% anélisiz de objetos u sistemas. empleanda 532 tecnoldgicos: construceién de conocimienta
. ., el método cientifico v utilizando e aletines critmues w Ansies
anélisis de productos y experimentando 2 Frrarmientse de simulacin e s ques y &mb
el € i e P construceidn ds conocimiento. = E VS ) B R R EE R ED
definir problemas tecnoldgicos e iniciar oo 200% rmodelos.
procesos de creacitn de solucionss a partic A 02 1.3 Adoptar medidas preventivas para la
de |a infarmacién obtenida. 2,005 proteccién de los dispositivos, los datos v 13|
S 2,00% calud personal, identificanda problemas y .
2,00% tiesges relazionades can el uso de |a 5%
CPSAAY 2002 tecnologia v analizandalos de manera ética
CE1 2.00% y critica
CCL1 2,002
STEMI 2.20% 2.1 Idear y disefiar soluciones eficaces, - Habilidades bésicas de comunicacidn
innovadoras y sostenibles a problamas interpersonal: vosabulario téonico
definidos, aplicando conceptos, técricas y . apropiado v pautas de conducta propias
. pracedimientas interdisciplinares, asi cama 5% del entorna virtual (etiqueta digital).
9 My e s e s e S 20052 criterios de sestenibilidad, con actiiud - Expresisn arsfics: bocsto y croguis
autonomia v actitud creativa, aplicando ernprendedara, perseverants u creativa Acotacidn v escalas,
conocimientos interdisciplinares v - Aplicaciones CAD en dos dimensiones v
trabajanda de forrna cooperativa y 1B CcD3 2,002 en tres dimensiones para |a representacidn
colaborativa, para disefiar y planificar CPSAA3 2,00 de esquemas, circitos, planos y objstos
soluciones @ un problema o necesidad de CPSAAS 2.00% 2.2 Seleccionar, plarificar y organizar los - Herramientas digitales para la
forma eficaz, innovadora y sostenible. TEl 2.00% rraterisles  Mermarmientss, ssi com las elaberacién, publieacién u difusicn de
= taress necesarias parala construccién de 105 doourentsoisn teorics & informasion
una solucién a un problema planteado, = T T RO s
trabajande individualmente o en grupo de
CE3 2.00% rmarera cooperativa y colaborativa
STEM2 2,003 - Sisternas meca’r!i:us basicos: montajes
2.00% 3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la Flsicos o usa de sirmuladores.
STEM3 2.00% manipulacién v conformacisn de - Electricidad y elsctrémica basica: montaje
materiales, empleando herramnientas y de esquemas v circuitos fisicos o
rdguines adecuadas, aplicands los 5% simulados. Interpretacion, calculo, disefio u
Fundamentos de estruicturas, mecanismos, - e e
3. Aplicar fﬂe forma apropisda v segura STEMS 2.00% electricidad p electronica y respetanda las ~ Wsterishes tecrnl g0 S irpacts
distintas téchicas v conocimientos normas de seguridad v salud ambiental G24
interdisciplinares utilizando operadores, correspondientes. aq 3 a
sisternas tecroldgicos v herramientas, - Herram.\entas ¥ tec”m‘_is de manipulacion
teriendo e cusnts I planificacién v o 3 555 2.00% R Vel
S ) (FE ST @ el e CPSaAl 2.00% GBI TR & E I P e s
i . Introductisn a 1a Fabricacion digital
soluciones tecnolégicas v sostenibles que CE3 2.00% 32 Construir o sslecoionar operadores it d e
den respuesta a necesidades en diferentes 2.00% campenentes tecneldgicos, analizando su e O IES SRR
cantextos 200% funcionamients v haciendo uso de estos igiene.
el i &l disefio de soluciones tecnolégicas, 10% - Ernprendimisnto, resilisncia,
2.00% partienda de los conocimientos adquiridos perseverancia u creatividad para abordar
CCEC3 de estructuras, mecanismes, electricidad v problemnas desde una perspectiva
2.00% electrdnica, interdisciplinar,
EoL 2.00% - Dispositives digitales. Elementos del
STEM4 2,002 hardware v del software. Identificacidn v
CD3 2.00% resolucidn de problemas técnicos
sencillos.
CoECe 2.00% — SR e s e 2w
4 Describir, representar & intercarnbiar comn. Transmisidn de datos. Tecnologias
ideas o soluciones a problsmas 2.1, Representar y comunicar el proceso de inalambricas para la
tecnolégicos o digitales, utilizando medies ereacién de un producto desde su disefio comunicacion
de representacién, simbologia y hasta su difusion, elaborando - Herramientas y plataformas de
wacabulario adecuados, asi coma los 15% CesvmAE R cERl 153% aprendizaje: configuracién, manterimisrto
ayuda de herramisntas digitalss, > i
ot D D D ernpleanda los formatos u el vocabulario PG a Ra
v.a@randu e c.15 I herram.\enlas técnico adecuados, de manera colaborativa,| - Herramientas de ed\'mun A creacmn' s
digitales. para comunicar v difundi CCECY 2.20% contemidos: instalacién, configuracian y

informacion v propuestas.

tanta presencialments como em remoto

usa responsabls. Propisdad intslectusl
- Téenicas de tratamients, organizacion u
dmacenamiente segura de |a informacidn.
Copias de ssquridad
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reauridad

Eorprokary direnar
raluciones aproblomarinformtizar a
Eraukr 4 alqoritmar ¢ diagramar 4o

- Alqaritmiax diagramar 4 Flujo.
- Aplicazioner informdticarrensillar,

CFz Flujn, aplizandalor slomsntar x y "
: - paraordsnadar v dirparitivar méuviler,
khznizar do proqramazidn 4o mancra el e A
croaking, cintroduszidnalainteliqensia
artificial.
5. Derarrallar alqaritmor ¢ 5.2, Froqramar aplicacionor romeillar - Sirtemar do conkrol proaramado:
aplica<ianes informdticar en dirkinkor STEHMA gt B f i Firi i
oF eaeanar infarme i para dirtintar dirpar mantaie Firica s urn 4o rimuladarss ¢
i b SE {ardenadares, dirporitivar mévilor ¥ pragramasiénsensillade dirparitivar.
peorTaibenaTmpriadinde gtror) emeleandn lor elementar 4o Internct delar carar.
e epan e ar e =2 proaramacitn de manera apropiaday -Fundamentor de robdtica: mantajc o
emerqenkon, para crearroluciones a aplicardo herramicnkar 4o odicitn, zonkrolprogramadn 4o robokr 4
problemar zonerotar, aukamatizar cos ar{ zame midular dsinkeliqon el nper medinds
proceror ¢ aplicarler onrirtemar 4o artifizial que afadan Funcionalidader rimuladarer,
; laral b . L
<ontroloenrobdtica. alareiusiin - EukncanFianza o iniziakiva: ol arror,
5.3 Automatizar procerar, méquinar lareenaluaziingladepuraziéinde
CPSAAE robjetor de manera autdnoma, <on erroror somaparke del procorn de
<ancxidn ainternek, mediante ol aprendizaje.
andlirir, zanrtrusign programasidn 5%
CEZ de robokr yrirckemar e contral.
TN rar dc manera chiente yrequra [ T R p—— |
lor dirparitivar digitaler deura
B g harduare x delroftuarc.
<otidianoenlareralusidn de Mentificacid ! 4
prablemarrenzillar que en ellarse B A nE D
cP2 pudicran pradusic, analizanda lor ftlllemey i enieey
somponentor ¥ lorrirkemar de renzillar.,
<somuniza<idn, sano<ienda lor ricrqor -Sirtemar de comunicaciin digital 4c
¥ adoptandomedidar derequridad uro comdn. Tranrmirign e dator.
i L : . y
T T arcantenidar, slabara Tecralogiarinalimbrizar parala
zomunizazidn.
:'c“_'“"“"f"":'“;T":‘f""’“f:’“' latafarmar, zonfiquranda -Herramientar y plakafarmar de
unzionamicnto 4e lor dirparitivar i . h q
; 5 : P ¥ ooz P zarreztamente lar herramicnkar aprendizaie: confiqura<itn,
aplizazianer habitualer dzruenkarnn g diqitalor habitualer del crkarno de mantonimisntn  urn.c
digital ¢ aprendizaje, analizandorur aprendizaje, ajurtSndolar arur q g
. a =Herramicntar de e dizifiny zreazidn
<ompanentes y Funsioner x 1522 rezeridader y respetandalar AN
N N n " . TR TN de contenidar: inrtalacidng
ajurtdndolar arur neseridader, para q
h dr oFiciont, 4 chod F1 Fd <anfiqurazitiny urarerponrakle.
I"“‘_’““‘"“'“ :':"’: ”""““I"’ - COs Z ZW Fropicdad inkalectual.
B MATMAD S para S ke s raraiver CEEAM] Z, 28 - Thznizar 2 brakamicntka,
problemar kb cnicarrens<illar. P a
grqaniza<idny alma<enamicnto
- . - requrn delainFarmazitn Copiar 4c
.. OrqanizarlainFarmazisn de N
- requridad.
manera srkrusturada, aplizands e
khznizar do almazanamicnkarequrn. TEequridadandrediamanazar y
CFSARS ataquer.Medidar do proteccidn de
dakar ¢ deinformacidn. Eicnertar
diqikal: préctizarrequrar ¥ ricrqar
[ziberazorn, renkorridng vulnerazidn
delapropiaimaqen r de laintimidad,
STEMZ 1 F -Derarrollo teznnléqizo: zreatividad,
STEMS F &1 innovacidn, inverkiqacidn,
T.Hazerun warerponrable y Gkize 40 enlararteni nbralorzonciasimpactarazialy
Ino:nnlnq.q.mukr_-md tor_&_rpnr |°N=dﬂ;“_hlﬂ=' - 5% ambicnkal. Brizay
un derarrallorartanible, identiFizandn cod cp;nr o:mnn_rrrop:rcwmnwrl aplicasianes 4o lar becnalagiar
rurropercurianer v valarandala valarandoruimgartan.ciapara emoracnter
foea - . erarrollorortenible. .
<onkribusidinde lar te<nalogiar T -T, lnqiararkanible. Valorazidn
emerqenter, para identifizar lar 7.2 Menkifizar lar aporkacioner 4z lar =ritizade la zonkribuziin ala
aparkazianer v elimpastn dal tocnalnglar smerqonker al bisnortar, conrecusitn e lor Objetivar de
derarrollo teznolégizaenlarazicdad cod alaiqualdadrozialy ala dirminuczidn Dorarralla Sartenible.

yenelentorno.

dolimpackn ambionkal, hacicndoun
urarerpanrable y Gtico 4o dichar
toznologiar.
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Unidad 1: El proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos

Contenidos de la unidad

La resolucion tecnoldgica de problemas
El método de proyectos: analizar

El método de proyectos: disefiar

Productos tecnolégicos. Ciclo comercial

ogakrwdpE

Situacién de aprendizaje

El método de proyectos: construir y evaluar

Productos tecnoldgicos. Tecnologia sostenible

Creacion de un producto para dar respuesta a una necesidad social de acuerdo con criterios de sostenibilidad

Saberes basicos

Criterios de evaluacioén

Competencia

Descriptores

especifica operativos

A Proceso de resolucion de problemas 1.1. Analizar problemas o necesidades planteadas, buscando y 1 CCLs,
- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de contrastando informacidn procedente de diferentes fuentes de STEM2, CD1,

problemas en diferentes contextos y sus fases. manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia. gE§AA4 CE1
— Estrategias de busqueda critica de informacion 1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual '
para la investigacidn y definicién de problemas a través del andlisis de objetos y sistemas de diversa indole,
planteados. empleando el método cientifico y utilizando herramientas de
— Anélisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: simulacién en la construccién de conocimiento.
construccion de conocimiento desde distintos 2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sosteniblesa | 2 CCL1,
enfoques y ambitos. problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y STEML,
- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de ggk’fgcm’
creatividad para abordar problemas desde una sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa. CPSAA5:
perspectiva interdisciplinar. CE1, CE3
E Tecnologia sostenible 7.1. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al 7 STEM2,
— Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la | bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto E-QZM& CD4,

contribucion a la consecucion de los Objetivos
de Desarrollo Sostenible.

ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.
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Unidad 2: Comunicacion de ideas mediante la representacion grafica

Contenidos de la unidad

Comunicacion gréafica de ideas

Normalizacion

Escalas

Representacion de objetos en el sistema diédrico. Vistas
Representacion de objetos en perspectiva

Dibujar una figura en perspectiva a partir de las vistas
Acotacion. Tipos de lineas

NoabkowhE

Situacion de aprendizaje
Expresar ideas utilizando el lenguaje grafico

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencia

Descriptores

especifica operativos
B Comunicacion y difusién de ideas 4.1. Representar y comunicar el proceso de | 4 CCL1,
-Vocabulario técnico apropiado. creacién de un producto desde su disefio hasta STEMA4,
-Introduccidn al manejo de aplicaciones CAD (Computer Aideed Desing) | su difusion, elaborando documentacién técnica y CD3,
en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representaciéon de | grafica con la ayuda de herramientas digitales, CCEC3,
esquemas, circuitos, planos y objetos sencillos. empleando los formatos, la simbologia y el CCEC4

— Acotacién normalizada y escalas mas habituales en el plano de taller.
— Herramientas digitales para la publicacion vy difusion de
documentacién técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.

vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en
remoto.
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D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje
— Herramientas de edicién y creacién de contenidos multimedia:

instalacidn, configuracidén y uso responsable.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales vy
difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta digital.

CP2, CD2,
CD4, CDs5,
CPSAA4,
CPSAAS

Unidad 3: Disefio e impresién 3D. Fabricacion sostenible

Contenidos de la unidad
1. Fabricacion digital
Impresion 3D
El dilema de los plasticos
Materiales plasticos. Conocer para reciclar

ook w

Fabricacion sostenible

Situacion de aprendizaje

Técnicas de fabricacion con materiales plasticos

Trabajar con nuevas tecnologias de fabricacidn seleccionando correctamente las técnicas y los materialesmads apropiados para desarrollar proyectos en

entornos seguros y sostenibles

Saberes basicos

Criterios de evaluacién

Competencia

Descriptores

especifica operativos
Proceso de resolucion de problemas 3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y | 3 STEM2,
— Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de conformacién de materiales, empleando herramientas y STEMS,
problemas en diferentes contextos y sus fases. maquinas adecuadas, incluidas mdquinas de fabricaciéon digital STEMS5,
— Introduccién a la fabricacién digital. Disefio e como las impresoras 3D, aplicando los fundamentos de CD5,
impresion 3D. Respeto de las normas de seguridad e estructuras, mecanismos, electricidad y electrdénica y respetando CPSAAL,
higiene. las normas de seguridad y salud correspondientes. CE3,
CCEC3
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Comunicacion y difusion de ideas
- Introduccién al manejo de aplicaciones CAD
(Computer Aideed Desing) en dos dimensiones y en
tres dimensiones para la representacion de
esquemas, circuitos, planos y objetos sencillos.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacidén de un
producto desde su disefio hasta su difusiéon, elaborando
documentacidn técnica y grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos, la simbologia y el vocabulario
técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

CCL1,
STEM4,
CDg,
CCEC3,
CCEC4

Tecnologia sostenible
— Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.
— Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la
contribucion a la consecucion de los Objetivos
de Desarrollo Sostenible.

7.1. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.

STEM2,
STEMS,
CD4, CC4
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Contenidos de la unidad

Circuitos eléctricos y electronicos
Magnitudes eléctricas. La ley de Ohm
Energia y potencia eléctricas

Asociacion de resistencias y generadores.

agrwdE

Situacion de aprendizaje

Unidad 4: Electricidad y electrénica basicas

Calculo de magnitudes eléctricas fundamentales

Funciones basicas de los principales componentes de un circuito

Conocimiento del mundo real a través de distintos montajes de circuitos fisicos y simulados

Saberes basicos Criterios de evaluacion Competencia | Descriptores
especifica operativos
3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y | 3 STEMZ,
Proceso de resolucién de problemas conformaciéh de.materia'les,. empleando .herr.almiethgs y maquinas STEMS,
— Electricidad y electrénica basica para el montaje fadecuadas, incluidas .maqumas de fabricacién digital como las STEMS5,
de esquemas y circuitos fisicos o simulados. |mprespras 3D, an).Ilcando Iosl fundamentos de estructuras, CD5,
Funciones basicas de los principales componentes meca.nlsmos, electricidad y e!ectronlca y respetando las normas de CPSAAL,
de circuito electrénico: diodos y transistores, entre segurldac! ysalud.correfpond|entes. . .. L CES,
otros. Simbologia e interpretacién. Conexiones 3.2. Medir y realizar calculos de magnitudes eléctricas en circuitos CCECs3.

basicas. Calculo de magnitudes fundamentales vy
asociacion de resistencias. Aplicacidon de la Ley de
Ohm. Medida de  magnitudes eléctricas
fundamentales con el polimetro. Disefio y aplicacion
en proyectos. Cdlculo de los valores de consumo y
potencia eléctrica en proyectos y situaciones
cotidianas.

sencillos, comprobando la coherencia de los datos obtenidos.

3.3. Estimar cualitativamente el consumo de dispositivos eléctricos y
electrénicos, valorando medidas de ahorro energético y el consumo
responsable.
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Unidad 5: Pensamiento computacional, programacion y roboética

Contenidos de la unidad

Automatismos y robots

Microcontroladores

Sistemas de control

Elementos de un sistema de control

Inteligencia artificial

Internet de las cosas

Elementos de un robot

La tarjeta controladora Arduino Uno

Software de programacién para Arduino
10 Como conectar la tarjeta Arduino al ordenador

Situacién de aprendizaje

©COoNO~WNE

Simulacién, programacion y control de sistemas de control y robots

Saberes basicos

Criterios de evaluacién

Competencia

Descriptores

especifica operativos
A Proceso de resolucion de problemas 2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, 2 CCL1,
- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para | innovadorasy sostenibles a problemas definidos, STEML1,
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar. aplicando conceptos, técnicas y procedimientos i;g%i':)’cm'
interdisciplinares, asi como criterios de CPSAAS:
sostenibilidad con actitud emprendedora, CE1, CE3

perseverante y creativa.
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C Pensamiento computacional, programacion y robdtica

— Introduccién a la inteligencia artificial: Sistemas de control
programado. Computacion fisica. Montaje fisico y/o uso de
simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Sistemas de
control en lazo abierto y en lazo cerrado. Internet de las cosas.

— Fundamentos de la robdtica: Componentes bdsicos: sensores,
microcontroladores y actuadores. Montaje y control programado de
robots de manera fisica y/o por medio de simuladores.

5.1. Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y
otros) empleando, los elementos de programacion
por blogues de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicién, asi como mddulos de
inteligencia artificial que afadan funcionalidades.
5.2. Automatizar procesos, maquinas y objetos de
manera auténoma, con conexidon a internet,
mediante el analisis, construccidn y programacion
por blogues de robots y sistemas de control.

CP2,
STEMI,
STEMS,
CDs,
CPSAAS5,
CES3 CCL3,
STEMZ,
CD1, CD4,
CPSAA4,
CEl

Unidad 6: Herramientas digitales para la publicacion y difusion de informacion

Contenidos de la unidad

1. Publicacion y difusion de documentacion relativa a proyectos
2. Conceptos basicos en la transmision de datos

3. Principales tecnologias inalambricas para la comunicacion

4. Conexion a Internet

5. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos

Situacién de aprendizaje

Difusién de un proyecto tecnoldgico mediante la publicacion de la informacion y la documentacion técnica con herramientas digitales

Saberes basicos

Criterios de evaluacién

Competencia

Descriptores

especifica operativos
Comunicacion y difusion de ideas 1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los | 1 CCL3,
— Herramientas digitales para la publicacién y difusion de | dispositivos, los datos y la salud personal, identificando STEM2,
documentacidn técnica e informacién multimedia relativa a | problemas y riesgos relacionados con el uso de la CD1, CD4,
proyectos. tecnologia y analizdndolos de manera ética y critica. CPSAA4,
CEl
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4.2. Difundir la informacién de un proyecto a través de
internet, mediante pdginas web sencillas, blogs, wikis u
otras herramientas.

CCL1,
STEM4,
CDg,
CCEC3,
CCEC4

Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje
— Conceptos bdsicos en la transmision de datos:
componentes (emisor, canal y receptor), ancho de banda
(velocidad de transmision) e interferencias (ruido).
— Principales tecnologias inaldmbricas para la comunicacidn.
— Herramientas de edicién y creacion de contenidos
multimedia: instalacion, configuracion y uso responsable.
— Respeto a la propiedad intelectual y a los derechos de
autor.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resolucidon de problemas
sencillos, analizando los componentes y los sistemas de
comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando
medidas de seguridad para la proteccion de datos y
equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en
distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando
los derechos de autor y la etiqueta digital.

CP2, CD2,
CD4, CD5,
CPSAA4,
CPSAA5

59




Programacion didactica Curso 2023/2024

2.3.3.- Estrategias e instrumentos de evaluacion del aprendizaje

TRABAJO PRACTICO

- Fichas de trabajo (FT)

- Practicas de laboratorio (PL)
- Practica de taller (PT)

- Practicas de informatica (PI)
- Proyecto (P)

- Prototipo/maqueta (PM)

- Presentacion de temas (PT)
- Dialogo-debate (D)

- Tarea (T)

- Informe técnico (IT)

PRUEBAS

- Pruebas escritas (PE)
- Cuestionario (CU)

- Entrevista (E)

- Control (C)

- Test-on-line (TO)

ORTOGRAFIA
-Ortografia: se articularan las siguientes medidas para la mejora de la ortografia por parte
del alumnado:
o Revision de faltas de ortografia
o Letra legible
o Orden
o Miargenes

2.3.4.- Criterios de calificacion

Los criterios de calificacion de esta materia se obtendran en base a rubricas para
determinar el grado de adquisicion de los descriptores operativos o de los criterios de
evaluacion.

La calificacion de cada trimestre serd la media de los criterios de evaluacién
ponderada en funcién de su peso.

La calificacion del curso sera la media aritmética de la calificacién de los 3
trimestres que lo componen.

En el caso de recuperar una unidad o una evaluacién suspensa, se recalculara la
calificacion de dicha evaluacién o del curso introduciendo la nueva calificacién de los
criterios de evaluacién superados.
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2.4.- Tecnologia 42 ESO

2.4.1.- Introduccion de las caracteristicas de la materia

La materia de Tecnologia contribuye a dar respuesta a las necesidades de la
ciudadania digital ante los desafios y retos tecnolégicos que plantea la sociedad actual.
Esta materia sirve de base no solo para comprender la evolucidn social, sino también
para poder actuar con criterios técnicos, cientificos y éticos en el ejercicio de una
ciudadania responsable y activa, utilizando la generacion del conocimiento como motor
de desarrollo y fomentando la participacién del alumnado en igualdad con una vision
integral de la disciplina, resaltando su aspecto social. En este sentido, los retos del
siglo XXI orientan el desarrollo de esta materia como aspecto esencial en la formacion
del alumnado. Asi, se abordan aspectos econdmicos, sociales y ambientales
relacionados con la influencia del desarrollo tecnoldgico y de la automatizacion y
robotizacién, tanto en la organizacion del trabajo como en otros ambitos de la
sociedad utiles para la gestion de la incertidumbre ante situaciones de inequidad y
exclusion, favoreciendo la igualdad de oportunidades entre mujeres y hombres.
Asimismo, la sostenibilidad esta muy ligada a los procesos de fabricacién, a la correcta
seleccion de materiales y técnicas de manipulacién y a los sistemas de control que
permiten optimizar los recursos. Por otro lado, la tecnologia proporciona medios
esenciales para abordar los Objetivos de Desarrollo Sostenible como el acceso
universal a la energia y la comunicacidn, asi como a la educacidn, a la alimentaciéon y
la salud, incluida la afectivo-sexual, entre otros. La accesibilidad es también un
componente necesario del proceso tecnolégico, pues, quien disefia ha de tener en
cuenta las diferentes necesidades, contemplando la diversidad y favoreciendo asi la
inclusion efectiva de todas las personas en una sociedad moderna y plural.
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2.4.2.- Secuencia y temporalizacion de los saberes basicos, criterios de
evaluacion, competencias especificas

1 Unidad de Programacién: Proceso resolucién de problemas 12 Evaluacion ‘
|Saberes basicos:
|A. Proceso de resolucion de problemas
Abreviatura Nombre % Ca’lcu(lzc;1 valor ‘
H.TEC.CE1 Identificar y plantear problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos| 16,67
lcolaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar sol de manera eficiente, accesible e innovad
4. TEC.CE1.CR1 Idear y planificar soluciones tecnologicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacion y el analisis dell 33.33 AR’l‘ﬁ%ﬁm
ntorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.
A.TEC.CE1.CR2 plicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo| 33,33 MEDIA
ARITMETICA
le validacion. desde la fase de ideacion hasta la difusion de la solucién.
B.TEC.CE1.CR3 bordar la gestion del proyecto de forma creativa a la vez que funcional, aplicando ias y técnicas ivas adecuadas, asi comg 33,33 AleDE'I%cA
métodos de investigacién para la busqueda en la ideacién de solucit lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
Abreviatura Nombre % Cﬂ"ﬂﬂ& valor
B.TEC.CES  Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando 16,67
fconocimientos interdi: ares, para |a resolucion de tareas de una manera mas eficiente.
EC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas digitales,| 100 AR’I‘ATEII[:'EVT\\CA
licando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
2 Unidad de Progi ion: 2.- T i il 12 Evaluacion

[Saberes basicos:

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje
Tecnologia sostenible

Abreviatura

Nombre

Calculo valor
CR

4. TEC.CE2  Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando pmcedlmlentos y recursos tecnologicos y analizando el ciclo de vidal 16,67
de productos. para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnolégicas accesibles y que den respuesta a necesidades planteadas.
@ TEC.CE2.CR1 |Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo] 50 AR’I\’T‘EAE&‘?\CA
de vida con un criterio ético, responsable ¢ inclusivo.
H.TEC.CE2.CR2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracién manual, mecanica| 50 ARVT‘%A%‘?\CA
digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electronicos y digitales adecuados.
Abreviatura Nombre % CﬂlcuéORVﬂlm
YW.TEC.CE3  [Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnologicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleandg 16,67
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.
¥ TEC.CE3.CR1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el 50 ARVT‘%A%‘?\CA
ocabulario técnico. simbolos y esquemas de sistemas tecnolégicos apropiados.
B TEC.CE3.CR2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva, empleando la entonacion, expresién, gestion del tiempoy| 50 AR’IVT‘%%‘%CA
fadaptacion adecuada del discurso. asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
Abreviatura ombre % Célcuéokvﬂlvr
Y. TEC.CE5 (Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, ptandolas a sus i configuréndolas y aplicando| 16,67
lconocimientos intel nares, para |a resolucion de tareas de una manera mas eficiente.
4.TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de ciiferentes aplicaciones y herramientas digitales,| 100 | MEDR
plicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
Abreviatura Nombre % Célcuéokvﬂlvr
¥.TEC.CE6 |Analizar procesos tecnolégicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético| 16,67
ecosocialmente responsable de |a tecnologia.
#.TEC.CE6.CR1 Hacer un uso responsable de Ia tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en Ia seleccion de| 33,33| | MEDR
materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacion de productos tecnolégicos, minimizando el impacto negativo en|
la sociedad y en el planeta.
B TEC.CE6.CR2 jAnalizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el ecotransporte, valorando la contribucion de lag 33,33 AR?’T‘EA%?\CA
ecnologias al desarrollo sostenible.
B TEC.CE6.CR3 Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnoldgicos de caracter social realizados por medio de| 33,33 ARVT‘%/%?\CA
comunidades abiertas, de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.
3 Unidad de Prog ion: 3.- 2@ Evaluacion

{Saberes basicos:
B. Comunicacion y difusion de ideas

Abreviatura

Nombre

Calculo valor
CR

lconocimientos interd linares, para la resolucién de tareas de una manera mas eficiente.
4 TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas digitales,
plicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.

H.TEC.CE2 |Aplicar de forma apropiada y segura d\shn(as técnicas y conocimientos |nterd|scwp\|nares utilizando proced\mlentos y recursos tecnolégicos y analizando el ciclo de vida| 16,67
@ TEC.CE2.CR2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnolégicas, aplicande herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracion manual, mecanica| 50 AR?’T‘%%Q‘CA
digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electronicos y digitales adecuado:
Abreviatura Nombre % Célcuéokvﬂlof
H.TEC.CE3  [Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnologicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleandg 16,67
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias. para intercambiar la informacioén de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.
B TEC.CE3.CR1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el| 50 AR’IVT‘%AES%CA
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de tecnolégicos apropiados.
4 TEC.CE3.CR2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnologi de manera efectiva, empleando la entonacion, expresion, gestion del tiempoy| 50 ARVT‘%A%?\CA
jadaptacion adecuada del dlscurso asi como un \enguae inclusivo y no sexista.
4 Unidad de Programacion: 4.- Electricidad digital 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
B. Comunicacion y difusion de ideas.
Abreviatura Nombre % Cﬁlcuéokvﬂlor
W.TEC.CE2 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnologicos y analizando el ciclo de vida| 15,67
ide productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.
¥ TEC.CE2.CR2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnolégicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracién manual, mecanica| 50 AR?’T‘EA%%CA
digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.
Abreviatura Nombre % Cﬁlﬂﬂéﬂk‘/ﬂlor
WTEC.CE3  |[Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones t I6gicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleandq 16,67
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacién de manera responsable y fomentar el frabajo en equipo.
4 TEC.CE3.CR1 Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con elf 50 AR?’T‘EAEEQU
ocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnolégicos apropiados.
Abreviatura Nombre % Cﬂ"“(':“RVﬂ'O'
H.TEC.CE4 Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnelogias emergentes, para disefiar y construin| 16,67
isistemas de control programables y robéticos.
4 TEC.CE4.CR1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma,| 50 AR?’T‘E’%?M
plicando conocimientos de mecanica, electronica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como ofros conocimientos|
interdisciplinares.
Abreviatura Nombre % Cﬁlcu(I:onalor
H.TEC.CE5S |Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, pta a sus i , configurandolas y aplicando| 16,67
VEDA
100 | parmmEioa
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5 Unidad de Programacion: 5.- Neumatica Final
[Saberes basicos:
B. Comunicacion y difusion de ideas
IA. Proceso de resolucion de problemas
Abreviatura Nombre % Ci’llcuéokvﬂlor
B TEC.CE3  |[Expresar, comunicary difundir ideas, propuestas o soluciones tecnologicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleandq 16,67
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacién de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.
4 TEC.CE3.CR1 Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el| 50 AR’I\:A(EA[E%QA
ocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.
¥4 TEC.CE3.CR2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva, empleando la entonacion, expresion, gestion del tiempoy| 50 Anﬁ%\%\u
fadaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
Abreviatura Nombre % C“"“(':“R“"O'
#TEC.CE4 |Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir| 16,67
isistemas de control programables y robéticos.
¥ TEC.CE4.CR1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autonoma,| 50 mﬁfgﬁm
pli conocimientos de mecanica, electronica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.
Abreviatura Nombre % Cﬁlcu(lzokvﬂlol
BTEC.CES |Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicande 16,67
lconocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera més eficiente.
¥4 TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracién de diferentes aplicaciones y herramientas digitales,| 100 Apﬁfgﬁm
licando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
5 Unidad de Progi i6n: 6.1 i mputacional izacion y robotica Final
{Saberes basicos:
Pensamiento computacional
Di izacion del entorno personal de aprendizaje
Abreviatura Nombre % Cﬁlcuéokvalﬂ
B.TEC.CE4  |Desarrollar soluciones automati; a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir 16,67
sistemas de control programables v roboticos.
4. TEC.CE4.CR1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma.| 50 Anﬁﬁ‘?\m
faplicando conocimientos de mecanica, electronica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos|
interdisciplinares.
¥ TEC.CE4.CR2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacién como| 50 Anﬁ%@’f\m
el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.
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2.4.3.- Estrategias e instrumentos de evaluacion del aprendizaje

TRABAJO PRACTICO

- Fichas de trabajo (FT)

- Practicas de laboratorio (PL)
- Practica de taller (PT)

- Practicas de informatica (PI)
- Proyecto (P)

- Prototipo/maqueta (PM)

- Presentacion de temas (PT)
- Dialogo-debate (D)

- Tarea (T)

- Informe técnico (IT)

PRUEBAS

- Pruebas escritas (PE)
- Cuestionario (CU)

- Entrevista (E)

- Control (C)

- Test-on-line (TO)

ORTOGRAFIA

-Ortografia: se articularan las siguientes medidas para la mejora de la ortografia por parte del
alumnado:

Revisién de faltas de ortografia

Letra legible

Orden

Margenes

o O O O

2.4.4.- Criterios de calificacion

Los criterios de calificacion de esta materia se obtendran en base a ribricas para determinar
el grado de adquisicion de los descriptores operativos o de los criterios de evaluacion.

La calificaciéon de cada trimestre sera la media de los criterios de evaluaciéon ponderada en
funcion de su peso.

La calificacion del curso sera la media aritmética de la calificacion de los 3 trimestres que lo
componen.

En el caso de recuperar una unidad o una evaluacion suspensa, se recalculara la calificacién de
dicha evaluaciéon o del curso introduciendo la nueva calificaciéon de los criterios de evaluacién
superados.
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2.5.- Proyectos de robotica 42 ESO

2.5.1.- Introduccion de las caracteristicas de la materia

La evolucion tecnoldgica que se estd produciendo en el siglo actual, en concreto en el sector de la
robética, hace necesaria la incorporacién y el desarrollo de conocimientos relacionados con el
pensamiento computacional y su aplicaciéon en los sistemas automaticos y robots. Ademas, la
aparicion y el rapido crecimiento, en estos ultimos afos, de aplicaciones practicas basadas en
tecnologias emergentes, como, por ejemplo, el internet de las cosas, hace que este sector de la
robética esté adquiriendo especial relevancia actualmente. El campo de la tecnologia y, en concreto,
la robdética, estan intimamente relacionados con el entorno del alumnado: ordenador, internet,
comunicaciones, aplicaciones, simuladores, domética, robots industriales y domésticos, entre otros.

La materia de Proyectos de Robética contribuye a dar respuesta a las necesidades que presenta el
alumnado ante situaciones que requieren una soluciéon mediante la comprensidn, la programacién y
la puesta en funcionamiento de un sistema automatico o robot, problemas que actualmente son cada
vez mas comunes en la sociedad en la que vivimos. El desarrollo de esta materia persigue que los
alumnos y las alumnas puedan usar criterios técnicos, cientificos y sostenibles, valorar la
repercusion de la robética, en general, en la sociedad y trabajar de manera activa, en colaboracién
con otros, respetando la opiniéon de los demas y fomentando la participacién del alumnado en
igualdad.

Esta materia pretende proporcionar al alumnado experiencias relacionadas con la programacion, los
robots, los sistemas de control automatico y los entornos de desarrollo rapido de prototipos o
sistemas de fabricacion a medida, facilitandole la comprensién de todos los aspectos que son
necesarios para resolver un problema tecnoldgico real, desde su analisis hasta la solucién definitiva.
Este proceso incluye: la elaboracion de un programa informatico que controle el funcionamiento de
un sistema automatico o un robot, su disefio, su fabricacidén, montaje y la experimentaciéon con él.
Todo ello con el fin de realizar los ajustes necesarios en el control y el funcionamiento del mismo,
para que el robot proporcione la solucion definitiva al problema inicial.

El caracter interdisciplinar de la materia contribuye no solo a la adquisicion de los objetivos de
etapa, sino también a garantizar el desarrollo de las competencias clave, previsto en el Perfil de
salida del alumnado, al término de la educacién basica. En el desarrollo de la materia se favorecen los
procesos cognitivos que se requieren para resolver un problema, integrando conocimientos
relacionados con las tecnologias de la informacién y la comunicacién, las matematicas, las ciencias
experimentales y contenidos técnicos. Proyectos de Robética desarrolla aspectos relacionados, en
mayor o menor medida, con todas las competencias clave de la etapa.

Las competencias especificas recogen la finalidad ultima de la materia y determinan el proceso de
enseflanza- aprendizaje de la misma. Algunos de los elementos esenciales que conforman la
naturaleza transversal propia de la materia son: el pensamiento computacional, el montaje de
sistemas automaticos y robots, el fomento de actitudes como el trabajo en equipo, la creatividad, el
compromiso con un desarrollo tecnolégico sostenible, ademas del desarrollo de la capacidad de
emprendimiento y la incorporacién de las tecnologias digitales. Por sus caracteristicas, la materia
presenta un enfoque competencial, destacando la resolucién de problemas interdisciplinares como
eje vertebrador.
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Los criterios de evaluacion establecidos van dirigidos a comprobar el grado de adquisicion de las
competencias especificas en un momento determinado de su proceso de aprendizaje, esto es, el nivel
de desempefio cognitivo, instrumental y actitudinal que pueda ser aplicado en situaciones o
actividades del ambito personal, social y académico con una futura proyeccion profesional.

2.5.2.- Secuencia y temporalizacion de los saberes basicos,
evaluacion, competencias especificas

criterios de

1% Evaluacion

1 Unidad de Programacion: U.P. 1 ELECTRONICA ANALOGICA Y DIGITAL
aberes basicos:
Sefiales analégica y digital en robética.
Electrénica analégica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia
Analisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analégicos y digitales aplicados a la robética.
Abreviatura Nombre o | Cael valer
# PRO.CE4 Emplear herramientas digitales de simulacion de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que| 952
i ractica y eficiente.
#.PRO.CE4.CR1 tilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacién de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacion adecuadas,| 50 mmﬁgmA
rendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.
#.PRO.CE4.CR2 isefiar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el| 50 mxsg;un
lesarrollo de otros nuevos, buscando soluciones practicas y eficientes.
2 Unidad de Programacion: U.P. 2 PROGRAMACION DE SISTEMAS TECNICOS 12 Evaluacion
aberes basicos:
Programacion por bloques y con cédigo.
Algoritmos, diagramas de flujo.
Elementos basicos de programacion. Variables: tipos. Op itméticos y légicos.
bucles y condicionales. Funciones.
Aplicacion de plataformas de control en la i i6n con A
ion de aplicaci en di itivos moviles.
Abreviatura Nombre o | et valer
¥ PRO.CE2 Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccion de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y| 38,1
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, def
forma creativa.
#.PRO.CE2.CR4 plicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucién y mejora a problemas planteados, valorando su| 16,67 mmgg&m
epercusioén en el entorno.
Abreviatura Nombre Yo '3"5“":‘:“‘"“
#.PRO.CE3 Conocel y utilizar lenguajes de programacmn en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento lizand i que posibiliten| 38,1
ropuestos con interés y creatividad.
PRO.CE3.CR1 onocer y usar, de forma correcta, el entomno o entornos de programacion en el control de los sistemas automaticos programados,| 50 mmgg&m
icacio rototipos disenados o sistemas fisicos construidos.
.PRO.CE3.CR2 esolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del| 50 mxﬁ‘g&ﬂ
ensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacién aprendidos.
3 Unidad de Programacion: U.P. 3 DISENO 3D Y FABRICACION DIGITAL 2% Evaluacion
aberes basicos:
Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.
Técnicas de fabricacion digital: impresién 3D y corte.
Abreviatura Nombre % “'W“:ﬂa"""f
¥.PRO.CE2 [Obtener soluci aL izadas, destinadas a la construccion de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y| 38,1
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D vy la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de|
forma creativa.
# PRO.CE2.CR2 isenar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucién a un problema, aplicando herramientas de disefo asistido por| 16,67 MEDIA
s N ) . h PONDERADA
rdenador, fabricindolos con ayuda de una impresora 3D e incorporandolos al sistema final.
#PRO.CE2.CR3 onstruir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, buscando la solucion| 50 mﬁs&"m
as adecuada, haciendo una seleccion de los materiales y componentes necesarios, ademas de respetando las normas de seguridad y|
alud en su construccion.
4 Unidad de Programacion: U.P. 4 AUTOMATIZACION Y ROBOTIGA 2® Evaluacion
aberes basicos:
Sensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.
Componentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicicnamiento para robot.
Disefio, construccién y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.
Iniciacién a |a inteligencia artificial y big data: aplicaciones.
Sistemas de comunicacion en plataformas de control: aldmbrica e inaldmbricas. Intemet de las cosas. Aplicaciones practicas.
Abreviatura Nombre % ‘:"W&V""f
#.PRO.CE2 Dbtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccion de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y| 38,1
electronica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de|
forma creativa.
4 PRO.CE2.CR3 onslrulr comrolar y slmular sistemas automaticos y lobots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, buscando la solucién| 50 mxsg'&m
ES d: una seleccion de los y p necesarios, ademas de respetando las normas de seguridad |
alud en su oonstrucclon
4.PRO.CE2.CR4 plicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucién y mejora a bl I di I do su| 16,67 pox.f?.:‘;m
epercusion en el entorno.
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5 Unidad de Programacién: U.P. 5. Final
aberes basicos:
Técnicas o eslra(eglas de generac\on de ideas para la i6n de p idi mediante la p i6n y su aplicacién en sistemas aticos y robots.
Proyectos ¥ que resuelvan i del centro y el entomo.
Mouvaclun & interés en la resolucion de problemas
digitales de p ¥ i6n que faciliten la ién de sistemas robéticos y ayuden a la resolucién de problemas
‘Abreviatura Nombre % Cilw::aRvalur
. PRO.CE1 dentificar, plantear y resolver problemas |5 di la reali: de proyectos, adecuados a las idades del entorno, h do uso de si: de| 9,52
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.
B PRO.CE1.CR1 rabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacion e interés, en la ideacion, planificacion y realizacion de proyectos, mostrando| 50 PONSE;ADA
ctitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.
#.PRO.CE1.CR2 isefiar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando| 50
y A - | PONDERADA
istemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacién y robética adquiridos.
Abreviatura Nombre % “'EU::GR“'W
#.PRO.CE2 [Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccion de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y| 38,1
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de|
forma creativa.
H.PRO.CE2.CR1 lecmcas y cons i as en el desarrollo de si n l " i y robots, apli los de estructuras,| 16,67 PONDERADA
#.PRO.CE2.CR2 isenar y oonslrulr piezas u objetos que formen parte de la soluclan a un problema, aphnandu herramientas de diseno asistido por| 16,67 Pomgg:}‘m
H.PRO.CE2.CR4 plicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucién y mejora a I ds I do su| 16,67 PONEE:ADA
epercusidn en el entorno.
Abreviatura Nombre % CﬁlcuéﬂR“lﬂf
#.PRO.CE3 [Conocer y utilizar lenguajes de programaclon en diferentes entornos, aplicando los principios del pensam\entu P i Yy i i que posibiliten| 38,1
isenar sistemas de control,
PRO.CE3.CR1 onocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacion en el control de los aticos prc ) 50 MEDIA
PONDERADA
nociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacién en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.
.PRO.CE3.CR2 esolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del| 50 PONDERADA
ensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacién aprendidos.
3 Unidad de Programacion: U.P. 6 TECNOLOGIAS EMERGENTES Final
aberes basicos:
Sostenibilidad en la seleccién de materiales y en eI diserio de procesos y slslemas aummallcos y robéticos.
Fabnca on scstenlble mediante robots: tanto de los como del consumo energeético.
delail ia artificial al d l
‘Abreviatura Nombre % “'W::"R"‘"
#.PRO.CES igar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacion con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de| 4,76
informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacion de procesos, mas eficientes, sociales y ecoldgicas
para fomentar un espiritu critico y ético.
# PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentacion sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamente y| 50 MEDIA
- M s PONDERADA
pbteniendo informacién fiable y contrastada.
#.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de| 50 mmsg:m‘
poluciones de automatizacion de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.
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2.5.3.- Estrategias e instrumentos de evaluacion del aprendizaje

TRABAJO PRACTICO

- Fichas de trabajo (FT)

- Practicas de laboratorio (PL)
- Practica de taller (PT)

- Practicas de informatica (PI)
- Proyecto (P)

- Prototipo/maqueta (PM)

- Presentacion de temas (PT)
- Dialogo-debate (D)

- Tarea (T)

- Informe técnico (IT)

PRUEBAS

- Pruebas escritas (PE)
- Cuestionario (CU)

- Entrevista (E)

- Control (C)

- Test-on-line (TO)

ORTOGRAFIA
-Ortografia: se articularan las siguientes medidas para la mejora de la ortografia por parte
del alumnado:
o Revision de faltas de ortografia
o Letra legible
o Orden
o Miargenes

2.5.4.- Criterios de calificacion

Los criterios de calificacion de esta materia se obtendran en base a rubricas para
determinar el grado de adquisicion de los descriptores operativos o de los criterios de
evaluacion.

La calificacion de cada trimestre sera la media de los criterios de evaluacion
ponderada en funcién de su peso.

La calificaciéon del curso sera la media aritmética de la calificacion de los 3
trimestres que lo componen.

En el caso de recuperar una unidad o una evaluacién suspensa, se recalculara la
calificacion de dicha evaluacién o del curso introduciendo la nueva calificacion de los
criterios de evaluacién superados.
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2.6.- Desarrollo digital 42 ESO

2.6.1.- Introduccion de las caracteristicas de la materia

La materia Digitalizacién da respuesta a la necesidad de adaptacién a la forma en que
la sociedad actual se informa, se relaciona y produce conocimiento, ayudando al
alumnado a satisfacer necesidades, individuales o colectivas, que se han ido
estableciendo de forma progresiva en la vida de las personas y en el funcionamiento
de la sociedad y la cultura digital. Pero la formacién de la ciudadania actual va mas
alld de la alfabetizacién digital, ya que requiere una atencién especifica a la
adquisicién de los conocimientos necesarios para usar los medios tecnoldgicos de
manera ética, responsable, segura y critica. En cuanto a los retos y desafios del siglo
XXI, la materia aborda determinados temas que tienen una clara relacién con las
caracteristicas propias de la sociedad y la cultura digital, tales como el consumo
responsable, el logro de una vida saludable, el compromiso ante situaciones de
inequidad y exclusion, la resolucion pacifica de los conflictos en entornos virtuales, el
aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, la aceptacién y
manejo de la incertidumbre, la valoraciéon de la diversidad personal y cultural, el
compromiso ciudadano en el ambito local y global y la confianza en el conocimiento
como motor del desarrollo.
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2.6.2.- Secuencia y temporalizacion de las

criterios de evaluacion

competencias especificas y

1 Unidad de Programacion: UP1.- HARDWARE, SOFTWARE Y REDES

1? Evaluacion

aberes basicos:

IA. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicaci
de

montaje, ny on de

Sistemas operativos: instalacién y configuracién de usuario.
Instalacién de software de pi

Gsito general. Privilegios del sistema operativo

Sistemas de

internef
ed doméstica y conexién de dispositivos.
Dispositivos canectados (IoT + Wearables): configuracién y conexién de dispositivos

deredy limii de ion de una

suarios y valorando la idoneidad del mismo.

Abreviatura Nombre % “"“;‘“"“
#.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, apli los conocimit de y operativog 25
ara gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.
H¥.DIGIT.CE1.CR1 Conectar dispositivos y ge redes locales aplit los i y procesos i a si de comunicacion alambrica e| 25 MEDIA
PONDERADA
nalambrica con una actitud proactiva.
4 DIGIT.CE1.CR2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcién de sus necesidades personales. 25 PGHSEDFIQADA
4 DIGIT.CE1.CR3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando lag 25 mmggnm@A
oluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesari
#.DIGIT.CE1.CR4 Instalar y eliminar software de propésito general, conociendoe los diferentes niveles de privilegios que ofrece el sistema operativo a log 25 PONOERADA

2 Unidad de Programacién: UP 2.- APLICACIONES DE PRODUCTIVIDAD.- OFIMATICA

17 Evaluacién

Saberes basicos:

omul

Abreviatura

B. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje
Bitsqueda, seleccién y archivo de informacién.

Edicién y creacion de

cién y colaboracion en red.
Publicacién y difusién responsable en redes.

#.DIGIT.CE2.CR2

#.DIGIT.CE2.CR3

de de aplicaci sencillas para
dispositivos méviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.
Nombre T | Caiculo valer
CcR
#.DIGIT.CE2Z [Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando |os recursos del ambito digital X
Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcion de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de| 25 pcﬂﬁe%m
rendizaje con sentido cri siguiendo normas basicas de seguridad en la red.
rear, p . integrar y les de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas| 25
. o PONDERADA
ara generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de usa.

3 Unidad de Programacion: UP 3.- EDICION MULTIMEDIA

27 Evaluacién

aberes basicos:

B. Digitalizacion del entorna personal de aprendizaje.
Busqueda, seleccion y archivo de informacion

Edicién y creacion de de de i sencillas para
dispositivos méviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.
‘Comunicacién y colaboracién en red.
Publicacién v difusion responsable en redes.
Abreviatura Nombre % “'Wl‘:"R“‘W
#.DIGIT.CEZ [Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.
4. DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito I, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales| 25 PONSER"‘ADA
e manera auténoma.
#.DIGIT.CE2.CR3 rear, p , integrar y digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas| 25 MEDIA
PONDERADA
ara generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
4 Unidad de Programacién: UP 4.- CREACION Y DIFUSION DE CONTENIDOS Final
aberes basicos:
B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.
Blsqueda, seleccion y archivo de informacion.
Edicién y creacion de ductividad, d llo de aplicaci sencillas para
dispositivos méviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.
Comunicacién y colaboracién en red.
Publicacion y difusién responsable en redes.
Abreviatura Nombre % Cilw‘l:ﬂnﬂlw
B DIGIT.CE2 [Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando |os recursos del ambito digital 3 25
4.DIGIT.CE2.CR3 rear, programar, integrar y reelaborar contenidos les de forma individual o colectiva, seleccionando |as herramientas mas apropiadas| 25 mngg&m
ara generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
4 DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacion y 25 MEDIA
: § A - M. PONDERADA
latos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
5 Unidad de Programacion: UP 5.- CIBERSEGURIDAD Final
Saberes basicos:
C. Seguridad y
id edidas ivas y ivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a
dispositivos
Seguridad y proteccién de datos: identidad, reputacién digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en
a configuracién de redes sociales y la gestion de identidades virtuales.
Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas
He uso saludable. Situaciones de vmlenma y de riesgo en la red acceso a
tc.).
‘Abreviatura Nombre Yo “"“3“"‘5’
@.DIGIT.CE3 Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y |a propia salud. 25
4 DIGIT.CE3.CR1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y| 33,33 pcﬂﬁe%m
spacios virtuales de trabajo
4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasefas, sistemas operativos y antivirus de forma periddica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.| 33,33 PONDERADA
#.DIGIT.CE3.CR3 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucion entre diversas 33,33 MEDIA
- P h -, ! PONDERADA
ppciones, desarrollando practicas saludables y sequras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.
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Final

Saberes basicos:
D. Ciudadania digital critica

mediatica:

Interactividad en Ia red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso

strativas: servicios plblicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
Comercio electronico: facturas di
Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inte

digital, blog . y uso critico de a red. Herramientas

ales, formas de pago y criptomonedas.
igencia artificial, sesgos algoritmicos e ideolégicos,

Activismo en linea:

libres. Tipos de licencias de cédigo libre

Abreviatura

Etico de la tecnologia.

#.DIGIT.CE4.CR1

1 DIGIT.CE4.CR2
#.DIGIT.CE4.CR3
#.DIGIT.CE4.CR4
#.DIGIT.CE4.CR5

4.DIGIT.CE4.CR6

de iniciativa ci i i v i de hardware y software
Nombre A Cileu‘l:t:‘ Valor
#.DIGIT.CE4 |Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y 25

Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y lagd 16,67 POMSEDIIQADA
icencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracion y participacién activa en la red.

Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico, siendo consciente de la| 16,67 POMSEDR"‘ADA
brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.

alorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresién que suponen los medios digitales conectados, analizando de formal 16,67 PGMSEDR“;ADA
ritica los mensajes gue se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencicnalidad, sesgos y caducidad.

Analizar |a necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en| 16,67 mmggnm;qm
puenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.

Utilizar estrategias de colaboracién para la resolucién de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respeto y| 16,67 POMSEDIIQADA
las buenas practicas en el desarrollo de proyectos.

onocer los principios del software libre y sus implicaciones éticas en el desarrollo de programas informaticos, analizando distintos tipos de| 16,67 POMSEDIIQADA
icencias libres.
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2.6.3.- Estrategias e instrumentos de evaluacion del aprendizaje

TRABAJO PRACTICO

- Fichas de trabajo (FT)

- Practica de taller (PT)

- Practicas de informatica (PI)
- Proyecto (P)

- Prototipo/maqueta (PM)

- Presentacion de temas (PT)
- Dialogo-debate (D)

- Tarea (T)

- Informe técnico (IT)

PRUEBAS

- Pruebas escritas (PE)
- Cuestionario (CU)

- Entrevista (E)

- Control (C)

- Test-on-line (TO)

ORTOGRAFIA

-Ortografia: se articularan las siguientes medidas para la mejora de la ortografia por parte del
alumnado:

Revisién de faltas de ortografia

Letra legible

Orden

Margenes

O O O O

2.6.4.- Criterios de calificacion

Los criterios de calificacion de esta materia se obtendran en base a rubricas para
determinar el grado de adquisicion de los descriptores operativos o de los criterios de
evaluacion.

La calificacion de cada trimestre sera la media de los criterios de evaluacion
ponderada en funciéon de su peso.

La calificacion del curso sera la media aritmética de la calificacion de los 3 trimestres
que lo componen.

En el caso de recuperar una unidad o una evaluacién suspensa, se recalculara la
calificacion de dicha evaluacion o del curso introduciendo la nueva calificacién de los
criterios de evaluacién superados.
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2.7.- Tecnologia e ingenieria I 12 Bachillerato

2.7.1.- Introduccion de las caracteristicas de la materia

En la sociedad actual, el desarrollo de la tecnologia por parte de las ingenierias se ha
convertido en uno de los ejes en torno a los cuales se articula la evolucién sociocultural. En
los ultimos tiempos, la tecnologia, entendida como el conjunto de conocimientos y técnicas
que pretenden dar solucién a las necesidades, ha ido incrementando su relevancia en
diferentes ambitos de la sociedad, desde la generacion de bienes basicos hasta las
comunicaciones. En definitiva, se pretende mejorar el bienestar y las estructuras econémicas
sociales y ayudar a mitigar las desigualdades presentes en la sociedad actual, evitando
generar nuevas brechas cognitivas, sociales, de género o generacionales. Se tratan asi,
aspectos relacionados con los desafios que el siglo XXI plantea para garantizar la igualdad de
oportunidades a nivel local y global.

En una evolucion hacia un mundo mas justo y equilibrado, conviene prestar atencion a los
mecanismos de la sociedad tecnoldgica, analizando y valorando la sostenibilidad de los
sistemas de produccion, el uso de los diferentes materiales y fuentes de energia, tanto en el
ambito industrial como doméstico o de servicios.

Para ello, los ciudadanos necesitan disponer de un conjunto de saberes cientificos y técnicos
que sirvan de base para adoptar actitudes criticas y constructivas ante ciertas cuestiones y
ser capaces de actuar de modo responsable, creativo, eficaz y comprometido con el fin de dar
solucidn a las necesidades que se plantean.

En este sentido, la materia de Tecnologia e Ingenieria pretende aunar los saberes cientificos
y técnicos con un enfoque competencial para contribuir a la consecucién de los objetivos de
la etapa de Bachillerato y a la adquisicidon de las correspondientes competencias clave del
alumnado. A este respecto, desarrolla aspectos técnicos relacionados con la competencia
digital, con la competencia matematica y la competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria,
asi como con otros saberes transversales asociados a la competencia lingiiistica, a la
competencia personal, social y aprender a aprender, a la competencia emprendedora, a la
competencia ciudadana y a la competencia en conciencia y expresiones culturales.

Las competencias especificas se orientan a que el alumnado, mediante proyectos de disefio e
investigacion, fabrique, automatice y mejore productos y sistemas de calidad que den
respuesta a problemas planteados, transfiriendo saberes de otras disciplinas con un enfoque
ético y sostenible. Todo ello se implanta acercando al alumnado, desde un enfoque inclusivo
y no sexista, al entorno formativo y laboral propio de la actividad tecnolégica e ingenieril.
Asimismo, se contribuye a la promocién de vocaciones en el dmbito tecnolégico entre los
alumnos y alumnas, avanzando un paso en relacion a la etapa anterior, especialmente en lo
relacionado con saberes técnicos y con una actitud mas comprometida y responsable,
impulsando el emprendimiento, la colaboraciéon y la implicacion local y global con un
desarrollo tecnologico accesible y sostenible. La resolucion de problemas interdisciplinares
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ligados a situaciones reales, mediante soluciones tecnoldgicas, se constituye como eje
vertebrador y refleja el enfoque competencial de la materia.

En este sentido, se facilitara al alumnado un conocimiento panoramico del entorno
productivo, teniendo en cuenta la realidad y abordando todo aquello que implica la
existencia de un producto, desde su creacion, su ciclo de vida y otros aspectos relacionados.
Este conocimiento abre un amplio campo de posibilidades al facilitar la comprensién del
proceso de disefio y desarrollo desde un punto de vista industrial, asi como a través de la
aplicacion de las nuevas filosofias maker o DiY («hazlo td mismo») de prototipado a medida
o bajo demanda.

La coherencia y continuidad con etapas anteriores se hace explicita, especialmente en las
materias de Tecnologia y Digitalizaciéon y Tecnologia de Educaciéon Secundaria Obligatoria,
estableciendo entre ellas una gradacion en el nivel de complejidad, en lo relativo a la
creacién de soluciones tecnoldgicas que den respuesta a problemas planteados mediante la
aplicacion del método de proyectos y otras técnicas.

Los criterios de evaluaciéon en esta materia se formulan con una evidente orientacién
competencial y establecen una gradacién entre primero y segundo de Bachillerato, haciendo
especial hincapié en la participacién en proyectos durante el primer nivel de la etapa y en la
elaboracion de proyectos de investigacion e innovacién en el dltimo.

La materia se articula en torno a siete bloques de saberes basicos, cuyos contenidos deben
interrelacionarse a través del desarrollo de situaciones de aprendizaje competenciales y
actividades o proyectos de caracter practico.

El bloque «Proyectos de investigacion y desarrollo» se centra en la metodologia de
proyectos, dirigida a la ideacion y creacion de productos, asi como su ciclo de vida.

El bloque «Materiales y fabricacién» aborda los criterios de seleccién de materiales y las
técnicas mas apropiadas para su transformacion y elaboracion de soluciones tecnoldgicas
sostenibles.

Los bloques «Sistemas mecanicos» y «Sistemas eléctricos y electronicos» hacen referencia a
elementos, mecanismos y sistemas que puedan servir de base para la realizacion de
proyectos o ideacion de soluciones técnicas.

El bloque «Sistemas informaticos» presenta saberes relacionados con la informatica, como la
programacion textual
y las tecnologias emergentes, para su aplicacién a proyectos técnicos.

El bloque «Sistemas automaticos» aborda la actualizacion de sistemas técnicos para su

control automdatico mediante simulacion o montaje, contemplando ademas las
potencialidades que ofrecen las tecnologias emergentes en sistemas de control.

El bloque «Tecnologia sostenible» aporta al alumnado una vision de la materia alineada con
algunas metas de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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Con el objetivo de conferir un enfoque competencial a la materia, es conveniente que los
saberes puedan confluir en proyectos que supongan situaciones de aprendizaje
contextualizadas, en las que el alumnado pueda aplicar sus conocimientos y destrezas para
dar solucién a una necesidad concreta, que puede emerger de un contexto personal, social o
cultural, a nivel local o global con una actitud de compromiso creciente. De este modo, se
favorece la creacion de vinculos entre el entorno educativo y otros sectores sociales,
econdmicos o de investigacion.

A tenor de este enfoque competencial y practico, la propuesta de situaciones de aprendizaje
ligadas a proyectos interdisciplinares en las que el alumnado pueda explorar, descubrir,
experimentar y reflexionar desde la practica en un espacio que permita incorporar técnicas
de trabajo, prototipado rapido y fabricaciéon offline, a modo de taller o laboratorio de
fabricacion, supone una opcién que aporta un gran potencial de desarrollo, en consonancia
con las demandas de nuestra sociedad y de nuestro sistema productivo.
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2.7.2.- Secuencia y temporalizacion de los saberes basicos, criterios de evaluacion, competencias especificas y
descriptores operativos.

PRIMERA EVALUACION

RELACION ENTRE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES OPERATIYOS DEL PERFIL DE $ALIDA, CRITERIOS DE EYALUACION T
SABERES BASICDS

COHPETEHGCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES DEL FERFIL DE SALIDA

CRITERIOS DE EFALUACIOH

SAEERES BESICOS

Campatancia sxrpacifica P"_- (111} P"_- Criterim ds & macilim P"_-
ralative ralaktive ralative
7 T TR AT T AT AT FIET 2 Er 70
mugrkren 4e Forma qréficala zreazidng
ymejora deunproductno,

CCL1 el i do, refer iando 5% =Erktrategiar 4o qertitin y derarrollo
intnr?r#tundn informazitin de proyeskar: diagramar 4 Gankk,
relazionada. todolna; ar f qile. T 2ni de
1.2 Fartizipar enelderarrolln, qerkidin |m.:o\.rt.|q-u-:||in n: eleiaiiiig I:ln:.rl-qn
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3 TRe=olver fareas propuestas u funciones

STERMI 2,002 . ) ) ..
STEMA 2.00% a§|gnadas, mEdlaf”tE el USIOIV configuracién de o - Fundamentos de la programacidn textual.
i 2.00% diferentes herramientas digitales de manera 5% Caracteristicas, elermnentos v lenguajes.
- ) - — dptima y autdnama. -F de d llo: edici il acig
3. Lhilizar 1as herrarmientas digitales adecuadas, co2 2.00% roceso de 9_3:3”0 o e !Cflﬂn. compilasion o
. o X . interpretacidn, ejecucidn, pruebas v
analizando sus posibilidades, configurandolas coa 2 00% -, ..
L S A e & depuracion. Creacidn de programas para la
- S 15% 2.00% Iucidn de problermas. Modularizacion,
conocimientos interdisciplinares, para resolver " resaiein 'e —— .D Hlanzason
. ) C. CPSa45 2.00%% ; _ - Techologias emergentes: internet de laz
tareas, asf como para realizar |a presentacion 2.00% 32 Redlizar |a presertacidn de provectos 10% cosas. Aplicacion a provestos
de las resultadas de una manera dptima. — i fig o - . )
P 2.00%2 empleando herramientaz digitales adecuadas _ Protocolos de cornunicaciin de redes de
CE3 2 00% dizpozitivos.
2.00%2
= WECarT=mos ae Trar=T i =TorT W IFaRSTarmiacTorT
STEMI 2.00% de maovimientos. Soportes u unidn de
STEMZ 2.00% elementos mecanicos. Disefio, caloulo, montaje
L . 4.1 Re=olver problemas azociados a sisternas e y experimentacian fizica o sirulada.
4. Generar conocimientos v mejorar destrezas STER3I 2,002 . . . . . .
- . . - instalaciones mecanicas, aplicando Aplicacion practica a provectos.
tecnicas, transfiriendo v aplicando saberes de fund tos d K
otras dizciplinas cientificas con actitud . STEM4 2,002 o amen. DS = mecanlsmo§ . o
. 15 de transmisidn v fransformacion de 15%
creativa, para calcular, v resclver problernas o co2 2 00% - .. " P B ;

X o intiiil rmovimientos, soporte v unidn &l desarrollo de - Circuitoz v magquinas eléctricaz de corriente
dar respuesta a necesidades de los distintos tai il i Int tacis tacic
P W —— Co5 2.00% maontajes o simulaciones. EerliFLe IR ¢ rP:presen EEER

esquematizada de circuitos, calculo, montaje y
CPSALS 2,002 experimentacion fizica o simulada. Aplicacion
CE: 2 00% practica a proyectos.
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5.1Cortrolar el Funcionarniento de sisternas
tecroldgicos w robéticos, utilizando lenguajes
de pragramacidn informética v aplicando las

S 2.00% posibilidades que ofrecen las tecnologias 5%
emergertes, lales como inteligencia artificial, - Fundamentos de |a programacién textual.
irtermet de las cosas, big data Caracteristicas, elementos v lenguajes
.5. Disefiar, crear v evaluar sisternas STEMZ 2 00% - Praceso de desarrollo: edicidn, compilacidn o
tecnoldgicos v robdticos, aplicando * interpretacion, ejecucion, pruebas v
conocimientos de programacisn informatica, STEM? 2,003 5.2 Autornatizar. programar v evaluar depuracidn. Creacion de programas para la
regulacidn automética w control, asi corna las 1832 co2 2.00% rmovimientos de robots, mediante [a 5% resolucidn de problemas. Modularizacion,
posibilidades que ofrecen |as tecnologias rnodelizacidn, la aplicacidn de algoritmas ° - Tecrologias ermergentes: internet de las
emergentes, para estudiar, controlar y cD32 1,603 sencillos v el uso de herramientas informéaticas. cogas. Aplicacidn a proyectos.
autornatizar tareas. - Protocolos de comunicacion de redes de
oos 2.00% 5.3 Conocer v comprender conceptos basicas dispositivos.
CPSaAATT 2,002 de prograrnacian textual, mostrando &l progreso
paso a pazo de la ejecucion de un programa a 5%
CE3 2.00% partir de un estado inicial y prediciendo su
eztado final tras |a ejecucidn.
STEM2 2,003 - . . 5% —Sisternas .de cfo’ntrol. L.,Dnceptos L e.lernentos.
B.1Evaluar los distintos sisternas de generacidn Modelizacidn de sistemas sencillos.
STEMS 2,002 de energia eléctrica v mercados energéticos. - #utornatizacisn programada de procesos.
_ . o o1 2 00% estudisndo sus caracteristicas, calculando sus 5% Dizefio, p.rugrarn.?cién, CD”S.“UCCif'” W
B. Analizar v cormprender sisternas tecnoldgicos AN maghitudes y valorando su eficiencia simulacidn o rmontaje.
de los distintos dmbitos de la ingenieria. CD2 2.00% - Sisternas de supervizion [SCADA)
estudiando sus caracteristicas, conzumo y .. D4 2.00% Telernetria v monitorizacidn.
eficiencia energélica, para evaluar el uso CPSAAD 2 00% E.2 Analizar las diferentes instalaciones de una - Aplicacion de las tecnologias emergertes a
responzable v sostenible que se hace de la dababd vivienda desde el punta de vista de su los sisternas de contral.
tecnologia. CC4 2.00% eficiencia energética, buscando aquellas 59 - Robdlica. Modelizacion de movimientos v
opciones mas comprometidas con [a ° ACCiOnes mecanicas.
CE1 2.00% sostenibilidad y fornentande un usa - Sisternas v mercados energéticos. Conzurmo
responzable de las mismas. energético sostenible, técnicas v criterios de
bree S e sbr,
TOTAL 1003 WO | e 1003%
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Contenidos de la unidad
1. Productos tecnolégicos.

Unidad 1: Proyectos de investigacion y desarrollo

2. ¢Qué es I+D+i? (Investigacion + Desarrollo + Innovacién )

3. Estrategias de gestién y desarrollo de proyectos.
4. Productos: planificacidn y desarrollo, desde el disefio hasta la comercializacion.
5. Disefio de productos.
6. Produccion
7. Comercializacion.
8. Expresidn grafica para la planificacién y desarrollo de proyectos.

Saberes basicos Criterios de evaluacion Competencia Descriptores

especifica operativos

A. Proyectos de investigacion vy | 1.1. Investigary disefiar proyectos que muestren de forma gréfica la creaciéony | 1 CCL1,
desarrollo mejora de un producto, seleccionando, referenciando e interpretando STEM3,
Estrategias de gestién y desarrollo de | informacidn relacionada. STEM4, CD1,
proyectos: diagramas de Gantt, | 1.2. Participar en el desarrollo, gestién y coordinacién de proyectos de creaciéon CD3, CD5,
metodologias  Agile.  Técnicas de |y mejora continua de productos viables y socialmente responsables, CPSAAL.1,
investigacion e ideacidn: Design Thinking. | identificando mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con CE3.
Técnicas de trabajo en equipo. actitud critica, creativa y emprendedora.
Productos: Ciclo de vida. Estrategias de | 1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los
mejora  continua.  Planificacion  y | demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar
desarrollo de disefio y comercializacién. | grupal y las relaciones saludables e inclusivas.
Logistica, transporte y distribucion. | 1.4. Elaborar documentacidon técnica con precision y rigor, generando
Metrologia y normalizacion. Control de | diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones digitales.
calidad. 1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE- | tecnolégicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
CAM. Diagramas funcionales, esquemasy | 2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando | 2 STEM2,
croquis. medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la STEMS5, CD1,
Emprendimiento, resiliencia, | comercializacidn, teniendo en consideracion estrategias de mejora continua. CD2,
perseverancia y creatividad para abordar CPSAA1.1,
problemas desde una perspectiva CPSAA4,
interdisciplinar. CC4, CE1.
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Curso 2023/2024

Autoconfianza e iniciativa. Identificacidon
y gestion de emociones. El error y la
reevaluacién como parte del proceso de

aprendizaje.

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y
configuracion de diferentes herramientas digitales de manera 6ptima y
auténoma.
3.2. Realizar la presentacidon de proyectos empleando herramientas digitales
adecuadas.

STEMZ,
STEM4, CD1,
CD2, (D3,
CD5,

CPSAAS, CE3.

Contenidos de la unidad

. Materiales metalicos
. Materiales ceramicos
. Materiales poliméricos

. Seleccién de materiales

O o0 NOOULLESE WN -

Unidad 2: Materiales y fabricacion

. Estado natural, obtencion y transformacién
. Propiedades de los materiales

. Materiales hibridos. Nuevos materiales

. Impacto ambiental producido por la obtencién y transformacién de materiales
. Técnicas de fabricacién: Prototipado rapido y bajo demanda.

10. Fabricacidn digital aplicada a proyectos.
11. Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencia

Descriptores

especifica operativos
B. Materiales y fabricacion 3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracién de | 3 STEM1,
Materiales técnicos y nuevos | diferentes herramientas digitales de manera éptima y auténoma. STEM4, CD1,
materiales. Clasificacion y | 3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas. CD2, CD3,
criterios de sostenibilidad. CD5,

Seleccion y  aplicaciones

CPSAAS, CE3.
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Curso 2023/2024

caracteristicas.

Técnicas de fabricacion:
Prototipado rdpido y bajo
demanda. Fabricacion digital
aplicada a proyectos.
Normas de seguridad e
higiene en el trabajo.

2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacién, adecuados para la | 2 STEM2,
fabricacion de productos de calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y atendiendo a STEMS5, CD1,
criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética. CD2,
2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacién mds adecuadas y CPSAA1.1,
aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios. CPSAA4,

CC4, CE1.
1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando | 1 CCL1,
al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones STEMS3,
saludables e inclusivas. STEM4, CD1,
1.4. Elaborar documentacién técnica con precisidn y rigor, generando diagramas funcionales CD3, CDs5,
y utilizando medios manuales y aplicaciones digitales. CPSAAL.1,
1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas, CE3.

empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

Contenidos de la unidad
. Maquinas y sistemas

. Otros mecanismos

oONOOUTL A WN B

Unidad 3: Sistemas mecanicos

. Movimiento. Conceptos previos
. Mecanismos de transmision de movimiento
. Mecanismos de transformacién de movimiento

. Soportes y unién de elementos mecanicos
. Acumulacioén y disipacion de energia
. Aplicacién con mecanismos: el automovil

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencia
especifica

Descriptores
operativos

C. Sistemas mecanicos
Mecanismos de

transmision y
transformaciéon de movimientos. Soportes
y unién de elementos mecdnicos. Disefio,

4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas,
aplicando fundamentos de mecanismos de transmisién y transformacion de
movimientos, soporte y unidn al desarrollo de montajes o simulaciones.

4

STEM1,
STEM2,
STEM3,
STEM4, CD2,
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cdlculo, montaje y experimentacion fisica o
simulada. Aplicacién prdctica a proyectos.

Curso 2023/2024

CD5,

CPSAAS5, CE3.
3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y | 3 STEM1,
configuracion de diferentes herramientas digitales de manera 6ptima vy STEM4, CD1,
auténoma. CD2, CD3,
3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales CDS5,
adecuadas. CPSAAS, CE3.
1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los | 1 CCL1,
demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el STEMS3,
bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas. STEM4, CD1,
1.4. Elaborar documentacién técnica con precision y rigor, generando CD3, CD5,
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones digitales. CPSAAL.1,
1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones CE3.

tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

Contenidos de la unidad

Unidad 4: Sistemas eléctricos y electrdnicos

1.Magnitudes eléctricas en corriente continua

2.Asociacién de receptores
3.Asociacién de generadores
4.Leyes de Kirchhoff

5.Componentes y circuitos electrénicos
6.Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua

7.Motores eléctricos de corriente continua

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencia

Descriptores

especifica operativos
D. Sistemas eléctricos y electrénicos 4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y | 4 STEM1,
Circuitos y maquinas eléctricas de | electrdnicas, aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas STEM2,
corriente continua. Interpretacidn vy | al desarrollo de montajes o simulaciones. STEMS3,

representacién  esquematizada

de

STEM4, CD2,
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circuitos, célculo,
experimentacion fisica
Aplicacidn a proyectos.

montaje y

(0]

simulada.

Curso 2023/2024

CD5,

CPSAAS5, CE3.
3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y STEM1,
configuracion de diferentes herramientas digitales de manera dptima y STEM4, CD1,
autéonoma. CD2, CD3,
3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales CDS5,
adecuadas. CPSAAS, CE3.
1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, CCL1,
aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y STEMS3,
las relaciones saludables e inclusivas. STEM4, CD1,
1.4. Elaborar documentacién técnica con precision y rigor, generando diagramas CD3, CD5,
funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones digitales. CPSAAL.1,
1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas, CE3.

empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
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Contenidos de la unidad

Fundamentos de la programacién.
Los algoritmos. Diagramas de flujo
Proceso de desarrollo de los programas.
Procedimientos de depuracién.
Tipos de datos, variables y operadores.
Estructuras de control.
Modularizacién mediante funciones.
Sistemas automaticos
Sistemas de control

. Elementos de un sistema de control

LN REWNE

I
W N RO

. Tecnologias emergentes: iOT

Unidad 5: Sistemas automaticos. Programacion

. Robética: modelizacién de movimientos y acciones mecanicas.
. Sistemas de supervision SCADA. Telemetria y monitorizacién.

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencia

Descriptores

especifica operativos
E. Sistemas informaticos. Programacion. 5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robdticos, | 5 STEM1,
Fundamentos de la programacién textual. | utilizando lenguajes de programacion informatica y aplicando las STEM2,
Caracteristicas, elementos y lenguajes. posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como STEM3, CD2,
Proceso de desarrollo: edicidon, compilacidn o | inteligencia artificial, internet de las cosas, big data... CD3, CDS5,
interpretacion, ejecucion, pruebas y | 5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la CPSAA1.1,
depuracion. Creacién de programas para la | modelizacidn, la aplicacidn de algoritmos sencillos y el uso de herramientas CE3

resolucidn de problemas. Modularizacion.
Tecnologias emergentes: internet de las cosas.
Aplicacién a proyectos.

Protocolos de comunicacion de redes de
dispositivos.

informaticas.

5.3. Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual,
mostrando el progreso paso a paso de la ejecucidn de un programa a partir
de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucién.
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F. Sistemas automaticos

Sistemas de control. Conceptos y elementos.
Modelizacidn de sistemas sencillos.
Automatizacion programada de procesos.
Diseflo,  programacién, construccién vy
simulacién o montaje.

Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y
monitorizacion.

Aplicacién de las tecnologias emergentes a los
sistemas de control.

Robdtica. Modelizacién de movimientos vy
acciones mecanicas.

Curso 2023/2024
3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el usoy | 3 STEM1,
configuracion de diferentes herramientas digitales de manera dptima y STEM4, CD1,
auténoma. CD2, CD3,
3.2. Realizar la presentaciéon de proyectos empleando herramientas CDS5,
digitales adecuadas. CPSAAS, CE3.
1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los | 1 CCL1,
demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el STEMS3,
bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas. STEM4, CD1,
1.4. Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando CD3, CD5,
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones CPSAAL.1,
digitales. CE3.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

Contenidos de la unidad

. Formas y fuentes de energia

. Sistemas y mercados energéticos.

. La generacidn de energia eléctrica

. Transporte y distribucion de la energia

. Consumo energético sostenible.

. Rendimiento energético. Eficiencia.

8. Técnicas y criterios de ahorro energético.
9.La energia en las viviendas.

10.Viviendas bioclimaticas

11. Certificacidn energética de viviendas

NOUuhSH WNEER

Unidad 6. Tecnologia sostenible

. Impacto ambiental. Tratamiento de los residuos

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencia
especifica

Descriptores
operativos

G. Tecnologia sostenible | 6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacidn de energia eléctrica y mercados energéticos,
Sistemas y mercados | estudiando sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia.

6

STEM2,
STEMS, CD1,
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energéticos. Consumo
energético sostenible,
técnicas y criterios de

ahorro. Suministros
domeésticos.
Instalaciones en

viviendas: eléctricas, de
agua y climatizacién, de

comunicacion y
dométicas. Energias
renovables, eficiencia
energética y

sostenibilidad.

Curso 2023/2024
6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia CD2, CD4,
energética, buscando aquellas opciones mdas comprometidas con la sostenibilidad y CPSAA2,
fomentando un uso responsable de las mismas. CC4, CE1
3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion de STEM1,
diferentes herramientas digitales de manera éptima y auténoma. STEM4, CD1,
3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas. CD2, CD3,
CDS5,
CPSAAS5, CE3.
1.3. Colaborar en tareas tecnolégicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando al CCL1,
equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e STEM3,
inclusivas. STEM4, CD1,
1.4. Elaborar documentacién técnica con precisidn y rigor, generando diagramas funcionales y CD3, CD5,
utilizando medios manuales y aplicaciones digitales. CPSAA1.1,
1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnolégicas, empleando el CE3.

soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
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2.7.3.- Estrategias e instrumentos de evaluacion del aprendizaje

TRABAJO PRACTICO

- Fichas de trabajo (FT)

- Practicas de laboratorio (PL)
- Practica de taller (PT)

- Practicas de informatica (PI)
- Proyecto (P)

- Prototipo/maqueta (PM)

- Presentacion de temas (PT)
- Dialogo-debate (D)

- Tarea (T)

- Informe técnico (IT)

PRUEBAS

- Pruebas escritas (PE)
- Cuestionario (CU)

- Entrevista (E)

- Control (C)

- Test-on-line (TO)

ORTOGRAFIA

-Ortografia: se articularan las siguientes medidas para la mejora de la ortografia por parte del alumnado:
Revisién de faltas de ortografia

Letra legible

Orden

Margenes

o O O O

2.7.4.- Criterios de calificacion

Los criterios de calificacién de esta materia se obtendran en base a rubricas para determinar el
grado de adquisicion de los descriptores operativos o de los criterios de evaluacion.

La calificacion de cada trimestre sera la media de los criterios de evaluacion ponderada en funcién
de su peso.

La calificacion del curso sera la media aritmética de la calificacién de los 3 trimestres que lo
componen.

En el caso de recuperar una unidad o una evaluacién suspensa, se recalculara la calificacién de
dicha evaluacion o del curso introduciendo la nueva calificacion de los criterios de evaluacion superados.
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Curso 2023/2024

2.8.1.- Introduccion de las caracteristicas de la materia

Ya descrita en la materia de Tecnologia e ingenieria |

2.8.2.- Secuencia y temporalizacion

1 Unidad de Programacién: U.P. 1 Gestién de proyectos 1# Evaluacion
Saberes basicos:
; Gestion y de . Técnicas y jas de trabajo en equipo. Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.
;, Difusiény icacio 6n técnica. i6 iacio
i y gestion de i Elerroryla ion como parte del proceso de aprendizaje.
pi imi iliencia, p iay ividad para abordar p desde una p
Abreviatura Nombre % 5*"“&“‘9‘
R.TEIN2.CE1 (Coordinary proyectos de i igacion con una actitud critica y emprendedora, i ias y técnicas de resolucion de problemas y| 16,67
omunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua
R.TEIN2.CE1.CR1 Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion con el fin de crear y mejorar productos de forma continua, utilizando modelos de gestion| 20 mﬂég‘z‘m
cooperativos y flexibles.
R.TEIN2.CE1.CR2 Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con la documentacién técnica necesaria 20 mﬁﬁ?&‘m
2.TEIN2.CE1.CR3 Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificande y gestionando emociones, aceptando y| 20 mﬁﬁ?&‘m
pprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % | Cieulo valor
2 TEIN2.CE6 Analizar y comprender sistemas tecnologicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el| 16,67
uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia
R.TEIN2.CE6.CR1 Enallzar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las| 50 poﬁ.??hfm
ractel as de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacidn.
2 Unidad de ion: U.P.2 i y 12 Evaluacion
aberes basicos:
interna. Propiedades y p de ensayo
;. Técnicas de disefio y tratamientos de modificacion 'y mejora de |as propi y ibilidad de los
Técnicas de fabricacion industrial.
Abreviatura Nombre % 5"‘“":“.“’"9‘
[2.TEIN2.CE2 Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aphcandn criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas| 16,67
2.TEIN2.CE2.CR1 nalizar la idoneidad de los materiales técnicos en la 6n de p i y de calidad, estudiando su estructura interna,| 33,33 mﬂﬁ'@;‘z‘m
ropiedades, tratamientos de modifica mejora de sus propiedades
2 TEIN2.CE2.CR2 laborar informes sencillos de evaluacién de impacto ambiental, de manera fundamentada y estructurada. 33,33 POMEEDR“}.DA
3 Unidad de Programacion: U.P. 3 Estructuras 1% Evaluacion
aberes basicos:
Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y calculos basicos. Montaje o simulacién de ejemplos sencillos.
Abreviatura Nombre % c"“gﬁ“"‘f
P.TEIN2.CE3 |Utilizar las h i digitales ad d: i do sus ibilidades, configurandolas de acuerdo a sus idades y apli do conocimis i di 16,67
ara resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los resultados de una manera dptima.
2 TEIN2.CE3.CR1 esolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestion de un proyecto (disefio, sii ion y montaje y pi on),| 50 Pomsg:é\m
tilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales
Abreviatura Nombre % C"‘“:R“‘"
. TEIN2.CE4 |Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y apllmndo saberes de ofras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver| 16,67
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenis
2.TEIN2.CE4.CR1 Falcular, montar o simular estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se puedan ver sometidas y su estabilidad 50 PONDERRDA
4 Unidad de Programacién: U.P. 4 Maquinas y motores térmicos 27 Evaluacién
Saberes ba: 3
Méquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Calculos basicos, simulacién y aplicaciones.
Abreviatura Nombre % C"‘“:R“‘"
2 TEIN2.CE3 |tilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares| 16,67
ara resolver tareas, asi como para realizar la presentacién de los resultados de una manera éptima.
2.TEIN2.CE3.CR1 esolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestion de un proyecto (disefio, si i6n y montaje y p ion),[ 50 PONDERRDA
tilizando las herramientas adecuadas gue proveen las aplicaciones digitales
‘Abreviatura Nombre | Cateula vator
2 TEIN2.CE4 |Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de ofras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resclver| 16,67
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos dmbitos de la ingenieria.
2. TEIN2.CE4.CR2 nalizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores térmicos, comprendiendo su funcionamiento y realizando| 50 PONDERRDA
imulaciones y célculos basicos sobre su eficiencia
5 Unidad de Programacion: U.P. 5§ AUTOMATIZACION NEUMATICA 2° Evaluacién
aberes basicos:
; Neumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcién y analisis.
; Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.
Abreviatura Nombre % c"“‘&"‘"
2 TEIN2.CE4 |Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver| 46,15
roblemas o dar respuesta a necesidades de |os distintos dmbitos de \a ingenieria.
2 TEIN2.CE4.CR3 nterpretar y solucionar circuitos de ati auli a fravés de jes o si iones, comprendiendo y| 20 |, MEOE
locumentando el funcionamiento de cada uno de sus e\emenlos v del sistema en su totalidad
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6 Unidad de Programacion: U.P. 6 CIRCUITOS DE CORRIENTE ALTERNA 22 Evaluacion
Saberes basicos:
;, Circuitos de corriente alterna. Tridngulo de potencias. Calculo, montaje o simulacion.
Abreviatura Nombre % NCRV or
R.TEIN2.CE4 Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de ofras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver| 46,15
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos dmbitos de la ingenieria.
2.TEIN2.CE4.CR4 nterpretar y resolver circuitos de corriente altena, mediante montajes o simulaciones, identificando sus elementos y comprendiendo su| 20 poxggxm
Uncionamiento
7 nidad de Programacion: U.P. 7 CIRCUTOS DIGITALES Ordinaria
Baberes basicos:
; Electronica digital combinacional. Disefio y simplificacion: mapas de Kamaugh. Experimentacion en simuladores
; Electronica digital secuencial. Experimentacin en simuladores.
Abreviatura Nombre BE o v
R.TEIN2.CE4 (Generar conocimientos y mejorar desirezas técnicas, ransfiriendo y aplicando saberes de ofras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver| 46,15
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos dmbitos de la ingenieria.
2.TEIN2.CE4.CR5 perimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados aplicando fundamentos de la electronica digital, y| 20 Po%%
mprendiendo su funcionamienta en el disefio de soluciones tecnoldgicas
§ rJnidad de Programacion: U.P. 8 SISTEMAS DE CONTROL Ordinaria
Saberes bisicos:
; Algedra de blogues y simplifiacion de sistemas. Estabilidad. Experimentacion en simuladores
Abreviatura Nombre % CM&WW
P.TEIN2.CES Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos y robdticos, aplicando conocimientos de programacidn informética, regulacion automatica y control, asi como las| 15,38
osibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, confrolar y automatizar tareas.
2.TEIN2.CE5.CR1 omprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnoldgicos basados en sistemas automaticos de lazo abierto y cerado, aplicandg 66,67 Pongg&u A
écnicas de simplficacion y analizando su estabilidad
] rJnidad de Programacion: U.P. 9 SISTEMAS INFORMATICOS Ordinaria
Saberes bisicos:
|, Inteligencia artficial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad
‘Abreviatura Nombre % C"WCRV or
R.TEIN2CES Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos y robdticos, aplicando conocimientos de programacion informatica, regulacion aufomética y control, asi como las| 1538
osibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas.
2.TEIN2.CES.CR2 Fonoceryeva\ua[sislemas informéticos emergentes y sus implicaciones en la sequridad de los datos, analizando modelos existentes. KEKK] Pong:m
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2.8.3.- Estrategias e instrumentos de evaluacion del aprendizaje

TRABAJO PRACTICO

- Fichas de trabajo (FT)

- Practicas de laboratorio (PL)
- Practica de taller (PT)

- Practicas de informatica (PI)
- Proyecto (P)

- Prototipo/maqueta (PM)

- Presentacion de temas (PT)
- Dialogo-debate (D)

- Tarea (T)

- Informe técnico (IT)

PRUEBAS

- Pruebas escritas (PE)
- Cuestionario (CU)

- Entrevista (E)

- Control (C)

- Test-on-line (TO)

ORTOGRAFIA

-Ortografia: se articularan las siguientes medidas para la mejora de la ortografia por parte del alumnado:
Revisién de faltas de ortografia

Letra legible

Orden

Margenes

o O O O

2.8.4.- Criterios de calificacion

Los criterios de calificacion de esta materia se obtendran en base a rubricas para determinar el
grado de adquisicion de los descriptores operativos o de los criterios de evaluacion.

La calificacion de cada trimestre sera la media de los criterios de evaluacién ponderada en funcién
de su peso.

La calificacion del curso sera la media aritmética de la calificacion de los 3 trimestres que lo
componen.

En el caso de recuperar una unidad o una evaluacién suspensa, se recalculara la calificacién de
dicha evaluacion o del curso introduciendo la nueva calificacion de los criterios de evaluacion superados.
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2.9.- DESARROLLO DIGITAL 1 2 BACHILLERATO

2.9.1.- Introduccion de las caracteristicas de la materia

La adquisicion de capacidades en el &mbito de la digitalizacion es un pilar basico para el
desarrollo personal y profesional de los ciudadanos. La conexién global de los dispositivos esta
creando nuevas formas de comunicacién y cambia el paradigma de las relaciones entre
individuos en cualquier &mbito, generando un rapido progreso tecnoldgico y social, que
requiere nuevos saberes y destrezas que eviten la brecha digital.

La materia de Desarrollo Digital persigue dar continuidad a las materias afines cursadas en la
etapa de Educacién Secundaria Obligatoria y contribuir a la consecuciéon de las competencias y
los objetivos previstos para la etapa de Bachillerato, proporcionando un conjunto de saberes
que permita dar solucidn a variadas necesidades digitales en su entorno de trabajo y permita
adoptar actitudes responsables y criticas en el uso de la tecnologia.

La materia se organiza en seis bloques de saberes basicos que se deben plantear a través de
proyectos o
situaciones de aprendizaje de caracter practico.

El bloque «Dispositivos digitales y sistemas operativos», aborda los métodos de instalacion y
gestion de los dispositivos del entorno personal de trabajo, indagando tanto en la parte fisica
del ordenador(hardware) como en el sistema operativo que sirve de base parala ejecucién de
aplicaciones. También se hace referencia a los dispositivos conectados (IoT) que permiten la
interaccion con el entorno doméstico de forma remota.

El bloque «Sistemas interconectados», hace referencia a los fundamentos de internet y las redes
de dispositivos en particular. Se aporta una visidn global del flujo de datos entre dispositivos
electronicos. conociendo distintas topologias y formas de conexidn entre equipos, tanto en el
ambito del ordenador personal como con dispositivos mdviles y conectados (IoT).

El bloque «Produccion digital de contenidos», tiene como finalidad el desarrollo de productos
digitales, bien para el intercambio de informacién a través de documentos, elementos graficos
y datos, bien para la expresion de ideas mediante la realizacion de productos visuales y
multimedia.

El bloque «Programacion de dispositivos», introduce al alumnado en la creacién de programas
informaticos, mediante lenguajes de programacion que permitan resolver tareas o algoritmos
sencillos y evaluar el proceso de desarrollo de una aplicacién informatica.

El bloque «Seguridad digital», plantea las medidas de proteccion de los dispositivos
informaticos frente a amenazas y ataques de software malicioso. Asimismo, se abordan temas
sobre el mantenimiento de la privacidad de los datos, violencia en la red, asi como riesgos
fisicos y mentales del mal uso de la tecnologia.
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El bloque «Ciudadania digital», plantea sistemas para la gestion online de los
tramites administrativos y comerciales y, ademas, aporta una vision transversal
en el uso de la tecnologia relacionada con la ética de la informacion disponible en
la red: analisis critico, sesgos, uso de contenidos digitales respetando los tipos de
licencias, asi como los fundamentos de la inteligencia artificial y sus
repercusiones sociales.

Para el desarrollo de la materia conviene que los saberes se enfoquen mediante un
aprendizaje basado en proyectos o a través de situaciones de aprendizaje en
practicas contextualizadas. Asi, el alumnado podra resolver de forma
competente y creativa necesidades concretas de su contexto personal, mejorando
su
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2.9.2.- Secuencia y temporalizacion de los contenidos, criterios de
evaluacion, estandares de aprendizaje evaluables y competencias clave

12 Evaluacion

12 Evaluacion

22 Evaluacion

5 g

22 Evaluacion

RELACION ENTRE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES OPERATIVOS DEL PERFIL DE SALIDA, CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS
. . Peso . I - Peso
Competencia especifica . DO Peso relativo Criterio de evaluacion R
relativo relativo
o
STEM! 1,60% 1ldenificar y resclver problemas téenicos sencillos,
analizandn componertss y funciones de os
D3 1,60% dispasitivos digitales. evaluando 2s soluciones de 5%
manera crilica y refarmulanda el procecimiento, en °
caso necssario,
1 Instalar y corfigurar dispositivos, identificando, CD4 1,60% PR — I ) -
- Arguitectura de ardenadores: elementos, montie
reslvienda los problemas técnicos sencillos que e ra—— =Y
z resolucidn ds problemas.
puedan surgir v aplicando los conoeimientes digitales 12 Canectar v gestionar dispositivos en linea. o i il rados (loT): El .
- Dispesitivos méviles y conectades [laT): Elementos
ke hardware y software, para gestionar las herramientas 13 CPSAALT 1,60% seleccionando las plataformas apropiadas parala | " ’ ’
» aplicaciones.
e instalaciones informaticas del entorno personal de publicacitn de 5%, " .
, . - o - Sisternas operdivos: Tipos, instalacién y
aprendizaje empleadas para comunicarse, trabajar v dates, siguiende |as normas basicas de ) N
configuracicn
calabarativamente v compartir informacicn. CPSAA32 1,60% seguridad en la red.
13 Instelar p mantener sistemas operafivos,
CE1 1,60% configurando sus caracteristicas en funcién de sus 5%
neessidades personales.
CCL3d 1,60% 3.1 Buscar u seleceionar informacion en funei6n de sus
r , respetanda las candiciones p licencias de
STEM3 1,60% uso, 59
on senide crflico y siguiendo nermas bsieas de °
STEML 2,00%
” seguridad en la red
[s=)] 1,60% - Seleccitn de Fuentes de informacidn
3 Producir p utilizer corteridos digitales destinados a e e e e
2 expresion de ideas, al intercambio de informacion y co2 1,60% tetan citexdas, fola o eslauo v base & 02s
; 2 Crear cortenidos digitales. de formaincividual o - Edicitn multimedia: imagen, sorido v video.
carmunicacion, teriendo en cuentalas normas de uso )
304 CD3 1,60% colectiva, seleccionando |as herramientas apropiadas o) - Modelada 3D y animacién. Realidad virtual
e materiales y herramientas en a red, para fomentar la N 20%
. - para su praduceién, respetando los derechos de autar y aumentada.
creativiclad. |a celaboracitn inclusiva, asf como el usa D5 2.00% ) )
e i o 1o teermiogie u las licancias de use. - Publicacién de contenidos en platafarmas enlineay
responsal
" s < CPSAA3 1,60% redes sociales
CE3 1,60%
33 Intercarrbiar informacién y productos digitales, a
CCEC3 1,60% través de entornos colaborativos enlinea, publicando 5%
conteridos digitales creativos. con una actitud proactival °
CCEC4 1,60% vrespeluosa
ccL3 2,00%
STEM2 1,60%
STEM3 1,60%
" - Fundamentos de internet y servicios en
Sk 1.60% linea, como pueden ser: streaming de video,
- § X correo web, medios sociales
2. Disefiar y configurar redes de equipos, cp1 2,00% o
3 a a o o y aplicaciones.
comprendiendo el funcionamiento del flujo 1 Disefar y redes locales, . L . L
. D o cD2 1,60% " e - Redes de dispositivos: configuracién en el
de informacién digital entre dispositivos y v aplicando los conocimientos y procesos - P
5 ) 5% : ) 5%  |ambitolocal y doméstico, tipos de
analizando las amenazas del entorno digital, cD3 1,60% asociados a sistemas de X P
: 500% R S conexiones y salida a internet.
para velar por la seguridad y la salud de las C e R ) i
personas. cpa 1,60% - Dispositivos IoT: Conexién,
almacenamiento y monitorizacién de datos
o
s 2,00% en interet.
CPSAAL 1,60%
cc1 1,60%
CE3 1,60%
STEM1 2,00%
o 4.1 Seleccionar el entorno de
GLERTZ 2,00% programacion adecuado, investigando su
i entre distintas solucit - Herramientas para la creacién de
o " ma e
@ - S STEM3 2,00% posibles para el desarrollo y depuracion 10% programas o aplicaciones.
o rsa; =0 "C;O"es ellc"c;og'lcas & " de programas, con actitud critica y o - Estructuras basicas de un lenguaje de
(e ek, CEsEn I S FEITEE Eei STEM4 2,00% teniendo en cuenta criterios de programacién.
tecologias digitales, de forma individual o TR o TR 2 (2 AT U B,
colectiva, respetando las licencias de uso en D1 1,60% di iti . . o L
M an g 2 [jpeslitivee. variables, operaciones aritméticas y logicas,
la reutilizacién de cédigo fuente, ademas de 20% A —-—"
mostrar interés por el empleo y la evolucién 02 2,00% S Sa
de las tecnologias digitales, para dar = = D jo.
. D3 1,60% 4.2 Disefiar programas sencillos que - Algoritmos para la resolucién de
respuesta a necesidades concretas en ’ . o L L
dif o - resuelvanr problemas, disefio de aplicaciones y
iferentes contextos. CD4 1,60% concretas, creando algoritmos depuracion
especificos mediante entornos de o
cDs 1,60% " indivi 10%
’ programacion, de manera individual o
CPSAALL 2,00% colectiva, proponiendo las licencias de
’ uso y teniendo en cuenta criterios de
CE3 1,60% accesibilidad y durabilidad.
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ccL3 1,60% 5.1 Apliu_:ar medidas qe seguridad
preventivas y correctivas sobre los o . . . N
a4 i : 5% - Seguridad en dispositivos. Medidas para
STEMS 2,00% digitales, y
4 o configurando programas de proteccion. hacer frente a amenazas y ataques a los
5.2 Proteger los datos personales y la e s e e e
5. Evaluar los riesgos asociados a problemas co1 2,00% 2 Proteg pers y malicioso.
N P huella digital generada en internet, . - P
de seguridad en las tecnologfas digitales, o > € . - Seguridad en la proteccién de la privacidad
€ : cD4 2,00% configurando las condiciones del servicio \ - s
analizando las amenazas existentes en el e e oo st 5% de los datos. Gestién de la identidad y la
entorno digital y aplicando medidas de — CPsAALD 1,60% e ety ds'"abajo huella digital en internet. Medidas
proteccion de dispositivos y datos. ' e preventivas. Configuracién de redes sociales.
personales, para promover un uso critico, - Seguridad en las personas. Riesgos para la
legal, seguro y saludable de dichas CPSAA4 1,60% 5.3 Identificar los riesgos en la red y salud fisica y mental provocados por la
tecnologfas. promover practicas seguras en el uso de hiperconexi6n. Reputacién
la tecnologia digital, analizando las 5% personal en redes sociales. Situaciones de
cca 1,60% situaciones y entornos que representen ° violencia en la red.
’ amenazas para el bienestar fisico y
mental de las personas
6.1 Hacer un uso ético de las
herramientas y contenidos digitales,
5 EEFIENED [EB [ENEED D UED 0 . - Interaccién social en la red: libertad de
il 2,00%  |propiedadir = 5% | expresion y etiqueta digital. Uso critico de la
implicaciones legales en su uso y = = a2
I 5 informacién y deteccion de
distribucion, asi como los sesgos -
: . noticias falsas.
asociados en el manejo de datos. ‘. .
- Etica en el uso de materiales y
6. Ejercer una ciudadania digital critica, o 62 Reconocer las aportaciones de las IherermEs e b ek et
- P L . €D2 1,60% tecnologias digitales en las gestiones intelectual, licencias de uso, cesion de
o | - B ativas y el electronico, datos personales, principios del software
existentes para la creacién, el uso e o i 5 N N
: i o red| 5% 03 1,60% EIENED [ MEEEES CREHE (1 | libre, obsolescencia programada.
e igitales en la re
e = cpa 1,60% impacto ecosocial, siendo conscientes - Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos
e identificando sus repercusiones, para hacer - de la brecha digital y el aprovechamiento asociados al aprendizaje automtico
un uso activo, responsable, civico, sostenible €D 1,60% de dichas tecnologias para diversos S P - sErvi\:ios.
y reflexivo de la tecnologia. CPSAAL2 2,00% colectivos. Py . . o
publicos en linea, registros digitales y
cc1 1,60Y 0 0 . o -
:00% 6.3 Valorar la importancia de la libertad certificados oficiales.
cc2 1,60% de expresion que ofrecen los medios - Comercio electrénico: facturas digitales,
cc3 2,00% digitales conectados, analizando, de sistemas de pago en linea y criptomonedas.
p— 1.60% _1orma critica,_los men_sajes que se 5% - Huella de carbono digital.
? reciben y transmiten, teniendo en cuenta
su objetividad, ideologia, intencionalidad,
CE1 1,60%

sesgos y caducidad.
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2.9.3.- Estrategias e instrumentos de evaluacion del aprendizaje

TRABAJO PRACTICO

- Fichas de trabajo (FT)

- Practicas de laboratorio (PL)
- Practica de taller (PT)

- Practicas de informatica (PI)
- Proyecto (P)

- Prototipo/maqueta (PM)

- Presentacion de temas (PT)
- Dialogo-debate (D)

- Tarea (T)

- Informe técnico (IT)

PRUEBAS

- Pruebas escritas (PE)
- Cuestionario (CU)

- Entrevista (E)

- Control (C)

- Test-on-line (TO)

ORTOGRAFIA
-Ortografia: se articularan las siguientes medidas para la mejora de la ortografia por parte
del alumnado:
o Revision de faltas de ortografia
o Letra legible
o Orden
o Margenes

En ningln caso se podra restar por la comisién de faltas de ortografia. S6lo en el caso de
materias con criterios de evaluacion especificos de ortografia se podran evaluar estos
estandares.

2.9.4.- Criterios de calificacion

Los criterios de calificacion de esta materia se obtendran en base a rubricas para
determinar el grado de adquisicion de los criterios de evaluacidn.

La calificacion de cada trimestre sera la media de los criterios de evaluacion
ponderada en funcién de su peso.

La calificaciéon del curso sera la media ponderada de la calificacion de los 3
trimestres que lo componen.

En el caso de recuperar una unidad o una evaluacién suspensa, se recalculara la
calificacion de dicha evaluacién o del curso introduciendo la nueva calificacion de los
criterios de evaluacién superados.
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Programando metodologias y estrategias que favorezcan la inclusion.

Entre ellas destacan dos: el aprendizaje basado en proyectos (en adelante ABP) y el trabajo
cooperativo. Justificando el método por proyectos, relacionadas tanto con el conocimiento
cientifico existente sobre cdmo aprendemos las personas como con la propia singularidad
del aprendizaje, que permite la atencion a los diferentes estilos y ritmos de aprendizaje.
Subrayar también la necesidad de acompafiar el ABP con un trabajo colaborativo y
cooperativo, resaltando que este aprendizaje favorece al alumnado de cualquier curso,
asignatura, sexo, etnia y nivel de rendimiento académico.

Se utilizaran en las programaciones de aula las situaciones de aprendizaje y el DUA

Las situaciones de aprendizaje son un tipo de actividad instruccional que involucra a los
estudiantes en tareas significativas y desafiantes. Estan disefiadas para promover el
aprendizaje activo y para ayudar a los estudiantes a desarrollar las habilidades y
conocimientos que necesitan para tener éxito.

En la materia de tecnologia, utilizaremos situaciones de aprendizaje para ayudar a los
estudiantes a desarrollar las siguientes habilidades:

Solucionar problemas

Pensar de forma critica

Trabajar de forma colaborativa

Comunicarse de forma efectiva

Por ejemplo, una situacion de aprendizaje podria consistir en pedirles a los estudiantes que
disefien un robot que pueda realizar una tarea especifica. Los estudiantes tendrian que

utilizar sus conocimientos sobre tecnologia para resolver el problema y crear un robot que
cumpla con los requisitos.

Disefio Universal para el Aprendizaje

El DUA es un enfoque de la ensefianza y el aprendizaje que se centra en crear entornos de
aprendizaje accesibles para todos los estudiantes. Los principios del DUA incluyen:
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Provision de multiples opciones de representacién: Esto significa proporcionar a los
estudiantes diferentes maneras de aprender el material, como a través de texto, imagenes,
videos, audio y otros formatos.

Provision de multiples opciones de accion: Esto significa proporcionar a los estudiantes
diferentes maneras de demostrar su aprendizaje, como a través de proyectos,
presentaciones, cuestionarios y otros formatos.

Provisién de multiples opciones de expresion: Esto significa proporcionar a los estudiantes
diferentes maneras de comunicarse su aprendizaje, como a través de la escritura, el habla,
el arte y otros formatos.

En la materia de tecnologia, utilizaremos principios del DUA para asegurar que todos los
estudiantes tengan la oportunidad de tener éxito. Por ejemplo, proporcionaremos
diferentes recursos para que los estudiantes aprendan los conceptos, como videos,
presentaciones y actividades practicas. También proporcionaremos diferentes maneras
para que los estudiantes demuestren su aprendizaje, como proyectos individuales,
proyectos en equipo y presentaciones orales.

Las situaciones de aprendizaje y el DUA son dos enfoques que nos ayudaran a crear una
programacion didactica efectiva para la materia de tecnologia. Las situaciones de
aprendizaje ayudaran a los estudiantes a desarrollar las habilidades necesarias para
resolver problemas y pensar de forma critica. El DUA ayudard a asegurar que todos los
estudiantes tengan la oportunidad de tener éxito.

El departamento, para la imparticion de la materia, utilizara los dos talleres disponible
para las partes practicas de la materia, ademas de impartir las clases de los cursos de Tecnologia
e ingenieria I y Il 'y de Proyectos de robética en dicho taller .

Para las materias de Desarrollo digital de 2 ° de ESO y de Desarrollo digital de 1° de
Bachillerato se utilizaran las aulas llamadas Toshiba y Meta.

Para las unidades de programacion de temas digitales se utilizaran las aulas de
informatica que estuvieran disponibles segun necesidades del centro.

Materiales propios de las aulas y talleres de Tecnologia, con los equipamientos
informaticos asociados a las aulas anteriormente citadas, complementando dichas aulas con el
carrito de ordenadores para la imparticion de la materia de Proyectos de robdtica.
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Adaptadas a los decretos 82/2022 y 83 /2022, capitulo 1V

Decreto 85/2018 de inclusion educativa en los articulos 7 y 8 . medidas de inclusion educativa a
nivel de aula.

Implementando adaptaciones en el aula de los alumnos con desfase curricular en funcion de las
necesidades especificas de cada alumno y de su nivel competencial.
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4.1.- Programacion de Actividades Complementarias

Extracurriculares

PROGRAMACION ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRACURRICULARES. 22/23

DEPARTAMENTO: Tecnologia

FECHA

TIPO CURSOS/ Ne Ne
ACTIVIDAD MATERIA APROXIMADA/
(EXT/COMP) GRUPOS TRIMESTRE ALUMNOS PROFESORES
Tecnologia | Visita al museo de la ciencia de Granada | Ext Tecnologia | Grupos de 32 | 2/ 3 trimestre 3
ESO

Tecnologia | Visita al aula de la energia de Ext Tecnologia | Grupos de 22 | 2/3 trimestre 3

Puertollano ESO

o Villacaihas
Tecnologia Ext Tecnologia | A determinar | 2/3 trimestre 2

Visita centro Vestas
Tecnologia | Realizacién de linea del tiempo de Comp. Tecnologia | ESO Dia de la mujer 3

mujeres inventoras
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Tecnologia | Participacion en concurso Cansat EXt Tecnologia | 12 Bach 3 Trimestre
e
ingenieria

Tecnologia | Carteleria conmemorativa dia de la Compl. Todas Todos

erradicacion de la violencia en la mujer

Tecnologia | Lectura de la constitucion Compl. Todas Todos

Tecnologia | Posters reciclage Compl Technology | todos 2 trimetres

Tecnologia | Recorrido Santa Cruz de Muedla Compl Technology | 1 3 trimetre

Tecnologia | Exposicidn London Bridge Compl. 32 ESO 1
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5.1.- Procedimientos de evaluacion.

La materia de Tecnologia tiene como objetivo que los alumnos adquieran los
conocimientos, habilidades y actitudes necesarias para comprender el mundo
tecnoldgico y participar en €l de forma responsable. Para ello, es necesario que la
evaluacion sea un proceso continuo que permita al docente recoger informacion sobre el
progreso del alumnado y tomar las medidas necesarias para su mejora.

Los procedimientos de evaluacién para la materia de Tecnologia seran variados y
permitirdn evaluar los diferentes aspectos del aprendizaje. Entre los procedimientos que
utilizaremos estan los siguientes:

e Observacion directa: El docente observara al alumnado durante las actividades de
clase, en el laboratorio o en el taller. Esta observacion puede realizarse de forma
individual o grupal.

e Andlisis de producciones: El docente analizara las producciones del alumnado,
como trabajos escritos, exposiciones orales, proyectos, etc.

e Pruebas escritas: Las pruebas escritas son una forma de evaluar los
conocimientos y habilidades del alumnado.

e Entrevistas: Las entrevistas permitiran al docente conocer la opinion del
alumnado sobre su aprendizaje.

e Autoevaluacion: El alumnado reflexiona sobre su propio aprendizaje y elaborara
un informe.

La evaluacion debe ser formativa, es decir, debe proporcionar informacion al alumnado
sobre sus progresos y ayudarle a mejorar. Para ello, es importante que el docente dé
feedback al alumnado de forma regular.

La seleccion de los procedimientos de evaluacion sera coherente con los objetivos de
aprendizaje de la materia. Ademas, es importante que los procedimientos de evaluacion
sean equitativos para todos los alumnos.

En la practica, es habitual que la evaluacion de la materia de Tecnologia se realice
mediante una combinacion de procedimientos. Por ejemplo, un docente puede evaluar el
conocimiento de los conceptos de Tecnologia e ingenieria mediante una prueba escrita,
y evaluar las habilidades de construccion mediante una practica en el taller.
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La evaluacion es un proceso fundamental para el aprendizaje. Mediante la evaluacion, el
docente puede identificar las fortalezas y debilidades del alumnado y tomar las medidas
necesarias para su mejora.

5.2.- Criterios de calificacion

5.2.1.- Criterios de calculo del departamento

Los criterios de calificacion de esta materia se obtendran en base a rubricas para determinar el
grado de adquisicion de los criterios de evaluacién.

La calificacion de cada trimestre sera la media de los criterios de evaluacion ponderada en
funcion de su peso.

La calificacidon del curso serd la media ponderada de la calificacidon de los 3 trimestres que lo
componen segun aparezca en la hoja de calculo o en el cuaderno de evaluacidn, siendo potestad
de cada profesor el utilizar el cuaderno de evaluacion si le pareciera oportuno.

En la nota de recuperacién de pendientes se le pondra la obtenida en el examen de
recuperacién o en los trabajos o practicas que se vayan realizando en las diferentes evaluaciones.

5.2.2.- Fraudes en examenes y trabajos

En el caso de que se observe que algin alumno/a copia en examen o trabajos, se prevén las
siguientes actuaciones:

-Se anulard el trabajo o prueba realizada.

-Si se trata de un examen, se sancionarad la actitud del alumno/a.

-El profesor planteara una prueba escrita que aborde aquellos contenidos que han sido objeto de
fraude.

102



PROGRAMACION DIDACTICA CURSO 2023/2024

5.3.- Criterios de recuperacion y materias pendientes

5.3.1.- Alumnado con materias pendientes

-Se informard a las familias de como va a realizarse en proceso de recuperacién de las materias
pendientes.

-Reunidn inicial: A comienzo de curso.

-Modo de comunicacion: reunion colectiva para todo el alumnado y comunicacion
individualizada del profesor a los alumnos correspondientes en su grupo.

-Aungue se convoque una reunién para todo el alumnado, habra un seguimiento del profesor
del departamento que imparte la materia al alumno durante ese curso. Este seguimiento se realizara
en las horas en las que este profesor imparte la materia en el presente curso. En el caso de que algun
alumnos con materias pendientes no estuviera matriculado en el presente curso en ninguna materia de
las impartidas por el departamento, el seguimiento se realizaria por el jefe de departamento en su
horario de jefatura de departamento.

Se creara un aula virtual en la que estard subido el material con el que se va a trabajar en el presente
curso y a través del cual se podran también resolver dudas que pudieran ir surgiendo en la realizacion
de las tareas.

5.3.1.1.- Procedimiento de recuperacion de materias pendientes

o SEGUIMIENTO DE LA MATERIA PENDIENTE:
= Seguimiento trimestral, informando a la familia trimestralmente de la evolucién y
resultados de la evaluacidn trimestral
o PLANIFICACION DEL TRABAJO DEL PROFESOR (o Jefe de Departamento en su caso):
= Planificar y temporalizar las actividades de su alumnado pendiente mediante
CLASSROOM DE PENDIENTES o TRABAJOS DE RECUPERACION
= Llevar a cabo un seguimiento periddico (semanal, quincenal) de la materia
pendiente
= evaluary calificar segln los plazos previstos
= informar a la familia de los resultados de la evaluacién trimestral

5.3.1.2.- Criterios de calificacion de la materia pendiente

-Se incluirdn todos los criterios de evaluacién y saberes del curso correspondiente y se procederd a la
calificacion ponderada de los mismos, conforme a las ponderaciones de criterios establecidas para la
evaluacion ordinaria de la materia correspondiente en el curso anterior.
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- Se establecen a priori los instrumentos de evaluacidn para la obtencion de la calificacion de criterios de
evaluacion.
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5.3.1.3.- Hoja de planificacidn de recuperacion de pendientes del Departamento

PLANIFICACION RECUPERACION DE PENDIENTES

FECHA REUNION , . FECHA EXAMEN 1 FECHA EXAMEN 2
INICIAL FECHA 12 REUNION FECHA 22 REUNION ) ;
RECUPERACION DE ) RECUPERACION Y RECUPERACION Y
Entrega de material e SEGUIMIENTO SEGUIMIENTO ENTREGA TAREAS ENTREGA TAREAS
PENDIENTES instrucciones
18 Octubre 10 Enero 13 Marzo 10 Abril 22 Mayo

FECHAS EXAMENES PENDIENTES: miércoles 10 de Abril y miércoles 22 de mayo, 10,20 horas, en

aula taller 1.

Aspectos a tener en cuenta:

Este examen lo realizaran TODOS LOS ALUMNOS CON LA MATERIA PENDIENTE.
Se convocara a los alumnos a una reunién el 15 de Noviembre, donde se entregara un TRABAJO DE RECUPERACION, QUE DEBERAN ENTREGAR EL DiA DE LA

REALIZACION DEL EXAMEN.

Este trabajo estara también colgado en el aula virtual creada al efecto donde se podra consultar cualquier tipo de duda surgida en el proceso de ensefianza de
este curso. Este trabajo estara también a disposicion de las familias y alumnos en la pagina web del instituto, seccion tecnologia.

De igual forma se realizara un seguimiento por parte del profesor que le imparte docencia este curso o en su defecto por el jefe de este departamento

El examen tratara sobre los ejercicios trabajados en el Trabajo de Recuperacion.
Cada profesor informa y lleva el seguimiento de los alumnos con los que tiene docencia durante este curso a través de classroom o de manera presencial.
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La orden 134/2023, de 22 de junio, de la Consejeria de Educacion, Culturay
Deportes, regula la evaluacion interna de los centros de Castilla-La Mancha.

Segun el articulo 3 de la presente orden, la evaluacion interna del centro tiene los
siguientes OBJETIVOS:

a. Proporcionar elementos de reflexion sobre las actuaciones que se llevan a cabo en
el centro para abordar planes de evaluacion y mejora.

b. Informar a la administracion educativa de los procesos y resultados llevados a
cabo en los centros para introducir los ajustes necesarios con el fin de mejorar la
calidad del sistema educativo.

Segun el articulo 4, los AMBITOS DE ACTUACION, respetando lo establecido en la Ley
7/2010, seran los siguientes:

Dimension I: El desarrollo de los procesos de ensefianza y aprendizaje. Se incluira la
adecuacion de los documentos programaticos a las circunstancias y necesidades del
centro.

Dimension II: La organizaciony el funcionamiento del centro. Se incluira la
respuesta que da el centro sobre su contexto, su profesorado, su alumnado y las
familias.

Dimension III: Los resultados escolares. Se incluiran tanto los obtenidos en el
proceso ordinario de evaluaciéon continua como los derivados de la aplicacion de las
evaluaciones de diagndstico.

Dimension IV: La relacion con el entorno. Se incluira la relacion con otras
instituciones y entidades.

Dimension V: Los procesos de evaluacion, formacion y mejora.
Corresponde a los departamentos didacticos, desarrollar en sus programaciones:

La dimension I; en concreto la sub-dimension 1.6: Procesos de enseinanza-
aprendizaje en el aula, que se divide en dos sub-dimensiones:
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Sub-dimensioén 6.1. Proceso de aprendizaje competencial del alumnado

Sub-dimension 6.2. Proceso de ensefianza. La practica docente del profesorado.

P

SUBDIMENSION 6.1

INDICADORES/CRITERIOS

PROCEDIMIENTOS

1. Adecuacion de la actitud del alumno al
entorno del aula.

2. Actitud hacia el aprendizaje.

3. Cumplimiento de normas de aula y centro.
4. Relacion respetuosa a los compaiieros.

5. Relacion respetuosa al profesorado.

6. Participacion en las situaciones de
aprendizaje.

7.Uso de los recursos y materiales
curriculares.

8. Uso de los recursos digitales
9. Uso de diferentes fuentes de informacion.
10 Participacion en tareas y proyectos.

11. Interaccion con grupos cooperativos o en
parejas.

12. Grado de logro de los saberes basicos.

13. Grado de logro de los criterios de
evaluacion.

14. Analiza sus resultados académicos y
propone propuestas de mejora.

14. Aplicacion de las técnicas de estudio.

15. Participacion en actividades

complementarias y extraescolares propuestas.

16. Participacion en actividades relacionadas
con los proyectos del centro.

a) Observacion y reflexion
b) Cuestionarios digitales

c) Documento de resultado
de analisis
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TEMPORALIZACION RESPONSABLES
Trimestral. Al final de cada evaluacion. Profesorado
Alumnado
CCP
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P

SUBDIMENSION 6.2

INDICADORES/CRITERIOS

PROCEDIMIENTOS

1. El docente utiliza estrategias para descubrir los
conocimientos previos de los alumnos.

2. Propone actividades de ensefianza-aprendizaje
coherentes y los recursos necesarios para el logro de los
aprendizajes previstos adaptandolos a las necesidades de
los alumnos.

3. Utiliza en el aula un discurso que estimula y mantiene el
interés del alumnado hacia el tema objeto de estudio

4. Muestra una actitud abierta y receptiva y fomenta la
interaccion con el alumnado

5. Fomenta el uso por parte del alumnado de
procedimientos para buscar y analizar informacioén.

6. Fomenta el uso por parte del alumnado de
procedimientos para revisar y consolidar lo aprendido y
contrastarlo con los demas.

7. Facilita el trabajo del alumnado en agrupamientos
diversos para acometer actividades de distintos tipos:
trabajo individual, en grupo, cooperativo, de investigacion,
etc.

8. Usa metodologias activas tales como gamificacion, flip
classroom...

9. Gestiona la inteligencia emocional en el aula, facilitando
la expresion de los alumnos y enseiiando estrategias
comunicativas

10. Promueve y favorece compartir fuentes de informacion
en plataformas digitales en el grupo de alumnos donde
ejerce.

11. Propone al alumnado la realizacion de actividades de
recuperacion y refuerzo, de enriquecimiento y ampliacion.

a) Observacion y
reflexion

b) Cuestionarios
digitales

d) Documento de
resultado de
analisis
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12.Utiliza instrumentos adaptados para evaluar los
distintos aprendizajes, coherentes con los criterios de
evaluacion definidos en la programacion y con las
competencias que debe alcanzar el alumnado

13. Analiza los resultados académicos obtenidos por el
alumnado y formula propuestas de mejora

14. Realiza cursos de formacion de mejora de la practica
docente.

15. Incluye en la actividad del aula actividades
relacionadas con los proyectos de centro (lector,
saludable, steam, igualdad, medioambiente...)

TEMPORALIZACION RESPONSABLES
Trimestral. Al final de cada evaluacion. Profesorado
CCP

Santa Cruz de Mudela, a 25 de Octubre de 2023
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