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1. Introducción. 

1.1. Datos características de cada materia. 
 

Este Departamento, tiene asignadas las siguientes materias para el curso 2023-2024: 

 Economía y emprendimiento. 4º ESO. 

 Economía. 1º Bachillerato. 

 Empresa y diseño de modelos de negocio. 2º Bachillerato. 

 Fundamentos de administración y gestión. 2º Bachillerato. 

Economía y emprendimiento. 4º ESO. 

La finalidad educativa de la materia de Economía y Emprendimiento está en 
consonancia con la Recomendación del Consejo de 22 de mayo de 2018 relativa a las 
competencias clave para el aprendizaje permanente, que refiere la necesidad de introducir en 
la educación herramientas que permitan lograr que lo aprendido se pueda aplicar en tiempo 
real y que genere nuevas ideas, nuevas teorías, nuevos productos y nuevos conocimientos. En 
este sentido, esta materia contribuye a que el alumnado adquiera los conocimientos 
económicos y financieros que le permitan estar informado y realizar una adecuada gestión de 
los recursos individuales y colectivos, contribuyendo a fomentar la mejora de su calidad de 
vida, del progreso y de su bienestar social. 
 
Economía. 1º Bachillerato. 
 

La finalidad educativa de la materia de Economía está en consonancia con la 
Recomendación del Consejo de 22 de mayo de 2018 relativa a las competencias clave para el 
aprendizaje permanente, donde se recoge que las personas deben comprender la economía y 
las oportunidades sociales y económicas. Economía está planteada como materia de 
modalidad para el Bachillerato de Humanidades y Ciencias Sociales, del primer curso y 
persigue un objetivo principal: proporcionar al alumnado, de manera introductoria, 
conocimientos económicos necesarios para entender el contexto en el que vive, despertar su 
interés y promover iniciativas dirigidas a actuar sobre la propia realidad, tras un análisis crítico 
de la misma, y tomar sus propias decisiones con repercusión económica y financiera de 
manera razonada y responsable. Todo ello servirá de base no solo a aquellos alumnos y 
alumnas que decidan estudiar posteriormente esta disciplina, sino también para quienes 
orienten su itinerario académico en otra dirección y deseen adquirir una cultura económica 
general necesaria para ser personas activas, formadas e informadas en este ámbito. Además, 
esta materia permite un mejor conocimiento de la sociedad y de la economía castellano-
manchega, de los entornos locales en los que reside el alumnado y de los recursos y 
posibilidades económicas que tiene nuestra región. 
 
Empresa y diseño de modelos de negocios. 2º Bachillerato. 
 

La materia de Empresa y Diseño de Modelos de Negocio tiene como finalidad que el 
alumnado estudie y analice las respuestas a los problemas que se plantean en el seno de las 
empresas y conozca sus nuevas formas de administración y gestión, con un enfoque 
actualizado y, sobre todo, adaptado a la realidad, considerando que la innovación es un factor 
clave de su actividad y que, en muchos casos, determina su supervivencia. Lo anterior está en 
consonancia con lo recogido en la Recomendación del Consejo de 22 de mayo de 2018 relativa 
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a las competencias clave para el aprendizaje permanente, donde se recoge que las personas 
deben comprender la economía y las oportunidades sociales y económicas, así como las 
dificultades a las que se enfrenta una empresa, una organización o la sociedad. Esta materia de 
modalidad está planteada para el segundo curso del Bachillerato de Humanidades y Ciencias 
Sociales y persigue dos objetivos: aproximar al alumnado al conocimiento de la empresa como 
catalizador del desarrollo económico, destacando la innovación como un aspecto fundamental 
de la actividad empresarial e integrando los valores propios de la responsabilidad social 
corporativa; y fomentar una cultura emprendedora que potencie la creatividad y el espíritu de 
innovación, la reflexión crítica y la toma de decisiones fundamentadas para diseñar un modelo 
de negocio y analizar su posible viabilidad. 
 
Fundamentos de administración y gestión. 2º Bachillerato. 
 

La etapa educativa de Bachillerato ofrece una formación general imprescindible para 
comprender el mundo en el que vivimos y poder dar respuesta a muchos de sus interrogantes. 
Entre sus finalidades, pretende dotar a nuestro alumnado de la formación adecuada que le 
capacite para resolver los retos planteados por el entorno económico, mediante un 
aprendizaje basado en la adquisición de las competencias clave para el aprendizaje 
permanente; esto acentúa la necesidad de introducir en la educación herramientas que 
permitan conseguir que lo aprendido pueda ser aplicado en tiempo real y genere ideas, 
teorías, productos y conocimientos novedosos. En concreto, la materia de Fundamentos de 
Administración y Gestión busca, a través de la práctica, promover experiencias en el 
alumnado, relacionadas con las ocho competencias clave: con la competencia lingüística, 
mediante el empleo de presentaciones, redacción adecuada de documentación empresarial, 
entre otros aspectos; también con la competencia plurilingüe, imprescindible en el mundo 
económico; con la competencia STEM, necesaria para gestionar un proyecto de empresa; con 
la competencia digital por el impacto que, en el mundo económico tienen las innovaciones 
digitales; con la competencia personal, social y de aprender a aprender, desarrollada a través 
del autoconocimiento del alumnado: la identificación de sus capacidades y la aplicación de 
estas en un proyecto propio; con la competencia ciudadana, ya que todo el desarrollo del 
proyecto empresarial tiene en cuenta aspectos de ciudadanía responsable; con la competencia 
en conciencia y expresión cultural, a través de la vinculación del proyecto empresarial con un 
entorno cultural determinado. Para terminar, llegando a la vinculación de esta materia con la 
competencia emprendedora, a cuyo desarrollo, posiblemente, ninguna otra materia 
contribuya de forma más directa. 

1.2. Marco legal. 
 

 Ley Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgánica 2/2006, 

de 3 de mayo de educación. 

 Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejería de Educación, Cultura y Deportes, de 

regulación de la organización y el funcionamiento de los centros públicos que imparten 

enseñanzas de Educación Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formación Profesional en 

la comunidad de Castilla-La Mancha. 

 Decreto 8/2022, de 8 de febrero, por el que se regulan la evaluación y la promoción en la 

Educación Primaria, así como la evaluación, la promoción y la titulación en la Educación 

Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formación Profesional en la comunidad 

autónoma de Castilla-La Mancha. 
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 Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusión educativa del 

alumnado en la Comunidad Autónoma de Castilla-La Mancha. 

 Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, de ordenación y enseñanzas mínimas de la ESO. 

 Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, de ordenación y enseñanza de Bachillerato. 

 Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenación y el currículo de 

Educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autónoma de Castilla-La Mancha. 

 Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenación y el currículo de 

Bachillerato en la Comunidad Autónoma de Castilla-La Mancha. 

 Orden 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejería de Educación, Cultura y Deportes, 

por la que se regula la evaluación en Bachillerato en la comunidad autónoma de Castilla-La 

Mancha. 

 Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejería de Educación, Cultura y Deportes, 

por la que se regula la evaluación en la etapa de Educación Secundaria Obligatoria en la 

comunidad autónoma de Castilla-La Mancha. 

1.3. Composición del departamento. 
 

Para el presente curso 2023-24 la distribución de niveles y grupos en el Departamento 

será la siguiente: 

PROFESOR FUNCIÓN MATERIA HORAS 

Sergio González López Profesor Economía y emprendimiento. 4º 
ESO B. 

3 

Sergio González López Profesor Economía y emprendimiento. 4º 
ESO C. 

3 

Sergio González López Profesor y Tutor Economía. 1º Bachillerato. 4 

Sergio González López Profesor Empresa y diseño de modelos de 
negocios. 2º Bachillerato. 

4 

Sergio González López Profesor Fundamentos de administración y 
gestión. 2º Bachillerato.  

4 

 

1.4. Procedimientos de información y comunicación del 

departamento. 
 

Los procedimientos de información y comunicación del departamento para el presento 

curso serán los siguientes: 

 Comunicación con las familias: mediante la herramienta “EducamosCLM” y vía telefónica. 

Cuando sea necesaria cabe la posibilidad de reuniones presenciales en el Instituto. 

 Almacenamiento e intercambio de información del departamento: mediante “Microsoft 

Teams”. 

 Gestión de aula: aulas virtuales de “EducamosCLM”. 
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2. Los objetivos, las competencias claves, la secuenciación de los 

saberes básicos por cursos y los criterios de evaluación en 

relación con las competencias específicas. 

2.1. Objetivos generales de la ESO y Bachillerato. 
 

Objetivos generales de la ESO. 

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las 

demás personas, practicar la tolerancia, la cooperación y la solidaridad entre las personas 

y grupos, ejercitarse en el diálogo afianzando los derechos humanos como valores 

comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadanía 

democrática. 

b) Desarrollar y consolidar hábitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo 

como condición necesaria para una realización eficaz de las tareas del aprendizaje y como 

medio de desarrollo personal. 

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre 

ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminación entre hombres y mujeres. 

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ámbitos de la personalidad y en sus 

relaciones con las demás personas, así como rechazar la violencia, los prejuicios de 

cualquier tipo, incluidos los derivados por razón de distintas etnias, los comportamientos 

sexistas y resolver pacíficamente los conflictos. 

e) Desarrollar destrezas básicas en la utilización de las fuentes de información para, con 

sentido crítico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnológicas 

básicas y avanzar en una reflexión ética sobre su funcionamiento y utilización. 

f) Concebir el conocimiento científico como un saber integrado, que se estructura en 

distintas disciplinas, así como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas 

en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia. 

g) Desarrollar el espíritu emprendedor y la confianza en sí mismo, la participación, el sentido 

crítico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar 

decisiones y asumir responsabilidades. 

h) Comprender y expresarse en la lengua castellana con corrección, tanto de forma oral, 

como escrita, utilizando textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la 

lectura y el estudio de la literatura. 

i) Comprender y expresarse en una o más lenguas extranjeras de manera apropiada, 

aproximándose a un nivel A2 del Marco Común Europeo de Referencia de las Lenguas. 

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos básicos de la cultura y la historia de España, y 

específicamente de Castilla-La Mancha, así como su patrimonio artístico y cultural. Este 

conocimiento, valoración y respeto se extenderá también al resto de comunidades 

autónomas, en un contexto europeo y como parte de un entorno global mundial. 

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las 

diferencias, afianzar los hábitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educación 

física y la práctica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y 

valorar la dimensión humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar críticamente 
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los hábitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatía y el 

respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, 

contribuyendo a su conservación y mejora. 

l) Conocer los límites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para procurar 

que los recursos prevalezcan en el espacio el máximo tiempo posible, abandonando el 

modelo de economía lineal seguido hasta el momento y adquiriendo hábitos de conducta 

y conocimientos propios de una economía circular. 

m) Apreciar la creación artística y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones 

artísticas, utilizando diversos medios de expresión y representación, conociendo y 

valorando las propias castellano-manchegas, los hitos y sus personajes y representantes 

más destacados. 

Objetivos generales de Bachillerato. 

a) Ejercer la ciudadanía democrática desde una perspectiva global y adquirir una conciencia 

cívica responsable, inspirada por los valores de la Constitución Española y por los derechos 

humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construcción de una sociedad justa y 

equitativa. 

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma 

respetuosa, responsable y autónoma, desarrollar su espíritu crítico, además de prever, 

detectar y resolver pacíficamente los conflictos personales, familiares y sociales, así como 

las posibles situaciones de violencia. 

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, 

analizar y valorar críticamente las desigualdades existentes, así como el reconocimiento y 

enseñanza del papel de las mujeres en cualquier momento y lugar, particularmente en 

Castilla-La Mancha, impulsando la igualdad real y la no discriminación por razón de 

nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religión o 

creencias, orientación sexual o identidad de género, además de por cualquier otra 

condición o circunstancia, tanto personal como social. 

d) Afianzar los hábitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias para el 

eficaz aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal. 

e) Dominar la lengua castellana tanto en su expresión oral como escrita. 

f) Expresarse, con fluidez y corrección, en una o más lenguas extranjeras, aproximándose, al 

menos en una de ellas, a un nivel B1 del Marco Común Europeo de Referencia de las 

Lenguas, como mínimo. 

g) Utilizar, con solvencia y responsabilidad, las tecnologías de la información y la 

comunicación. 

h) Conocer y valorar críticamente las realidades del mundo contemporáneo, sus 

antecedentes históricos y los principales factores de su evolución. Participar de forma 

solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social, respetando y valorando 

específicamente, los aspectos básicos de la cultura y la historia, con especial atención a los 

de Castilla-La Mancha, así como su patrimonio artístico y cultural. 

i) Acceder a los conocimientos científicos y tecnológicos fundamentales, además de dominar 

las habilidades básicas propias de la modalidad elegida. 

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigación y de los 

métodos científicos. Conocer y valorar, de forma crítica, la contribución de la ciencia y la 
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tecnología al cambio de las condiciones de vida, así como afianzar la sensibilidad y el 

respeto hacia el medio ambiente. k) Afianzar el espíritu emprendedor con actitudes de 

creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido 

crítico. 

k) Desarrollar la sensibilidad artística, literaria y el criterio estético como fuentes de 

formación y enriquecimiento cultural, conociendo y valorando creaciones artísticas, entre 

ellas las castellano-manchegas, sus hitos, sus personajes y representantes más destacados. 

l) Utilizar la educación física y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social, 

afianzando los hábitos propios de las actividades físico-deportivas para favorecer el 

bienestar físico y mental. 

m) Afianzar actitudes de respeto y prevención en el ámbito de la movilidad segura y 

saludable. 

n) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climático 

y en la defensa del desarrollo sostenible. 

o) Conocer los límites de los recursos naturales del planeta y los medios disponibles para 

procurar su preservación, durante el máximo tiempo posible, abandonando el modelo de 

economía lineal seguido hasta el momento y adoptando tanto los hábitos de conducta 

como los conocimientos propios de una economía circular. 

2.2. Competencias clave, descriptores operativos y perfil de salida de 

ESO y Bachillerato. 
ESO. 

El Perfil de salida del alumnado al término de la enseñanza básica es la herramienta en 

la que se concretan los principios y los fines del sistema educativo español referidos a dicho 

periodo. El Perfil identifica y define, en conexión con los retos del siglo XXI, las competencias 

clave que se espera que los alumnos y alumnas hayan desarrollado al completar esta fase de 

su itinerario formativo. 

El Perfil de salida es único y el mismo para todo el territorio nacional. Es la piedra 

angular de todo el currículo, la matriz que cohesiona y hacia donde convergen los objetivos de 

las distintas etapas que constituyen la enseñanza básica. Se concibe, por tanto, como el 

elemento que debe fundamentar las decisiones curriculares, así como las estrategias y las 

orientaciones metodológicas en la práctica lectiva. Debe ser, además, el fundamento del 

aprendizaje permanente y el referente de la evaluación interna y externa de los aprendizajes 

del alumnado, en particular en lo relativo a la toma de decisiones sobre promoción entre los 

distintos cursos, así como a la obtención del título de Graduado en Educación Secundaria 

Obligatoria. 

Competencias clave que se deben adquirir. 

Las competencias clave que se recogen en el Perfil de salida son la adaptación al 

sistema educativo español de las competencias clave establecidas en la citada Recomendación 

del Consejo de la Unión Europea. Esta adaptación responde a la necesidad de vincular dichas 

competencias con los retos y desafíos del siglo XXI, con los principios y fines del sistema 

educativo establecidos en la LOE y con el contexto escolar, ya que la Recomendación se refiere 
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al aprendizaje permanente que debe producirse a lo largo de toda la vida, mientras que el 

Perfil remite a un momento preciso y limitado del desarrollo personal, social y formativo del 

alumnado: la etapa de la enseñanza básica. 

Con carácter general, debe entenderse que la consecución de las competencias y los 

objetivos previstos en la Lomloe para las distintas etapas educativas está vinculada a la 

adquisición y al desarrollo de las competencias clave recogidas en este Perfil de salida, y que 

son las siguientes: 

 Competencia en comunicación lingüística. 

La competencia en comunicación lingüística supone interactuar de forma oral, escrita, signada 

o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ámbitos y contextos y con 

diferentes propósitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de 

conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar 

críticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de 

manipulación y desinformación, así como comunicarse eficazmente con otras personas de 

manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa. 

La competencia en comunicación lingüística constituye la base para el pensamiento propio y 

para la construcción del conocimiento en todos los ámbitos del saber. Por ello, su desarrollo 

está vinculado a la reflexión explícita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros 

discursivos específicos de cada área de conocimiento, así como a los usos de la oralidad, la 

escritura o la signación para pensar y para aprender. Por último, hace posible apreciar la 

dimensión estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria. 

Descriptores operativos: CCL1, CCL2, CCL3, CCL4 y CCL5. 

 Competencia plurilingüe. 

La competencia plurilingüe implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de 

forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicación. Esta competencia supone 

reconocer y respetar los perfiles lingüísticos individuales y aprovechar las experiencias propias 

para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, 

incluidas las clásicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas 

familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones históricas e interculturales 

orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad lingüística y cultural de la sociedad con el 

objetivo de fomentar la convivencia democrática. 

Descriptores operativos: CP1, CP2 y CP3. 

 Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería. 

La competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería (competencia 

STEM por sus siglas en inglés) entraña la comprensión del mundo utilizando los métodos 

científicos, el pensamiento y representación matemáticos, la tecnología y los métodos de la 

ingeniería para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible. 
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La competencia matemática permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento 

matemáticos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos. 

La competencia en ciencia conlleva la comprensión y explicación del entorno natural y social, 

utilizando un conjunto de conocimientos y metodologías, incluidas la observación y la 

experimentación, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas 

para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social. 

La competencia en tecnología e ingeniería comprende la aplicación de los conocimientos y 

metodologías propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las 

necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y 

sostenibilidad. 

Descriptores operativos: STEAM1, STEAM2, STEAM3, STEAM4 Y STEAM 5. 

 Competencia digital. 

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, crítico y responsable de las 

tecnologías digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participación en la sociedad, 

así como la interacción con estas. 

Incluye la alfabetización en información y datos, la comunicación y la colaboración, la 

educación mediática, la creación de contenidos digitales (incluida la programación), la 

seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), 

asuntos relacionados con la ciudadanía digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la 

resolución de problemas y el pensamiento computacional y crítico. 

Descriptores operativos: CD1, CD2, CD3, CD4 y CD5. 

 Competencia personal, social y de aprender a aprender. 

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar 

sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal 

constante; gestionar el tiempo y la información eficazmente; colaborar con otros de forma 

constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye 

también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los 

cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a 

la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar físico, mental y 

emocional propio y de las demás personas, desarrollando habilidades para cuidarse a sí mismo 

y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada 

al futuro; así como expresar empatía y abordar los conflictos en un contexto integrador y de 

apoyo. 

Descriptores operativos: CPSAA1, CPSAA2, CPSAA3, CPSAA4 Y CPSAA5. 

 Competencia ciudadana. 

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una 

ciudadanía responsable y participar plenamente en la vida social y cívica, basándose en la 
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comprensión de los conceptos y las estructuras sociales, económicas, jurídicas y políticas, así 

como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la 

sostenibilidad y el logro de una ciudadanía mundial. Incluye la alfabetización cívica, la adopción 

consciente de los valores propios de una cultura democrática fundada en el respeto a los 

derechos humanos, la reflexión crítica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro 

tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo 

Sostenible planteados en la Agenda 2030. 

Descriptores operativos: CC1, CC2, CC3 y CC4. 

 Competencia emprendedora. 

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre 

oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos específicos necesarios para generar 

resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada 

para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el 

entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginación, la creatividad, el pensamiento 

estratégico y la reflexión ética, crítica y constructiva dentro de los procesos creativos y de 

innovación; y despertar la disposición a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. 

Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la información y el conocimiento y colaborar 

de manera ágil con otras personas, con motivación, empatía y habilidades de comunicación y 

de negociación, para llevar las ideas planteadas a la acción mediante la planificación y gestión 

de proyectos sostenibles de valor social, cultural y económico-financiero. 

Descriptores operativos: CE1, CE2 y CE3. 

 Competencia en conciencia y expresión culturales. 

La competencia en conciencia y expresión culturales supone comprender y respetar el modo 

en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican 

de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones 

artísticas y culturales. Implica también un compromiso con la comprensión, el desarrollo y la 

expresión de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se 

desempeña en la sociedad. Asimismo, requiere la comprensión de la propia identidad en 

evolución y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, así como la 

toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una 

manera de mirar el mundo y de darle forma. 

Descriptores operativos: CCEC1, CCEC2, CCEC3 y CCEC4. 

BACHILLERATO. 

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formación, madurez 

intelectual y humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar 

funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Debe, 

asimismo, facilitar la adquisición y el logro de las competencias indispensables para su futuro 

formativo y profesional, y capacitarlo para el acceso a la educación superior. 
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Para cumplir estos fines, es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnado progrese en 

el grado de desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el Perfil de salida del 

alumnado al término de la enseñanza básica, debe haberse alcanzado al finalizar la 

Educación Secundaria Obligatoria. Las competencias clave que se recogen en dicho Perfil de 

salida son las siguientes: 

 Competencia en comunicación lingüística. 

La competencia en comunicación lingüística supone interactuar de forma oral, escrita, signada 

o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ámbitos y contextos y con 

diferentes propósitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de 

conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar 

críticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de 

manipulación y desinformación, así como comunicarse eficazmente con otras personas de 

manera cooperativa creativa, ética y respetuosa. 

La competencia en comunicación lingüística constituye la base para el pensamiento propio y 

para la construcción del conocimiento en todos los ámbitos del saber. Por ello, su desarrollo 

está vinculado a la reflexión explícita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros 

discursivos específicos de cada área de conocimiento, así como a los usos de la oralidad, la 

escritura o la signación para pensar y para aprender. Por último, hace posible apreciar la 

dimensión estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria. 

Descriptores operativos: CCL1, CCL2, CCL3, CCL4 Y CCL5. 

 Competencia plurilingüe. 

La competencia plurilingüe implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma 

apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicación. Esta competencia supone reconocer 

y respetar los perfiles lingüísticos individuales y aprovechar las experiencias propias para 

desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las 

clásicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las 

lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones históricas e interculturales orientadas a 

conocer, valorar y respetar la diversidad lingüística y cultural de la sociedad con el objetivo de 

fomentar la convivencia democrática. 

Descriptores operativos: CP1, CP2 y CP3. 

 Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería. 

La competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería (competencia 

STEM por sus siglas en inglés) entraña la comprensión del mundo utilizando los métodos 

científicos, el pensamiento y representación matemáticos, la tecnología y los métodos de la 

ingeniería para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible. 

La competencia matemática permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento 

matemáticos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos. 
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La competencia en ciencia conlleva la comprensión y explicación del entorno natural y social, 

utilizando un conjunto de conocimientos y metodologías, incluidas la observación y la 

experimentación, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas 

para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social. 

La competencia en tecnología e ingeniería comprende la aplicación de los conocimientos y 

metodologías propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las 

necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y 

sostenibilidad. 

Descriptores operativos: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4 y STEM5. 

 Competencia digital. 

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, crítico y responsable de las 

tecnologías digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participación en la sociedad, 

así como la interacción con estas. 

Incluye la alfabetización en información y datos, la comunicación y la colaboración, la 

educación mediática, la creación de contenidos digitales (incluida la programación), la 

seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), 

asuntos relacionados con la ciudadanía digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la 

resolución de problemas y el pensamiento computacional y crítico. 

Descriptores operativos: CD1, CD2, CD3, CD4 y CD5. 

 Competencia personal, social y de aprender a aprender. 

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar 

sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal 

constante; gestionar el tiempo y la información eficazmente; colaborar con otros de forma 

constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye 

también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los 

cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a 

la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar físico, mental y 

emocional propio y de las demás personas, desarrollando habilidades para cuidarse a sí mismo 

y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada 

al futuro; así como expresar empatía y abordar los conflictos en un contexto integrador y de 

apoyo. 

Descriptores operativos: CPSAA1, CPSAA2, CPSAA3, CPSAA4 y CPSAA5. 

 Competencia ciudadana. 

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una 

ciudadanía responsable y participar plenamente en la vida social y cívica, basándose en la 

comprensión de los conceptos y las estructuras sociales, económicas, jurídicas y políticas, así 

como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la 

sostenibilidad y el logro de una ciudadanía mundial. Incluye la alfabetización cívica, la adopción 
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consciente de los valores propios de una cultura democrática fundada en el respeto a los 

derechos humanos, la reflexión crítica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro 

tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo 

Sostenible planteados en la Agenda 2030. 

Descriptores operativos: CC1, CC2, CC3 y CC4. 

 Competencia emprendedora. 

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre 

oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos específicos necesarios para generar 

resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada 

para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el 

entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginación, la creatividad, el pensamiento 

estratégico y la reflexión ética, crítica y constructiva dentro de los procesos creativos y de 

innovación; y despertar la disposición a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. 

Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la información y el conocimiento y colaborar 

de manera ágil con otras personas, con motivación, empatía y habilidades de comunicación y 

de negociación, para llevar las ideas planteadas a la acción mediante la planificación y gestión 

de proyectos sostenibles de valor social, cultural y económico-financiero. 

Descriptores operativos: CE1, CE2 y CE3. 

 Competencia en conciencia y expresión culturales. 

La competencia en conciencia y expresión culturales supone comprender y respetar el modo 

en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican 

de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones 

artísticas y culturales. Implica también un compromiso con la comprensión, el desarrollo y la 

expresión de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se 

desempeña en la sociedad. Asimismo, requiere la comprensión de la propia identidad en 

evolución y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, así como la 

toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una 

manera de mirar el mundo y de darle forma. 

Descriptores operativos: CCEC1, CCEC2, CCEC3 y CCEC
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2.3. Secuenciación de los saberes básicos por curso y criterios de evaluación en relación con las competencias específicas. 
 

ECONOMÍA Y EMPRENDIMIENTO. 4º ESO. 

1 Unidad de Programación: UD1. La economía: la ciencia útil. 1ª Evaluación 

 Saberes básicos: 

El problema económico: la escasez de recursos y la necesidad de elegir. La elección en economía: costes, análisis marginal, incentivos. El comportamiento de las personas en las decisiones. 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

4.ECEM.CE6 Comprender aspectos básicos de la economía y las finanzas, valorando críticamente el problema de la escasez de recursos y la necesidad de elegir, así como los 
principios de interacción social desde el punto de vista económico, para relacionar dichos aspectos con la búsqueda y planificación de los recursos necesarios en el 
desarrollo de la idea o solución emprendedora que afronte el reto planteado de manera eficiente, equitativa y sostenible. 

14,29  

 4.ECEM.CE6.CR2 Conocer de manera amplia y comprender con precisión los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios del ámbito económico y 
financiero, teniendo en cuenta la singularidad de nuestra comunidad autónoma, aplicándolos con coherencia a situaciones, actividades o 
proyectos concretos. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

 4.ECEM.CE6.CR3 Afrontar los retos de manera eficaz, equitativa y sostenible, en distintos contextos y situaciones, reales o simuladas, transfiriendo los saberes 
económicos y financieros necesarios. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

 4.ECEM.CE6.CR4 Valorar críticamente el problema económico de la escasez de recursos y la necesidad de elegir, así como los principios de interacción social 
desde el punto de vista económico, aprovechando este conocimiento en el afrontamiento eficaz de retos. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

 

2 Unidad de Programación: UD2. Crecimiento y producción. 1ª Evaluación 

 Saberes básicos: 

Los agentes económicos y el flujo circular de la renta. 

Sectores económicos. 
Los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y el desarrollo local 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

4.ECEM.CE6 Comprender aspectos básicos de la economía y las finanzas, valorando críticamente el problema de la escasez de recursos y la necesidad de elegir, así como los 
principios de interacción social desde el punto de vista económico, para relacionar dichos aspectos con la búsqueda y planificación de los recursos necesarios en el 
desarrollo de la idea o solución emprendedora que afronte el reto planteado de manera eficiente, equitativa y sostenible. 

14,29  

 4.ECEM.CE6.CR2 Conocer de manera amplia y comprender con precisión los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios del ámbito económico y 
financiero, teniendo en cuenta la singularidad de nuestra comunidad autónoma, aplicándolos con coherencia a situaciones, actividades o 
proyectos concretos. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

 4.ECEM.CE6.CR3 Afrontar los retos de manera eficaz, equitativa y sostenible, en distintos contextos y situaciones, reales o simuladas, transfiriendo los saberes 
económicos y financieros necesarios. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

 4.ECEM.CE6.CR4 Valorar críticamente el problema económico de la escasez de recursos y la necesidad de elegir, así como los principios de interacción social 
desde el punto de vista económico, aprovechando este conocimiento en el afrontamiento eficaz de retos. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

 

3 Unidad de Programación: UD3. Mercados y empresa. 1ª Evaluación 

 Saberes básicos: 

Los agentes económicos y el flujo circular de la renta. El funcionamiento de los mercados. 
Misión, visión y valores de la empresa o entidad 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 
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4.ECEM.CE6 Comprender aspectos básicos de la economía y las finanzas, valorando críticamente el problema de la escasez de recursos y la necesidad de elegir, así como los 
principios de interacción social desde el punto de vista económico, para relacionar dichos aspectos con la búsqueda y planificación de los recursos necesarios en el 
desarrollo de la idea o solución emprendedora que afronte el reto planteado de manera eficiente, equitativa y sostenible. 

14,29  

 4.ECEM.CE6.CR2 Conocer de manera amplia y comprender con precisión los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios del ámbito económico y 
financiero, teniendo en cuenta la singularidad de nuestra comunidad autónoma, aplicándolos con coherencia a situaciones, actividades o 
proyectos concretos. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

 4.ECEM.CE6.CR3 Afrontar los retos de manera eficaz, equitativa y sostenible, en distintos contextos y situaciones, reales o simuladas, transfiriendo los saberes 
económicos y financieros necesarios. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

 4.ECEM.CE6.CR4 Valorar críticamente el problema económico de la escasez de recursos y la necesidad de elegir, así como los principios de interacción social 
desde el punto de vista económico, aprovechando este conocimiento en el afrontamiento eficaz de retos. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

 

4 Unidad de Programación: UD4. La empresa en su contexto 1ª Evaluación 

 Saberes básicos: 

El mercado y las oportunidades de negocio: análisis del entorno general o macroentorno; análisis del entorno específico o microentorno. El sistema financiero. La empresa y su responsabilidad 
social. La decisión empresarial y la innovación como fuente de transformación social. Políticas públicas de fomento empresarial en Castilla-La Mancha. 

La huella ecológica y la economía circular. La economía social y solidaria. Los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y el desarrollo local. 
Misión, visión y valores de la empresa o entidad. La organización y gestión de las entidades emprendedoras. Funciones de la empresa. 
Los equipos en las empresas y organizaciones. Estrategias ágiles de trabajo en equipo. Formación y funcionamiento de equipos de trabajo. 

Recursos financieros a corto y largo plazo y su relación con el bienestar financiero. El endeudamiento. Fuentes de financiación y captación de recursos financieros. 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

4.ECEM.CE3 Elaborar, con sentido ético y solidario, ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den respuesta a las necesidades locales y globales detectadas, utilizando 
metodologías ágiles de ideación y analizando tanto sus puntos fuertes y débiles como el impacto que puedan generar esas ideas en el entorno, para lograr la superación 
de retos relacionados con la preservación y cuidado del medio natural, social, cultural y artístico. 

14,29  

 4.ECEM.CE3.CR1 Preservar y cuidar el medio natural, social, cultural y artístico a partir de propuestas y actuaciones locales y globales que promuevan el 
desarrollo sostenible con visión creativa, emprendedora y comprometida. 

33,33 MEDIA 
PONDERADA 

 4.ECEM.CE3.CR2 Superar los retos propuestos a partir de ideas y soluciones innovadoras y sostenibles, evaluando sus ventajas e inconvenientes, así como el 
impacto que pudieran generar a nivel personal y en el contexto al que van dirigidas. 

33,33 MEDIA 
PONDERADA 

 4.ECEM.CE3.CR3 Aplicar metodologías ágiles siguiendo los criterios y pautas establecidos en el proceso de construcción de ideas creativas y sostenibles que 
faciliten la superación de los retos planteados y la obtención de soluciones a las necesidades detectadas con sentido ético y solidario. 

33,33 MEDIA 
PONDERADA 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

4.ECEM.CE4 Seleccionar y reunir los recursos disponibles en el proceso de desarrollo de la idea o solución creativa propuesta, conociendo los medios de producción y las fuentes 
financieras que proporcionan dichos recursos y aplicando estrategias de captación de los mismos, incluida la financiación pública regional y local, para poner en marcha 
el proyecto que lleve a la realidad la solución emprendedora. 

14,29  

4.ECEM.CE4.CR3 Reunir, analizar y seleccionar con criterios propios los recursos disponibles, planificando con coherencia su organización, distribución, uso y 
optimización. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

4.ECEM.CE6 Comprender aspectos básicos de la economía y las finanzas, valorando críticamente el problema de la escasez de recursos y la necesidad de elegir, así como los 
principios de interacción social desde el punto de vista económico, para relacionar dichos aspectos con la búsqueda y planificación de los recursos necesarios en el 
desarrollo de la idea o solución emprendedora que afronte el reto planteado de manera eficiente, equitativa y sostenible. 

14,29  

 4.ECEM.CE6.CR2 Conocer de manera amplia y comprender con precisión los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios del ámbito económico y 
financiero, teniendo en cuenta la singularidad de nuestra comunidad autónoma, aplicándolos con coherencia a situaciones, actividades o 
proyectos concretos. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

 4.ECEM.CE6.CR3 Afrontar los retos de manera eficaz, equitativa y sostenible, en distintos contextos y situaciones, reales o simuladas, transfiriendo los saberes 
económicos y financieros necesarios. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

 4.ECEM.CE6.CR4 Valorar críticamente el problema económico de la escasez de recursos y la necesidad de elegir, así como los principios de interacción social 
desde el punto de vista económico, aprovechando este conocimiento en el afrontamiento eficaz de retos. 

25 MEDIA 
PONDERADA 
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5 Unidad de Programación: UD5. Planificación financiera 2ª Evaluación 

 Saberes básicos: 

Las finanzas personales: el plan de ahorro personal. Las finanzas del proyecto emprendedor: control y gestión del dinero. Fuentes y control de ingresos y gastos. Recursos financieros a corto y 
largo plazo y su relación con el bienestar financiero. El endeudamiento. Fuentes de financiación y captación de recursos financieros. 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

4.ECEM.CE4 Seleccionar y reunir los recursos disponibles en el proceso de desarrollo de la idea o solución creativa propuesta, conociendo los medios de producción y las fuentes 
financieras que proporcionan dichos recursos y aplicando estrategias de captación de los mismos, incluida la financiación pública regional y local, para poner en marcha 
el proyecto que lleve a la realidad la solución emprendedora. 

14,29  

4.ECEM.CE4.CR3 Reunir, analizar y seleccionar con criterios propios los recursos disponibles, planificando con coherencia su organización, distribución, uso y 
optimización. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

4.ECEM.CE6 Comprender aspectos básicos de la economía y las finanzas, valorando críticamente el problema de la escasez de recursos y la necesidad de elegir, así como los 
principios de interacción social desde el punto de vista económico, para relacionar dichos aspectos con la búsqueda y planificación de los recursos necesarios en el 
desarrollo de la idea o solución emprendedora que afronte el reto planteado de manera eficiente, equitativa y sostenible. 

14,29  

 4.ECEM.CE6.CR2 Conocer de manera amplia y comprender con precisión los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios del ámbito económico y 
financiero, teniendo en cuenta la singularidad de nuestra comunidad autónoma, aplicándolos con coherencia a situaciones, actividades o 
proyectos concretos. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

 4.ECEM.CE6.CR3 Afrontar los retos de manera eficaz, equitativa y sostenible, en distintos contextos y situaciones, reales o simuladas, transfiriendo los saberes 
económicos y financieros necesarios. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

 4.ECEM.CE6.CR4 Valorar críticamente el problema económico de la escasez de recursos y la necesidad de elegir, así como los principios de interacción social 
desde el punto de vista económico, aprovechando este conocimiento en el afrontamiento eficaz de retos. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

 

6 Unidad de Programación: UD6. Salud financiera. 2ª Evaluación 

 Saberes básicos: 

Las finanzas personales: el plan de ahorro personal. 
Las finanzas del proyecto emprendedor: control y gestión del dinero. 
La gestión del riesgo financiero, la inflación y los seguros. 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

4.ECEM.CE4 Seleccionar y reunir los recursos disponibles en el proceso de desarrollo de la idea o solución creativa propuesta, conociendo los medios de producción y las fuentes 
financieras que proporcionan dichos recursos y aplicando estrategias de captación de los mismos, incluida la financiación pública regional y local, para poner en marcha 
el proyecto que lleve a la realidad la solución emprendedora. 

14,29  

4.ECEM.CE4.CR2 
 

4.ECEM.CE4.CR3 

Utilizar con autonomía estrategias de captación y gestión de recursos conociendo sus características y aplicándolas al proceso de 
conversión de las ideas y soluciones en acciones. 

25 
 

25 

MEDIA 
PONDERADA 

MEDIA 
PONDERADA 

Reunir, analizar y seleccionar con criterios propios los recursos disponibles, planificando con coherencia su organización, distribución, uso y 
optimización. 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

4.ECEM.CE6 Comprender aspectos básicos de la economía y las finanzas, valorando críticamente el problema de la escasez de recursos y la necesidad de elegir, así como los 
principios de interacción social desde el punto de vista económico, para relacionar dichos aspectos con la búsqueda y planificación de los recursos necesarios en el 
desarrollo de la idea o solución emprendedora que afronte el reto planteado de manera eficiente, equitativa y sostenible. 

14,29  

 4.ECEM.CE6.CR2 Conocer de manera amplia y comprender con precisión los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios del ámbito económico y 
financiero, teniendo en cuenta la singularidad de nuestra comunidad autónoma, aplicándolos con coherencia a situaciones, actividades o 
proyectos concretos. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

 4.ECEM.CE6.CR3 Afrontar los retos de manera eficaz, equitativa y sostenible, en distintos contextos y situaciones, reales o simuladas, transfiriendo los saberes 
económicos y financieros necesarios. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

 4.ECEM.CE6.CR4 Valorar críticamente el problema económico de la escasez de recursos y la necesidad de elegir, así como los principios de interacción social 
desde el punto de vista económico, aprovechando este conocimiento en el afrontamiento eficaz de retos. 

25 MEDIA 
PONDERADA 
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7 Unidad de Programación: UD7. El dinero y sus formas 2ª Evaluación 

 Saberes básicos: 

Derechos y obligaciones de los consumidores. 

Derechos sobre el prototipo: la propiedad intelectual e industrial. 

El dinero: tipos y funciones. 
Cuentas bancarias. 

Tarjetas. 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

4.ECEM.CE4 Seleccionar y reunir los recursos disponibles en el proceso de desarrollo de la idea o solución creativa propuesta, conociendo los medios de producción y las fuentes 
financieras que proporcionan dichos recursos y aplicando estrategias de captación de los mismos, incluida la financiación pública regional y local, para poner en marcha 
el proyecto que lleve a la realidad la solución emprendedora. 

14,29  

4.ECEM.CE4.CR2 
 

4.ECEM.CE4.CR3 

Utilizar con autonomía estrategias de captación y gestión de recursos conociendo sus características y aplicándolas al proceso de 
conversión de las ideas y soluciones en acciones. 

25 
 

25 

MEDIA 
PONDERADA 

MEDIA 
PONDERADA 

Reunir, analizar y seleccionar con criterios propios los recursos disponibles, planificando con coherencia su organización, distribución, uso y 
optimización. 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

4.ECEM.CE6 Comprender aspectos básicos de la economía y las finanzas, valorando críticamente el problema de la escasez de recursos y la necesidad de elegir, así como los 
principios de interacción social desde el punto de vista económico, para relacionar dichos aspectos con la búsqueda y planificación de los recursos necesarios en el 
desarrollo de la idea o solución emprendedora que afronte el reto planteado de manera eficiente, equitativa y sostenible. 

14,29  

 4.ECEM.CE6.CR2 Conocer de manera amplia y comprender con precisión los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios del ámbito económico y 
financiero, teniendo en cuenta la singularidad de nuestra comunidad autónoma, aplicándolos con coherencia a situaciones, actividades o 
proyectos concretos. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

 4.ECEM.CE6.CR3 Afrontar los retos de manera eficaz, equitativa y sostenible, en distintos contextos y situaciones, reales o simuladas, transfiriendo los saberes 
económicos y financieros necesarios. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

 4.ECEM.CE6.CR4 Valorar críticamente el problema económico de la escasez de recursos y la necesidad de elegir, así como los principios de interacción social 
desde el punto de vista económico, aprovechando este conocimiento en el afrontamiento eficaz de retos. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

 

8 Unidad de Programación: UD8. Producción y precios 2ª Evaluación 

 Saberes básicos: 

Macroeconomía: variables e indicadores. 

Crecimiento y producción. 

Inflación: causas, tipos y consecuencias. 

Indicadores de la inflación. 
La política monetaria. 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

4.ECEM.CE6 Comprender aspectos básicos de la economía y las finanzas, valorando críticamente el problema de la escasez de recursos y la necesidad de elegir, así como los 
principios de interacción social desde el punto de vista económico, para relacionar dichos aspectos con la búsqueda y planificación de los recursos necesarios en el 
desarrollo de la idea o solución emprendedora que afronte el reto planteado de manera eficiente, equitativa y sostenible. 

14,29  

 4.ECEM.CE6.CR2 Conocer de manera amplia y comprender con precisión los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios del ámbito económico y 
financiero, teniendo en cuenta la singularidad de nuestra comunidad autónoma, aplicándolos con coherencia a situaciones, actividades o 
proyectos concretos. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

 4.ECEM.CE6.CR3 Afrontar los retos de manera eficaz, equitativa y sostenible, en distintos contextos y situaciones, reales o simuladas, transfiriendo los saberes 
económicos y financieros necesarios. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

 4.ECEM.CE6.CR4 Valorar críticamente el problema económico de la escasez de recursos y la necesidad de elegir, así como los principios de interacción social 
desde el punto de vista económico, aprovechando este conocimiento en el afrontamiento eficaz de retos. 

25 MEDIA 
PONDERADA 
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9 Unidad de Programación: UD9. El mercado de trabajo. Final 

 Saberes básicos: 

El desempleo: tipos y causas. 

Estadísticas de empleo. 
Las políticas de empleo. 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

4.ECEM.CE6 Comprender aspectos básicos de la economía y las finanzas, valorando críticamente el problema de la escasez de recursos y la necesidad de elegir, así como los 
principios de interacción social desde el punto de vista económico, para relacionar dichos aspectos con la búsqueda y planificación de los recursos necesarios en el 
desarrollo de la idea o solución emprendedora que afronte el reto planteado de manera eficiente, equitativa y sostenible. 

14,29  

 4.ECEM.CE6.CR2 Conocer de manera amplia y comprender con precisión los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios del ámbito económico y 
financiero, teniendo en cuenta la singularidad de nuestra comunidad autónoma, aplicándolos con coherencia a situaciones, actividades o 
proyectos concretos. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

 4.ECEM.CE6.CR3 Afrontar los retos de manera eficaz, equitativa y sostenible, en distintos contextos y situaciones, reales o simuladas, transfiriendo los saberes 
económicos y financieros necesarios. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

 4.ECEM.CE6.CR4 Valorar críticamente el problema económico de la escasez de recursos y la necesidad de elegir, así como los principios de interacción social 
desde el punto de vista económico, aprovechando este conocimiento en el afrontamiento eficaz de retos. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

 

10 Unidad de Programación: UD10. Las cuentas del Estado. Final 

 Saberes básicos: 

Fallos de mercado. 

La política fiscal. 
PGE. 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

4.ECEM.CE6 Comprender aspectos básicos de la economía y las finanzas, valorando críticamente el problema de la escasez de recursos y la necesidad de elegir, así como los 
principios de interacción social desde el punto de vista económico, para relacionar dichos aspectos con la búsqueda y planificación de los recursos necesarios en el 
desarrollo de la idea o solución emprendedora que afronte el reto planteado de manera eficiente, equitativa y sostenible. 

14,29  

 4.ECEM.CE6.CR2 Conocer de manera amplia y comprender con precisión los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios del ámbito económico y 
financiero, teniendo en cuenta la singularidad de nuestra comunidad autónoma, aplicándolos con coherencia a situaciones, actividades o 
proyectos concretos. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

 4.ECEM.CE6.CR3 Afrontar los retos de manera eficaz, equitativa y sostenible, en distintos contextos y situaciones, reales o simuladas, transfiriendo los saberes 
económicos y financieros necesarios. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

 4.ECEM.CE6.CR4 Valorar críticamente el problema económico de la escasez de recursos y la necesidad de elegir, así como los principios de interacción social 
desde el punto de vista económico, aprovechando este conocimiento en el afrontamiento eficaz de retos. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

 

11 Unidad de Programación: UD11. Creando tu negocio. Final 

 Saberes básicos: 

Modelo e idea de negocio. 

La creación de valor. 

Mercado objetivo. 
Construcción de un prototipo. 

La protección de las ideas. 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

4.ECEM.CE1 Analizar y valorar las fortalezas y debilidades propias y de los demás, reflexionando sobre las aptitudes y gestionando de forma eficaz las emociones y las destrezas 
necesarias, para adaptarse a entornos cambiantes y diseñar un proyecto personal que genere valor para los demás. 

14,29  
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 4.ECEM.CE1.CR1 Adaptarse a entornos complejos y crear un proyecto personal original y generador de valor, partiendo de la valoración crítica sobre las 
propias aptitudes y las posibilidades creativas, haciendo hincapié en las fortalezas y debilidades y logrando progresivamente el control 
consciente de las emociones. 

33,33 MEDIA 
PONDERADA 

 4.ECEM.CE1.CR2 Utilizar estrategias de análisis razonado de las fortalezas y debilidades personales y de la iniciativa y creatividad propia y de los demás. 33,33 MEDIA 
PONDERADA 

 4.ECEM.CE1.CR3 Gestionar de forma eficaz las emociones y destrezas personales, promoviendo y desarrollando actitudes creativas. 33,33 MEDIA 
PONDERADA 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

4.ECEM.CE2 Utilizar estrategias de conformación de equipos, así como habilidades sociales, de comunicación e innovación ágil, aplicándolas con autonomía y motivación a las 
dinámicas de trabajo en distintos contextos, para constituir equipos eficaces y descubrir el valor de cooperar con otras personas durante el proceso de ideación y 
desarrollo de soluciones emprendedoras. 

14,29  

4.ECEM.CE2.CR2 Poner en práctica habilidades sociales, de comunicación abierta, de motivación, de liderazgo y de cooperación e innovación ágil tanto de 
manera presencial como a distancia en distintos contextos de trabajo en equipo. 

33,33 MEDIA 
PONDERADA 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

4.ECEM.CE4 Seleccionar y reunir los recursos disponibles en el proceso de desarrollo de la idea o solución creativa propuesta, conociendo los medios de producción y las fuentes 
financieras que proporcionan dichos recursos y aplicando estrategias de captación de los mismos, incluida la financiación pública regional y local, para poner en marcha 
el proyecto que lleve a la realidad la solución emprendedora. 

14,29  

4.ECEM.CE4.CR1 Poner en marcha un proyecto que lleve a la realidad una solución emprendedora, seleccionando y reuniendo los recursos materiales, 
inmateriales y digitales disponibles en el proceso de ideación creativa. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

4.ECEM.CE5 Presentar y exponer ideas y soluciones creativas, utilizando estrategias comunicativas ágiles y valorando la importancia de una comunicación efectiva y respetuosa, para 
transmitir mensajes convincentes adecuados al contexto y a los objetivos concretos de cada situación y validar las ideas y soluciones presentadas. 

14,29  

4.ECEM.CE5.CR1 Validar las ideas y soluciones presentadas mediante mensajes convincentes y adecuados al contexto y a objetivos concretos, utilizando 
estrategias comunicativas ágiles adecuadas a cada situación comunicativa. 

50 MEDIA 
PONDERADA 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

4.ECEM.CE6 Comprender aspectos básicos de la economía y las finanzas, valorando críticamente el problema de la escasez de recursos y la necesidad de elegir, así como los 
principios de interacción social desde el punto de vista económico, para relacionar dichos aspectos con la búsqueda y planificación de los recursos necesarios en el 
desarrollo de la idea o solución emprendedora que afronte el reto planteado de manera eficiente, equitativa y sostenible. 

14,29  

4.ECEM.CE6.CR1 Desarrollar una idea o solución emprendedora a partir de los conocimientos, destrezas y actitudes adquiridos desde el ámbito de la 
economía y las finanzas, viendo la relación entre estos y los recursos necesarios y disponibles que permiten su desarrollo. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

4.ECEM.CE7 Construir y analizar de manera cooperativa, autónoma y ágil prototipos innovadores y sostenibles, aplicando estrategias eficaces de diseño y ejecución, evaluando todas 
las fases del proceso de manera crítica y ética y validando los resultados obtenidos, para mejorar y perfeccionar los prototipos creados y para contribuir al aprendizaje y 
el desarrollo personal y colectivo, teniendo como referencia las experiencias habidas en el entorno regional y local. 

14,29  

 4.ECEM.CE7.CR1 Valorar la contribución del prototipo final tanto al aprendizaje como al desarrollo personal y colectivo evaluando de manera crítica y ética 
todas las fases del proceso llevado a cabo, así como la adecuación de las estrategias empleadas en la construcción del mismo. 

33,33 MEDIA 
PONDERADA 

 4.ECEM.CE7.CR2 Analizar de manera crítica el proceso de diseño y ejecución llevado a cabo en la realización de los prototipos creados, estableciendo 
comparaciones entre la efectividad, la viabilidad y la adecuación lograda en los procesos y los resultados obtenidos. 

33,33 MEDIA 
PONDERADA 

 4.ECEM.CE7.CR3 Utilizar estrategias eficaces de diseño y ejecución seleccionando aquellas que faciliten la construcción del prototipo final de manera ágil, 
cooperativa y autónoma, así como aprender de las experiencias de éxito, habidas en el entorno local y regional. 

33,33 MEDIA 
PONDERADA 

 

12 Unidad de Programación: UD12. La puesta en marcha de nuestro negocio Final 
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 Saberes básicos: 

El marketing. 

La viabilidad de nuestro negocio. 

El plan financiero. 

La financiación de nuestro emprendimiento. 

Comparte tu proyecto. 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

4.ECEM.CE2 Utilizar estrategias de conformación de equipos, así como habilidades sociales, de comunicación e innovación ágil, aplicándolas con autonomía y motivación a las 
dinámicas de trabajo en distintos contextos, para constituir equipos eficaces y descubrir el valor de cooperar con otras personas durante el proceso de ideación y 
desarrollo de soluciones emprendedoras. 

14,29  

4.ECEM.CE2.CR1 

 
 

4.ECEM.CE2.CR3 

Constituir equipos de trabajo basados en principios de equidad, coeducación e igualdad entre hombres y mujeres, actitud participativa y 
visualización de metas comunes, utilizando estrategias que faciliten la identificación y optimización de los recursos humanos necesarios que 
conduzcan a la consecución del reto propuesto. 

33,33 

 
 

33,33 

MEDIA 
PONDERADA 

 

 
MEDIA 

PONDERADA 
Valorar y respetar las aportaciones de los demás en las distintas dinámicas de trabajo y fases del proceso llevado a cabo, respetando las 
decisiones tomadas de forma colectiva. 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

4.ECEM.CE4 Seleccionar y reunir los recursos disponibles en el proceso de desarrollo de la idea o solución creativa propuesta, conociendo los medios de producción y las fuentes 
financieras que proporcionan dichos recursos y aplicando estrategias de captación de los mismos, incluida la financiación pública regional y local, para poner en marcha 
el proyecto que lleve a la realidad la solución emprendedora. 

14,29  

4.ECEM.CE4.CR4 Conocer los programas públicos, regionales y locales, de fomento de la figura emprendedora, tomando contacto con las entidades 
responsables. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

4.ECEM.CE5 Presentar y exponer ideas y soluciones creativas, utilizando estrategias comunicativas ágiles y valorando la importancia de una comunicación efectiva y respetuosa, para 
transmitir mensajes convincentes adecuados al contexto y a los objetivos concretos de cada situación y validar las ideas y soluciones presentadas. 

14,29  

4.ECEM.CE5.CR2 Presentar y exponer con claridad y coherencia las ideas y soluciones creativas, valorando la importancia de mantener una comunicación 
eficaz y respetuosa a lo largo de todo el proceso. 

50 MEDIA 
PONDERADA 

 

ECONOMÍA. 1º BACHILLERATO. 

1 Unidad de Programación: Economía: la ciencia de la decisiones 1ª Evaluación 

 Saberes básicos: 
 

La economía, las necesidades, los bienes y la escasez. El contenido económico de las relaciones sociales. La modelización como herramienta para entender las interacciones económicas. 
El proceso de toma de decisiones económicas. La racionalidad. El coste de oportunidad. Los costes irrecuperables. 

El análisis marginal. Los incentivos y las expectativas. La eficiencia. Riesgo e incertidumbre. 
Los agentes económicos y el flujo circular de la renta. 
Economía positiva y economía normativa 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

1.ECO.CE1 Valorar el problema de la escasez y la importancia de adoptar decisiones en el ámbito económico, analizando su repercusión en los distintos sectores, comparando 
soluciones alternativas que ofrecen los diferentes sistemas, para comprender el funcionamiento de la realidad económica y su concreción en el entorno de Castilla-La 
Mancha. 

16,67  

1.ECO.CE1.CR1 
 
1.ECO.CE1.CR2 

Comprender la realidad económica actual, analizando la repercusión de las decisiones adoptadas en el ámbito económico, valorando los 
procesos de integración económica y estableciendo comparaciones sobre las soluciones alternativas que ofrecen los distintos sistemas. 

33,33 
 

33,33 

MEDIA 
PONDERADA 

 
MEDIA 

PONDERADA 
Comprender el problema de la escasez identificando los motivos y comparando, de manera justificada, diferentes estrategias económicas de 
resolución del mismo, poniendo especial interés en la realidad económica de Castilla La Mancha. 
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2 Unidad de Programación: Crecimiento y organización 1ª Evaluación 

 Saberes básicos: 
 

La organización económica y los sistemas económicos; valoración y comparación. Los sistemas económicos y el 

entorno local. 
Crecimiento económico y desarrollo. Los factores del crecimiento. 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

1.ECO.CE1 Valorar el problema de la escasez y la importancia de adoptar decisiones en el ámbito económico, analizando su repercusión en los distintos sectores, comparando 
soluciones alternativas que ofrecen los diferentes sistemas, para comprender el funcionamiento de la realidad económica y su concreción en el entorno de Castilla-La 
Mancha. 

16,67  

1.ECO.CE1.CR3 Conocer los procesos que intervienen en la toma de las decisiones económicas de manera individual y colectiva, analizando el impacto que 
tienen en la sociedad. 

33,33 MEDIA 
PONDERADA 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

1.ECO.CE3 Distinguir y valorar el papel de los distintos agentes económicos que intervienen en el flujo circular de la renta, comprendiendo sus interacciones y reconociendo, con 
sentido crítico, los beneficios y costes que genera, para explicar cómo se produce el desarrollo económico y su relación con el bienestar de la sociedad. 

16,67  

1.ECO.CE3.CR1 Conocer cómo se produce el desarrollo económico y el bienestar social valorando, con sentido crítico, el papel de los distintos agentes 
económicos que intervienen en el flujo circular de la renta. 

50 MEDIA 
PONDERADA 

 

3 Unidad de Programación: La producción 1ª Evaluación 

 Saberes básicos: 
 

La eficiencia. 
El análisis coste-beneficio. 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

1.ECO.CE1 Valorar el problema de la escasez y la importancia de adoptar decisiones en el ámbito económico, analizando su repercusión en los distintos sectores, comparando 
soluciones alternativas que ofrecen los diferentes sistemas, para comprender el funcionamiento de la realidad económica y su concreción en el entorno de Castilla-La 
Mancha. 

16,67  

1.ECO.CE1.CR1 

 
1.ECO.CE1.CR3 

Comprender la realidad económica actual, analizando la repercusión de las decisiones adoptadas en el ámbito económico, valorando los 
procesos de integración económica y estableciendo comparaciones sobre las soluciones alternativas que ofrecen los distintos sistemas. 

33,33 

 
33,33 

MEDIA 
PONDERADA 

 
MEDIA 

PONDERADA 
Conocer los procesos que intervienen en la toma de las decisiones económicas de manera individual y colectiva, analizando el impacto que 
tienen en la sociedad. 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

1.ECO.CE3 Distinguir y valorar el papel de los distintos agentes económicos que intervienen en el flujo circular de la renta, comprendiendo sus interacciones y reconociendo, con 
sentido crítico, los beneficios y costes que genera, para explicar cómo se produce el desarrollo económico y su relación con el bienestar de la sociedad. 

16,67  

1.ECO.CE3.CR2 Diferenciar los costes y beneficios que se generan en el flujo circular de la renta para cada uno de los agentes económicos, estableciendo 
relaciones entre ellos y determinando su repercusión en el desarrollo económico y bienestar social, para mejorar la calidad de vida de la 
sociedad en general y la de Castilla La Mancha en particular. 

50 MEDIA 
PONDERADA 

 

4 Unidad de Programación: El mercado 1ª Evaluación 

 Saberes básicos: 
 

- Intercambio y mercado. Tipos y funcionamiento de los mercados, incluidos los locales. Representación gráfica. 

- La elasticidad. 
- El análisis coste-beneficio. 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 
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1.ECO.CE2 Reconocer y comprender el funcionamiento del mercado, analizando sus fallos, para estudiar la repercusión de estos en el entorno y facilitar la toma de decisiones en el 
ámbito económico. 

16,67  

1.ECO.CE2.CR2 Entender el funcionamiento del mercado y la naturaleza de las transacciones que tienen lugar en él, analizando elementos como la oferta, la 
demanda, los precios, los tipos de mercado y los agentes implicados y reflexionado sobre su importancia como fuente de mejora económica 
y social. 

33,33 MEDIA 
PONDERADA 

 

 

5 Unidad de Programación: Tipos de mercado 2ª Evaluación 

 Saberes básicos: 
 

Intercambio y mercado. Tipos y funcionamiento de los mercados, incluidos los locales. Representación gráfica. 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

1.ECO.CE2 Reconocer y comprender el funcionamiento del mercado, analizando sus fallos, para estudiar la repercusión de estos en el entorno y facilitar la toma de decisiones en el 
ámbito económico. 

16,67  

1.ECO.CE2.CR1 
 
1.ECO.CE2.CR2 

Valorar la repercusión de los fallos del mercado a nivel microeconómico y facilitar el proceso de toma de decisiones en este ámbito, 
reconociendo y comprendiendo el funcionamiento del mismo. 

33,33 
 

33,33 

MEDIA 
PONDERADA 

 
MEDIA 

PONDERADA 
Entender el funcionamiento del mercado y la naturaleza de las transacciones que tienen lugar en él, analizando elementos como la oferta, la 
demanda, los precios, los tipos de mercado y los agentes implicados y reflexionado sobre su importancia como fuente de mejora económica 
y social. 

 

6 Unidad de Programación: El mercado de trabajo 2ª Evaluación 

 Saberes básicos: 
 

El impacto de la revolución digital sobre el empleo 

Economía laboral. El funcionamiento y las tendencias de los mercados de trabajo. Tipos de desempleo. Efectos y medidas correctoras. La brecha salarial. El mercado laboral 
castellanomanchego. 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

1.ECO.CE2 Reconocer y comprender el funcionamiento del mercado, analizando sus fallos, para estudiar la repercusión de estos en el entorno y facilitar la toma de decisiones en el 
ámbito económico. 

16,67  

1.ECO.CE2.CR1 

 
1.ECO.CE2.CR2 
 

 
 

1.ECO.CE2.CR3 

Valorar la repercusión de los fallos del mercado a nivel microeconómico y facilitar el proceso de toma de decisiones en este ámbito, 
reconociendo y comprendiendo el funcionamiento del mismo. 

33,33 

 
33,33 

 

 
 

33,33 

MEDIA 
PONDERADA 

 
MEDIA 

PONDERADA 

 
 

MEDIA 
PONDERADA 

Entender el funcionamiento del mercado y la naturaleza de las transacciones que tienen lugar en él, analizando elementos como la oferta, la 
demanda, los precios, los tipos de mercado y los agentes implicados y reflexionado sobre su importancia como fuente de mejora económica 
y social. 
Analizar con espíritu crítico los fallos del mercado, evaluando sus consecuencias y reflexionando sobre sus posibles soluciones, también en 
la realidad económica más próxima. 

 

7 Unidad de Programación: El papel del Estado 2ª Evaluación 
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 Saberes básicos: 
 

Los fallos de mercado. 

Bienestar y calidad de vida. Castilla-La Mancha: una radiografía de la economía y desarrollo económico. 
La política fiscal. El estado del bienestar y su financiación. 
La política monetaria. 

Intervención del Estado en la Economía y su justificación 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

1.ECO.CE2 Reconocer y comprender el funcionamiento del mercado, analizando sus fallos, para estudiar la repercusión de estos en el entorno y facilitar la toma de decisiones en el 
ámbito económico. 

16,67  

1.ECO.CE2.CR3 Analizar con espíritu crítico los fallos del mercado, evaluando sus consecuencias y reflexionando sobre sus posibles soluciones, también en 
la realidad económica más próxima. 

33,33 MEDIA 
PONDERADA 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

1.ECO.CE3 Distinguir y valorar el papel de los distintos agentes económicos que intervienen en el flujo circular de la renta, comprendiendo sus interacciones y reconociendo, con 
sentido crítico, los beneficios y costes que genera, para explicar cómo se produce el desarrollo económico y su relación con el bienestar de la sociedad. 

16,67  

1.ECO.CE3.CR1 Conocer cómo se produce el desarrollo económico y el bienestar social valorando, con sentido crítico, el papel de los distintos agentes 
económicos que intervienen en el flujo circular de la renta. 

50 MEDIA 
PONDERADA 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

1.ECO.CE4 Conocer y comprender el funcionamiento del sistema financiero y de la política monetaria, valorando sus efectos sobre la economía real y analizando los elementos que 
intervienen en las decisiones financieras, para planificar y gestionar con responsabilidad y autonomía los recursos personales y adoptar decisiones financieras 
fundamentadas. 

16,67  

1.ECO.CE4.CR1 Conocer y comprender el funcionamiento del sistema financiero valorando sus efectos sobre la economía real y analizando los elementos 
que intervienen en las decisiones financieras relacionadas con la inversión, el ahorro, los productos financieros y la búsqueda de fuentes de 
financiación. 

33,33 MEDIA 
PONDERADA 

 

8 Unidad de Programación: Indicadores y equilibrio macroeconómico 2ª Evaluación 

 Saberes básicos: 
 

La macroeconomía. 
La demanda agregada, la oferta agregada y su funcionamiento. 

Crecimiento económico y desarrollo. Los factores del crecimiento. 
Planificación y gestión de las decisiones financieras: la inversión, el ahorro y el consumo. Dinero y transacciones. 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

1.ECO.CE3 Distinguir y valorar el papel de los distintos agentes económicos que intervienen en el flujo circular de la renta, comprendiendo sus interacciones y reconociendo, con 
sentido crítico, los beneficios y costes que genera, para explicar cómo se produce el desarrollo económico y su relación con el bienestar de la sociedad. 

16,67  

1.ECO.CE3.CR1 Conocer cómo se produce el desarrollo económico y el bienestar social valorando, con sentido crítico, el papel de los distintos agentes 
económicos que intervienen en el flujo circular de la renta. 

50 MEDIA 
PONDERADA 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

1.ECO.CE4 Conocer y comprender el funcionamiento del sistema financiero y de la política monetaria, valorando sus efectos sobre la economía real y analizando los elementos que 
intervienen en las decisiones financieras, para planificar y gestionar con responsabilidad y autonomía los recursos personales y adoptar decisiones financieras 
fundamentadas. 

16,67  

1.ECO.CE4.CR1 
 

 

Conocer y comprender el funcionamiento del sistema financiero valorando sus efectos sobre la economía real y analizando los elementos 
que intervienen en las decisiones financieras relacionadas con la inversión, el ahorro, los productos financieros y la búsqueda de fuentes de 
financiación. 

33,33 
 

 

MEDIA 
PONDERADA 
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1.ECO.CE4.CR2 
 

 
 

1.ECO.CE4.CR3 

Planificar y gestionar con responsabilidad y progresiva autonomía las finanzas personales y adoptar decisiones fundamentadas a partir del 
conocimiento y comprensión del sistema financiero y de los elementos que intervienen en las decisiones financieras, valorando los efectos 
que estas pueden provocar en la economía real. 

 

33,33 
 

 
 

33,33 

MEDIA 
PONDERADA 

 
 

MEDIA 
PONDERADA 

Adquirir conocimientos financieros a partir del análisis del sistema financiero, su funcionamiento y los efectos que se derivan de las 
decisiones adoptadas en él y estableciendo conexiones entre estos aprendizajes y las decisiones financieras personales que afectan a la 
vida cotidiana. 

 

9 Unidad de Programación: Las cuentas del Estado Ordinaria 

 Saberes básicos: 
 

La política fiscal. El estado del bienestar y su financiación. El principio de solidaridad y los impuestos. El déficit público, la deuda pública y sus efectos. La economía sumergida. Las instituciones 

locales y la política fiscal. 
La distribución de la renta 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

1.ECO.CE4 Conocer y comprender el funcionamiento del sistema financiero y de la política monetaria, valorando sus efectos sobre la economía real y analizando los elementos que 
intervienen en las decisiones financieras, para planificar y gestionar con responsabilidad y autonomía los recursos personales y adoptar decisiones financieras 
fundamentadas. 

16,67  

1.ECO.CE4.CR1 
 

 
 

1.ECO.CE4.CR3 

Conocer y comprender el funcionamiento del sistema financiero valorando sus efectos sobre la economía real y analizando los elementos 
que intervienen en las decisiones financieras relacionadas con la inversión, el ahorro, los productos financieros y la búsqueda de fuentes de 
financiación. 

33,33 
 

 
 

33,33 

MEDIA 
PONDERADA 

 
 

MEDIA 
PONDERADA 

Adquirir conocimientos financieros a partir del análisis del sistema financiero, su funcionamiento y los efectos que se derivan de las 
decisiones adoptadas en él y estableciendo conexiones entre estos aprendizajes y las decisiones financieras personales que afectan a la 
vida cotidiana. 

 

10 Unidad de Programación: El dinero y la política monetaria Ordinaria 

 Saberes básicos: 
 

El dinero. Tipología del dinero y su proceso de creación. 

La política monetaria y la estabilidad de precios. Funcionamiento del mercado monetario. La inflación: teorías explicativas. Efecto de las políticas monetarias sobre la inflación, el crecimiento y el 
bienestar. 
Funciones del dinero y formas de dinero. Ahorro, longevidad, riesgo y beneficio. El papel de los bancos en la economía. Funcionamiento de los productos financieros como préstamos, 

hipotecas, y sus sustitutos. Los seguros. 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

1.ECO.CE4 Conocer y comprender el funcionamiento del sistema financiero y de la política monetaria, valorando sus efectos sobre la economía real y analizando los elementos que 
intervienen en las decisiones financieras, para planificar y gestionar con responsabilidad y autonomía los recursos personales y adoptar decisiones financieras 
fundamentadas. 

16,67  

1.ECO.CE4.CR1 
 

 
 

1.ECO.CE4.CR2 
 

 
 

1.ECO.CE4.CR3 

Conocer y comprender el funcionamiento del sistema financiero valorando sus efectos sobre la economía real y analizando los elementos 
que intervienen en las decisiones financieras relacionadas con la inversión, el ahorro, los productos financieros y la búsqueda de fuentes de 
financiación. 

33,33 
 

 
 

33,33 
 

 
 

33,33 

MEDIA 
PONDERADA 

 
 

MEDIA 
PONDERADA 

 
 

MEDIA 
PONDERADA 

Planificar y gestionar con responsabilidad y progresiva autonomía las finanzas personales y adoptar decisiones fundamentadas a partir del 
conocimiento y comprensión del sistema financiero y de los elementos que intervienen en las decisiones financieras, valorando los efectos 
que estas pueden provocar en la economía real. 
Adquirir conocimientos financieros a partir del análisis del sistema financiero, su funcionamiento y los efectos que se derivan de las 
decisiones adoptadas en él y estableciendo conexiones entre estos aprendizajes y las decisiones financieras personales que afectan a la 
vida cotidiana. 

 

11 Unidad de Programación: El sistema financiero y comercio internacional Ordinaria 
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 Saberes básicos: 
 

El sistema financiero: una aproximación al entorno local. 

El comercio internacional, los procesos de integración económica y sus efectos. Proteccionismo y libre comercio. 
El sistema financiero, su funcionamiento y sus efectos. Evolución del panorama financiero. 
La globalización: factores explicativos, oportunidades y riesgos. La reducción de las desigualdades. Castilla-La Mancha: espacio de oportunidades. 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

1.ECO.CE4 Conocer y comprender el funcionamiento del sistema financiero y de la política monetaria, valorando sus efectos sobre la economía real y analizando los elementos que 
intervienen en las decisiones financieras, para planificar y gestionar con responsabilidad y autonomía los recursos personales y adoptar decisiones financieras 
fundamentadas. 

16,67  

1.ECO.CE4.CR1 
 

 
 

1.ECO.CE4.CR3 

Conocer y comprender el funcionamiento del sistema financiero valorando sus efectos sobre la economía real y analizando los elementos 
que intervienen en las decisiones financieras relacionadas con la inversión, el ahorro, los productos financieros y la búsqueda de fuentes de 
financiación. 

33,33 
 

 
 

33,33 

MEDIA 
PONDERADA 

 
 

MEDIA 
PONDERADA 

Adquirir conocimientos financieros a partir del análisis del sistema financiero, su funcionamiento y los efectos que se derivan de las 
decisiones adoptadas en él y estableciendo conexiones entre estos aprendizajes y las decisiones financieras personales que afectan a la 
vida cotidiana. 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

1.ECO.CE5 Identificar y valorar los retos y desafíos a los que se enfrenta la economía actual analizando el impacto de la globalización económica, la nueva economía y la revolución 
digital, para proponer iniciativas que fomenten la equidad, la justicia y la sostenibilidad. 

16,67  

1.ECO.CE5.CR1 
 

 
 

1.ECO.CE5.CR2 

Proponer iniciativas que fomenten la equidad, la justicia y la sostenibilidad a partir de la identificación de los retos y desafíos que plantea la 
economía actual, analizando, con sentido crítico, el impacto que provocan la globalización, la nueva economía y la revolución digital en el 
bienestar económico y social de los ciudadanos y ciudadanas y su aplicación en los sectores productivos de Castilla La Mancha. 

50 
 

 
 

50 

MEDIA 
PONDERADA 

 
 

MEDIA 
PONDERADA 

Comprender los retos económicos actuales analizando, de forma crítica y constructiva, el entorno, identificando aquellos elementos que 
condicionan y transforman la economía y fomentando iniciativas que respondan a las necesidades que plantean estos retos. 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

1.ECO.CE6 Analizar los problemas económicos actuales mediante el estudio de casos, la investigación y la experimentación, utilizando herramientas del análisis económico y 
teniendo en cuenta los factores que condicionan las decisiones de los agentes económicos, para facilitar la comprensión de esos problemas y plantear soluciones 
innovadoras y sostenibles que respondan a necesidades individuales y colectivas. 

16,67  

1.ECO.CE6.CR1 Plantear soluciones socioeconómicas que respondan a necesidades individuales y colectivas investigando y explorando la realidad 
económica teniendo en cuenta diversos factores y aplicando las herramientas propias del ámbito de la economía global y local. 

100 MEDIA 
PONDERADA 

 

12 Unidad de Programación: La Unión Europea y los desequilibrios de la economía mundial Ordinaria 

 Saberes básicos: 
 

La Unión Europea y Monetaria. Castilla-La Mancha: región que mira al exterior. 

Democracia y estado del bienestar. El futuro del estado del bienestar y su relación con la democracia. Sostenibilidad de las pensiones. Los flujos migratorios y sus implicaciones 
socioeconómicas. 

Teorías sobre el decrecimiento económico. 

Los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y los retos económicos actuales. Estudio de casos. Contribución local. 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

1.ECO.CE6 Analizar los problemas económicos actuales mediante el estudio de casos, la investigación y la experimentación, utilizando herramientas del análisis económico y 
teniendo en cuenta los factores que condicionan las decisiones de los agentes económicos, para facilitar la comprensión de esos problemas y plantear soluciones 
innovadoras y sostenibles que respondan a necesidades individuales y colectivas. 

16,67  

1.ECO.CE6.CR1 Plantear soluciones socioeconómicas que respondan a necesidades individuales y colectivas investigando y explorando la realidad 
económica teniendo en cuenta diversos factores y aplicando las herramientas propias del ámbito de la economía global y local. 

100 MEDIA 
PONDERADA 
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EMPRESA Y DISEÑO DE MODELOS DE NEGOCIO. 2º BACHILLERATO. 

1 Unidad de Programación: UD1. La empresa 1ª Evaluación 

 Saberes básicos: 

El empresario o la empresaria. Perfiles. 

La empresa. Clasificación. Localización y dimensión de la empresa. Marco jurídico que regula la actividad empresarial. 

El entorno empresarial. Responsabilidad social corporativa. Mujer y emprendimiento. Inclusión y emprendimiento. 
Empresa, digitalización e innovación. I+D+i. Teorías de la innovación. Tipos de innovación. Tendencias emergentes. Estrategias de innovación. 
La estructura empresarial en Castilla-La Mancha: flujos de creación y supervivencia empresarial. 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

2.EMN.CE1 Analizar la actividad empresarial y emprendedora, reconociendo el poder de transformación que ejercen en la sociedad y reflexionando sobre el valor de la innovación y 
la digitalización en este proceso, para comprender el papel que desempeñan dentro del funcionamiento global de la economía actual. 

20  

2.EMN.CE1.CR1 Comprender la importancia de la actividad empresarial y el emprendimiento dentro de la economía actual, con especial atención a nuestra 
comunidad autónoma, reconociendo el poder de transformación que ejercen en la sociedad y reflexionando sobre el valor la innovación y la 
digitalización. 

33,33 MEDIA 
PONDERADA 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

2.EMN.CE2 Investigar el entorno económico y social y su influencia en la actividad empresarial, analizando las interrelaciones empresas-entorno e identificando estrategias viables 
que partan de los criterios de responsabilidad social corporativa, de la igualdad y la inclusión, para valorar la capacidad de adaptación de las empresas. 

20  

2.EMN.CE2.CR1 
 

2.EMN.CE2.CR2 

 
 

2.EMN.CE2.CR3 

Valorar la capacidad de adaptación ágil, responsable y sostenible de las empresas a los cambios del entorno y a las exigencias del mercado 
investigando el entorno económico y social y su influencia en la actividad empresarial. 

33,33 
 

33,33 

 
 

33,33 

MEDIA 
PONDERADA 

MEDIA 
PONDERADA 

 

 
MEDIA 

PONDERADA 

Conocer los distintos tipos de empresa, sus elementos y funciones, así como las formas jurídicas que adoptan, relacionando con cada una 
de ellas las responsabilidades legales de sus propietarios y gestores y las exigencias de capital y destacando el rol de las empresas de 
economía social en nuestra región. 

Identificar y analizar las características del entorno en el que la empresa desarrolla su actividad, explicando, a partir de ellas, las distintas 
estrategias y decisiones adoptadas y las posibles implicaciones sociales y medioambientales de su actividad. 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

2.EMN.CE3 Reconocer y comprender modelos de negocio actuales comparándolos con otros modelos tradicionales y aplicando estrategias y herramientas que faciliten el diseño 
creativo para proponer modelos de negocio que aporten valor, permitan satisfacer necesidades y contribuir al bienestar económico y social. 

20  

2.EMN.CE3.CR3 Analizar y tomar decisiones sobre los procesos productivos desde la perspectiva de la eficiencia y la productividad, definiendo el soporte 
necesario para hacer realidad el modelo de negocio. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

2.EMN.CE5 Realizar el análisis previsional del modelo de negocio diseñado, aplicando las herramientas de análisis empresarial necesarias para comprender todo el proceso llevado 
a cabo y validar la propuesta del modelo de negocio. 

20  

2.EMN.CE5.CR2 Determinar previsionalmente la estructura de ingresos y costes, calculando su beneficio y umbral de rentabilidad, a partir del modelo de 
negocio planteado. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

 

2 Unidad de Programación: UD2. Desarrollo de la empresa 1ª Evaluación 

 Saberes básicos: 

El entorno empresarial. Responsabilidad social corporativa. Mujer y emprendimiento. Inclusión y emprendimiento. 

Empresa, digitalización e innovación. I+D+i. Teorías de la innovación. Tipos de innovación. Tendencias emergentes. Estrategias de innovación. 
Asociaciones clave. Estructura de costes: clasificación y cálculo de costes. 

Competencia: fuerzas competitivas. 
Casos especiales de estrategia empresarial: denominación de origen y clúster. Relevancia en Castilla-La Mancha. 
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Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

2.EMN.CE1 Analizar la actividad empresarial y emprendedora, reconociendo el poder de transformación que ejercen en la sociedad y reflexionando sobre el valor de la innovación y 
la digitalización en este proceso, para comprender el papel que desempeñan dentro del funcionamiento global de la economía actual. 

20  

2.EMN.CE1.CR2 Analizar el papel de la I+D+i en el desarrollo social y empresarial, identificando nuevas tendencias y tecnologías que tienen un alto impacto 
en la economía. 

33,33 MEDIA 
PONDERADA 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

2.EMN.CE2 Investigar el entorno económico y social y su influencia en la actividad empresarial, analizando las interrelaciones empresas-entorno e identificando estrategias viables 
que partan de los criterios de responsabilidad social corporativa, de la igualdad y la inclusión, para valorar la capacidad de adaptación de las empresas. 

20  

2.EMN.CE2.CR1 
 

2.EMN.CE2.CR3 

Valorar la capacidad de adaptación ágil, responsable y sostenible de las empresas a los cambios del entorno y a las exigencias del mercado 
investigando el entorno económico y social y su influencia en la actividad empresarial. 

33,33 
 

33,33 

MEDIA 
PONDERADA 

MEDIA 
PONDERADA 

Identificar y analizar las características del entorno en el que la empresa desarrolla su actividad, explicando, a partir de ellas, las distintas 
estrategias y decisiones adoptadas y las posibles implicaciones sociales y medioambientales de su actividad. 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

2.EMN.CE3 Reconocer y comprender modelos de negocio actuales comparándolos con otros modelos tradicionales y aplicando estrategias y herramientas que faciliten el diseño 
creativo para proponer modelos de negocio que aporten valor, permitan satisfacer necesidades y contribuir al bienestar económico y social. 

20  

2.EMN.CE3.CR2 Analizar las características organizativas y funcionales de la empresa, analizando a partir de ellas, las decisiones de planificación, gestión y 
optimización de actividades, recursos y asociaciones clave del modelo de negocio. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

 

3 Unidad de Programación: UD3. Organización y Dirección de la empresa. 2ª Evaluación 

 Saberes básicos: 

La gestión de los recursos humanos. Formación y funcionamiento de equipos ágiles. Habilidades que demanda el mercado de trabajo. La contratación y las relaciones laborales de la empresa. 

Las políticas de igualdad y de inclusión en las empresas. 
Las herramientas de organización de ideas: Pensamiento Visual o Visual Thinking. Capacidad de síntesis. Ideación. 
La toma de decisiones. Estrategias. Simulación en hoja de cálculo. Redacción de un plan de negocios básico. 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

2.EMN.CE2 Investigar el entorno económico y social y su influencia en la actividad empresarial, analizando las interrelaciones empresas-entorno e identificando estrategias viables 
que partan de los criterios de responsabilidad social corporativa, de la igualdad y la inclusión, para valorar la capacidad de adaptación de las empresas. 

20  

2.EMN.CE2.CR2 Conocer los distintos tipos de empresa, sus elementos y funciones, así como las formas jurídicas que adoptan, relacionando con cada una 
de ellas las responsabilidades legales de sus propietarios y gestores y las exigencias de capital y destacando el rol de las empresas de 
economía social en nuestra región. 

33,33 MEDIA 
PONDERADA 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

2.EMN.CE3 Reconocer y comprender modelos de negocio actuales comparándolos con otros modelos tradicionales y aplicando estrategias y herramientas que faciliten el diseño 
creativo para proponer modelos de negocio que aporten valor, permitan satisfacer necesidades y contribuir al bienestar económico y social. 

20  

2.EMN.CE3.CR2 Analizar las características organizativas y funcionales de la empresa, analizando a partir de ellas, las decisiones de planificación, gestión y 
optimización de actividades, recursos y asociaciones clave del modelo de negocio. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

 

4 Unidad de Programación: UD4. La función de producción. 2ª Evaluación 

 Saberes básicos: 

La función productiva. Proceso productivo. Eficiencia y productividad. Actividades clave. Recursos clave. 

Asociaciones clave. Estructura de costes: clasificación y cálculo de costes. 
Las herramientas de organización de ideas: Pensamiento Visual o Visual Thinking. Capacidad de síntesis. Ideación. 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 
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2.EMN.CE2 Investigar el entorno económico y social y su influencia en la actividad empresarial, analizando las interrelaciones empresas-entorno e identificando estrategias viables 
que partan de los criterios de responsabilidad social corporativa, de la igualdad y la inclusión, para valorar la capacidad de adaptación de las empresas. 

20  

2.EMN.CE2.CR2 Conocer los distintos tipos de empresa, sus elementos y funciones, así como las formas jurídicas que adoptan, relacionando con cada una 
de ellas las responsabilidades legales de sus propietarios y gestores y las exigencias de capital y destacando el rol de las empresas de 
economía social en nuestra región. 

33,33 MEDIA 
PONDERADA 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

2.EMN.CE3 Reconocer y comprender modelos de negocio actuales comparándolos con otros modelos tradicionales y aplicando estrategias y herramientas que faciliten el diseño 
creativo para proponer modelos de negocio que aporten valor, permitan satisfacer necesidades y contribuir al bienestar económico y social. 

20  

2.EMN.CE3.CR2 
 

2.EMN.CE3.CR3 

Analizar las características organizativas y funcionales de la empresa, analizando a partir de ellas, las decisiones de planificación, gestión y 
optimización de actividades, recursos y asociaciones clave del modelo de negocio. 

25 
 

25 

MEDIA 
PONDERADA 

MEDIA 
PONDERADA 

Analizar y tomar decisiones sobre los procesos productivos desde la perspectiva de la eficiencia y la productividad, definiendo el soporte 
necesario para hacer realidad el modelo de negocio. 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

2.EMN.CE5 Realizar el análisis previsional del modelo de negocio diseñado, aplicando las herramientas de análisis empresarial necesarias para comprender todo el proceso llevado 
a cabo y validar la propuesta del modelo de negocio. 

20  

2.EMN.CE5.CR3 Elaborar un plan de negocio básico sobre un escenario simulado concreto, justificando las decisiones tomadas en referencia a la estrategia 
empresarial aplicada entre las disponibles. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

 

5 Unidad de Programación: UD5. La función comercial 2ª Evaluación 

 Saberes básicos: 

Empresa y modelo de negocio. 

La función comercial. Segmento de clientes. La propuesta de valor. Canales. Relaciones con clientes. Fuentes de ingresos. Estrategias de marketing. 

El lienzo de modelo de negocio y de gestión: concepto, áreas, bloques, utilidad y patrones de modelos de negocio. 
El punto de vista de los clientes: mapa de empatía. 

La creatividad aplicada al diseño de modelo de negocio y de gestión. El proceso de creatividad: divergencia y convergencia. Dinámicas de generación de nuevas ideas de modelos de negocio. 
La competencia y los nichos de mercado. 

El prototipado: concepto y utilidad. Posibilidades de prototipado: bienes, servicios y aplicaciones. 
Competencia: fuerzas competitivas. 
La protección de la idea, del producto y de la marca. 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

2.EMN.CE3 Reconocer y comprender modelos de negocio actuales comparándolos con otros modelos tradicionales y aplicando estrategias y herramientas que faciliten el diseño 
creativo para proponer modelos de negocio que aporten valor, permitan satisfacer necesidades y contribuir al bienestar económico y social. 

20  

2.EMN.CE3.CR1 
 

2.EMN.CE3.CR2 
 

2.EMN.CE3.CR4 

Proponer un modelo de negocio o de gestión diferenciado que permita dar respuesta a las necesidades actuales, comparando distintos 
modelos y utilizando estrategias y herramientas de diseño creativo. 

25 
 

25 
 

25 

MEDIA 
PONDERADA 

MEDIA 
PONDERADA 

 

MEDIA 
PONDERADA 

Analizar las características organizativas y funcionales de la empresa, analizando a partir de ellas, las decisiones de planificación, gestión y 
optimización de actividades, recursos y asociaciones clave del modelo de negocio. 
Analizar las características del mercado y explicar, de acuerdo con ellas, la propuesta de valor, canales, relaciones con clientes y fuentes de 
ingresos del modelo de negocio. 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

2.EMN.CE4 Valorar y seleccionar estrategias comunicativas de aplicación al mundo empresarial, utilizando nuevas fórmulas y obteniendo la información que se genera tanto en el 
ámbito interno como externo de la empresa, para gestionar eficazmente la información necesaria en el proceso de toma de decisiones y su correcta trasmisión. 

20  

2.EMN.CE4.CR2 
 

2.EMN.CE4.CR3 

Seleccionar estrategias de comunicación aplicadas al mundo empresarial, utilizando nuevas fórmulas comunicativas que faciliten la gestión 
eficaz de la información y la trasmisión de la misma a otros. 

33,33 
 

33,33 

MEDIA 
PONDERADA 

MEDIA 
PONDERADA 

Exponer el proyecto de modelo de negocio llevado a cabo utilizando las herramientas necesarias que permitan despertar el interés y cautivar 
a los demás con la propuesta de valor presentada. 
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Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

2.EMN.CE5 Realizar el análisis previsional del modelo de negocio diseñado, aplicando las herramientas de análisis empresarial necesarias para comprender todo el proceso llevado 
a cabo y validar la propuesta del modelo de negocio. 

20  

2.EMN.CE5.CR1 Validar la propuesta de modelo de negocio diseñado dentro de un contexto determinado, definiéndolo a partir de las tendencias clave del 
momento, la situación macroeconómica, el mercado y la competencia, comprendiendo 

25 MEDIA 
PONDERADA 

 

6 Unidad de Programación: UD6. La información en la empresa. Ordinaria 

 Saberes básicos: 

La información en la empresa: obligaciones contables. Composición y valoración del patrimonio. Cuentas anuales e imagen fiel. Elaboración de balance y cuenta de pérdidas y ganancias. 

El análisis de resultados: estudio de mercado, análisis e interpretación de la información contable y análisis de estados financieros. 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

2.EMN.CE4 Valorar y seleccionar estrategias comunicativas de aplicación al mundo empresarial, utilizando nuevas fórmulas y obteniendo la información que se genera tanto en el 
ámbito interno como externo de la empresa, para gestionar eficazmente la información necesaria en el proceso de toma de decisiones y su correcta trasmisión. 

20  

2.EMN.CE4.CR1 Gestionar eficazmente la información y facilitar el proceso de toma de decisiones a partir de la información obtenida tanto en el ámbito 
interno como externo de la empresa y aplicando estrategias y nuevas fórmulas comunicativas. 

33,33 MEDIA 
PONDERADA 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

2.EMN.CE5 Realizar el análisis previsional del modelo de negocio diseñado, aplicando las herramientas de análisis empresarial necesarias para comprender todo el proceso llevado 
a cabo y validar la propuesta del modelo de negocio. 

20  

2.EMN.CE5.CR4 Analizar y explicar la situación económico-financiera, a partir de la información recogida tanto en el balance como en la cuenta de pérdidas y 
ganancias e indicando las posibles soluciones a los desequilibrios encontrados. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

 

7 Unidad de Programación: UD7. La función financiera. Ordinaria 

 Saberes básicos: 

La función financiera. Estructura económica y financiera. Inversión. Valoración y selección de inversiones. 

Recursos financieros. Análisis de fuentes alternativas de financiación interna y externa. 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

2.EMN.CE1 Analizar la actividad empresarial y emprendedora, reconociendo el poder de transformación que ejercen en la sociedad y reflexionando sobre el valor de la innovación y 
la digitalización en este proceso, para comprender el papel que desempeñan dentro del funcionamiento global de la economía actual. 

20  

2.EMN.CE1.CR3 Conocer los flujos de creación de empresas en Castilla-La Mancha y sus tasas de supervivencia, detectando los sectores clave para la 
región. 

33,33 MEDIA 
PONDERADA 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

2.EMN.CE2 Investigar el entorno económico y social y su influencia en la actividad empresarial, analizando las interrelaciones empresas-entorno e identificando estrategias viables 
que partan de los criterios de responsabilidad social corporativa, de la igualdad y la inclusión, para valorar la capacidad de adaptación de las empresas. 

20  

2.EMN.CE2.CR2 Conocer los distintos tipos de empresa, sus elementos y funciones, así como las formas jurídicas que adoptan, relacionando con cada una 
de ellas las responsabilidades legales de sus propietarios y gestores y las exigencias de capital y destacando el rol de las empresas de 
economía social en nuestra región. 

33,33 MEDIA 
PONDERADA 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

2.EMN.CE5 Realizar el análisis previsional del modelo de negocio diseñado, aplicando las herramientas de análisis empresarial necesarias para comprender todo el proceso llevado 
a cabo y validar la propuesta del modelo de negocio. 

20  

2.EMN.CE5.CR4 Analizar y explicar la situación económico-financiera, a partir de la información recogida tanto en el balance como en la cuenta de pérdidas y 
ganancias e indicando las posibles soluciones a los desequilibrios encontrados. 

25 MEDIA 
PONDERADA 
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FUNDAMENTOS DE ADMINISTRACIÓN Y GESTIÓN. 2º BACHILLERATO. 

1 Unidad de Programación: UD1. La idea y el emprendedor 1ª Evaluación 

 Saberes básicos: 

La innovación como fuente de desarrollo económico y generación de empleo. Innovación y cultura emprendedora. 

Tipos de innovación: de producto, de proceso, de marketing y de organización. 
Innovación para el progreso social y el desarrollo sostenible. 

El proceso emprendedor. Habilidades blandas para emprender. Actitudes emprendedoras. 
El emprendedor: características y tipos. La cultura emprendedora. 
Métodos para estimular la creatividad en la generación de ideas. La idea de negocio, detección y evaluación de oportunidades de negocio. 

- Herramientas para el análisis del entorno: PESTEL y DAFO. 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

2.FAG.CE1 Identificar la importancia de la cultura emprendedora y de la innovación como elementos necesarios para garantizar el desarrollo sostenible de un país y la 
competitividad de su economía, analizando el papel fundamental que desempeña el proceso emprendedor en la sociedad, para conseguir desarrollar ideas propias 
relacionadas con la innovación. 

20  

2.FAG.CE1.CR1 
 

2.FAG.CE1.CR2 

Apreciar el impacto que han tenido la innovación y la actividad emprendedora en el desarrollo sostenible y en la calidad de vida, analizando, 
para ello, casos reales concretos. 

50 
 

50 

MEDIA 
PONDERADA 

MEDIA 
PONDERADA 

Generar ideas innovadoras para el desarrollo de proyectos de emprendimiento social, utilizando técnicas específicas que permitan suscitar 
ideas propias. 

 

2 Unidad de Programación: UD2. La organización interna de la empresa. Forma jurídica y recursos. 1ª Evaluación 

 Saberes básicos: 

Emprendimiento social. 

Formas jurídicas básicas de una empresa: empresario individual, sociedad de responsabilidad limitada, sociedad anónima, sociedad cooperativa y sociedades laborales. 
Elementos básicos de los impuestos. Terminología fiscal. 

Impuestos relacionados con las actividades empresariales: normativa básica en España y en Castilla-La Mancha. 
Responsabilidad fiscal de particulares y empresas. 

Retornos en la economía local: producción y consumo responsables. Economía colaborativa. Consumo local. 
Consumo sostenible. 
La huella ecológica de la actividad económica. Economía circular. 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

2.FAG.CE3 Identificar y saber aplicar las principales normas básicas de contabilidad y fiscalidad empresarial, analizando y realizando supuestos básicos de ambas, valorando la 
importancia de exponer una información veraz y de realizar una aportación justa a los fondos públicos, para desarrollar una responsabilidad social de contribución al bien 
común. 

20  

2.FAG.CE3.CR1 
 

2.FAG.CE3.CR2 

Identificar la terminología básica fiscal, analizando, en diferentes documentos tributarios, tanto nacionales como autonómicos, el 
funcionamiento básico de los impuestos. 

33,33 
 

33,33 

MEDIA 
PONDERADA 

MEDIA 
PONDERADA 

Comprender el impacto y repercusión de la tributación empresarial en la economía del entorno, valorando la importancia de contribuir a los 
fondos públicos. 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

2.FAG.CE4 Reconocer el impacto social y ecológico que conlleva la actividad empresarial, tanto local como global, analizando y concretando los distintos mecanismos existentes 
que ayudan a minimizarlo, con el fin de desarrollar una conciencia vinculada con la preservación medioambiental y con la propuesta de modelos de empresa que 
favorezcan el desarrollo sostenible. 

20  

2.FAG.CE4.CR1 
 

2.FAG.CE4.CR2 
 

Analizar, de forma crítica y constructiva, el contexto local de una propuesta emprendedora, apreciando los efectos de la transformación 
económica, social y medioambiental que derivan de ella. 

33,33 
 

33,33 
 

MEDIA 
PONDERADA 

MEDIA 
PONDERADA 

 

Tomar conciencia de la responsabilidad social, laboral y medioambiental de la empresa, llevando a cabo las decisiones adecuadas en su 
propio proyecto empresarial. 
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2.FAG.CE4.CR3 Identificar nuevas formas de entender la economía, analizando modelos de experiencias empresariales novedosas y sostenibles, tanto en el 
ámbito local como global. 

33,33 MEDIA 
PONDERADA 

 

3 Unidad de Programación: UD3. Documentación y puesta en marcha de la empresa. 1ª Evaluación 

 Saberes básicos: 

- Elección de marca y nombre del producto (branding y naming). 
- Los organismos de asesoramiento y ayuda para iniciar el proyecto emprendedor. Asesoramiento a través de un punto de atención al emprendedor. 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

2.FAG.CE5 Reconocer y desarrollar las habilidades propias de la comunicación oral y escrita en la elaboración y exposición de un proyecto de empresa, realizando, preferiblemente 
con medios digitales, presentaciones eficaces, para dar a conocer ideas y soluciones innovadoras, dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el 
ámbito personal, social y académico, con proyección profesional emprendedora. 

20  

2.FAG.CE5.CR2 Conocer y utilizar herramientas digitales para la elaboración y presentación del proyecto empresarial, reconociendo su eficacia y repercusión 
en la proyección de la empresa. 

50 MEDIA 
PONDERADA 

 

 

4 Unidad de Programación: UD4. Introducción a la contabilidad de la empresa. 2ª Evaluación 

 Saberes básicos: 

Terminología y funcionamiento básico de la contabilidad. 

Análisis básico de un balance y una cuenta de resultados. 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

2.FAG.CE3 Identificar y saber aplicar las principales normas básicas de contabilidad y fiscalidad empresarial, analizando y realizando supuestos básicos de ambas, valorando la 
importancia de exponer una información veraz y de realizar una aportación justa a los fondos públicos, para desarrollar una responsabilidad social de contribución al bien 
común. 

20  

2.FAG.CE3.CR3 Evaluar la situación patrimonial, económica y financiera de una empresa, haciendo uso de supuestos prácticos y aplicando los criterios más 
relevantes a su propio proyecto empresarial. 

33,33 MEDIA 
PONDERADA 

 

5 Unidad de Programación: UD5. El plan de aprovisionamiento. 2ª Evaluación 

 Saberes básicos: 

Área de aprovisionamiento: albarán y factura. 
Área de fabricación. El prototipo. El producto y el servicio como respuesta a las necesidades de la comunidad. 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

2.FAG.CE2 Desarrollar un proyecto empresarial propio, identificando, tanto las decisiones más relevantes que debe tomar el promotor como las principales áreas de desarrollo 
dentro de la función directiva, para dar respuesta a retos empresariales, en un entorno local o global. 

20  

2.FAG.CE2.CR3 Identificar las diferentes áreas funcionales del proyecto empresarial, desarrollando la idea de empresa como sistema y valorando la 
importancia de esas áreas dentro de ella. 

25 MEDIA 
PONDERADA 

 

6 Unidad de Programación: UD6. La gestión comercial y de marketing en la empresa. 2ª Evaluación 
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 Saberes básicos: 

La comunicación externa e interna en la empresa. 

Redes sociales como medio de comunicación empresarial (community management). 
Herramientas digitales de comunicación y exposición. 
Área comercial y de marketing: técnicas y aplicación de estudios de mercado. Comunicación comercial y atención al cliente. Plan de medios, con publicidad en internet y redes sociales. 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

2.FAG.CE2 Desarrollar un proyecto empresarial propio, identificando, tanto las decisiones más relevantes que debe tomar el promotor como las principales áreas de desarrollo 
dentro de la función directiva, para dar respuesta a retos empresariales, en un entorno local o global. 

20  

2.FAG.CE2.CR3 
 

2.FAG.CE2.CR4 

Identificar las diferentes áreas funcionales del proyecto empresarial, desarrollando la idea de empresa como sistema y valorando la 
importancia de esas áreas dentro de ella. 

25 
 

25 

MEDIA 
PONDERADA 

MEDIA 
PONDERADA 

Evaluar la viabilidad del proyecto empresarial, tanto a nivel local como global, utilizando estudios de mercado y seleccionando fuentes de 
financiación. 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

2.FAG.CE4 Reconocer el impacto social y ecológico que conlleva la actividad empresarial, tanto local como global, analizando y concretando los distintos mecanismos existentes 
que ayudan a minimizarlo, con el fin de desarrollar una conciencia vinculada con la preservación medioambiental y con la propuesta de modelos de empresa que 
favorezcan el desarrollo sostenible. 

20  

2.FAG.CE4.CR3 Identificar nuevas formas de entender la economía, analizando modelos de experiencias empresariales novedosas y sostenibles, tanto en el 
ámbito local como global. 

33,33 MEDIA 
PONDERADA 

 

7 Unidad de Programación: UD7. Gestión de recursos humanos y financiación de la empresa. Ordinaria 

 Saberes básicos: 

Área de recursos humanos: contratación laboral, nóminas básicas, el curriculum vitae, nuevas habilidades demandadas por las empresas. 

Área de inversión y financiación: evaluación de las diferentes inversiones que se pueden plantear. Selección de las fuentes de financiación más apropiadas. 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

2.FAG.CE2 Desarrollar un proyecto empresarial propio, identificando, tanto las decisiones más relevantes que debe tomar el promotor como las principales áreas de desarrollo 
dentro de la función directiva, para dar respuesta a retos empresariales, en un entorno local o global. 

20  

2.FAG.CE2.CR3 
 

2.FAG.CE2.CR4 

Identificar las diferentes áreas funcionales del proyecto empresarial, desarrollando la idea de empresa como sistema y valorando la 
importancia de esas áreas dentro de ella. 

25 
 

25 

MEDIA 
PONDERADA 

MEDIA 
PONDERADA 

Evaluar la viabilidad del proyecto empresarial, tanto a nivel local como global, utilizando estudios de mercado y seleccionando fuentes de 
financiación. 

     

 

8 Unidad de Programación: UD8. El proyecto empresarial. Ordinaria 

 Saberes básicos: 

La innovación como fuente de desarrollo económico y generación de empleo. Innovación y cultura emprendedora. 

El proceso emprendedor. Habilidades blandas para emprender. Actitudes emprendedoras. 
El emprendedor: características y tipos. La cultura emprendedora. 

Métodos para estimular la creatividad en la generación de ideas. La idea de negocio, detección y evaluación de oportunidades de negocio. 

La empresa global en contexto locales: conveniencia de un proyecto empresarial según las necesidades locales. 
Retornos en la economía local: producción y consumo responsables. Economía colaborativa. Consumo local. 
Consumo sostenible. 
La huella ecológica de la actividad económica. Economía circular. 

 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 
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2.FAG.CE1 Identificar la importancia de la cultura emprendedora y de la innovación como elementos necesarios para garantizar el desarrollo sostenible de un país y la 
competitividad de su economía, analizando el papel fundamental que desempeña el proceso emprendedor en la sociedad, para conseguir desarrollar ideas propias 
relacionadas con la innovación. 

20  

2.FAG.CE1.CR2 Generar ideas innovadoras para el desarrollo de proyectos de emprendimiento social, utilizando técnicas específicas que permitan suscitar 
ideas propias. 

50 MEDIA 
PONDERADA 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

2.FAG.CE2 Desarrollar un proyecto empresarial propio, identificando, tanto las decisiones más relevantes que debe tomar el promotor como las principales áreas de desarrollo 
dentro de la función directiva, para dar respuesta a retos empresariales, en un entorno local o global. 

20  

2.FAG.CE2.CR1 

 
 

2.FAG.CE2.CR2 
 

2.FAG.CE2.CR4 

Realizar una autovaloración de las capacidades relacionadas con el emprendimiento, como son: la creatividad, el liderazgo, las habilidades 
sociales, el autocontrol, la empatía, el emprendimiento, la tolerancia, la capacidad de hacer frente a la frustración y a los fracasos o 
resiliencia, mediante pruebas específicas. 

25 

 
 

25 
 

25 

MEDIA 
PONDERADA 

 

 
MEDIA 

PONDERADA 
 

MEDIA 
PONDERADA 

Plantear y desarrollar un proyecto empresarial propio que dé respuesta a retos empresariales, locales o globales, haciendo uso de las 
fuentes de información pertinentes. 
Evaluar la viabilidad del proyecto empresarial, tanto a nivel local como global, utilizando estudios de mercado y seleccionando fuentes de 
financiación. 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

2.FAG.CE3 Identificar y saber aplicar las principales normas básicas de contabilidad y fiscalidad empresarial, analizando y realizando supuestos básicos de ambas, valorando la 
importancia de exponer una información veraz y de realizar una aportación justa a los fondos públicos, para desarrollar una responsabilidad social de contribución al bien 
común. 

20  

2.FAG.CE3.CR3 Evaluar la situación patrimonial, económica y financiera de una empresa, haciendo uso de supuestos prácticos y aplicando los criterios más 
relevantes a su propio proyecto empresarial. 

33,33 MEDIA 
PONDERADA 

Abreviatura Nombre % Cálculo valor 
CR 

2.FAG.CE5 Reconocer y desarrollar las habilidades propias de la comunicación oral y escrita en la elaboración y exposición de un proyecto de empresa, realizando, preferiblemente 
con medios digitales, presentaciones eficaces, para dar a conocer ideas y soluciones innovadoras, dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el 
ámbito personal, social y académico, con proyección profesional emprendedora. 

20  

2.FAG.CE5.CR1 
 

2.FAG.CE5.CR2 

Desarrollar habilidades básicas de comunicación, identificando las partes del proceso comunicativo y poniéndolas en práctica dentro del 
propio proyecto empresarial. 

50 
 

50 

MEDIA 
PONDERADA 

MEDIA 
PONDERADA 

Conocer y utilizar herramientas digitales para la elaboración y presentación del proyecto empresarial, reconociendo su eficacia y repercusión 
en la proyección de la empresa. 
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3. Metodología; organización de tiempos, agrupamientos y 

espacios; materiales y recursos didácticos. Medidas de 

inclusión educativa y atención a la diversidad. 

3.1. Metodología y estrategias metodológicas. 
 

ESO. 

La adquisición y el desarrollo de las competencias clave del Perfil de salida del 

alumnado al término de la enseñanza básica, que se concretan en las competencias específicas 

de cada materia o ámbito de la etapa, se verán favorecidos por metodologías didácticas que 

reconozcan al alumnado como agente de su propio aprendizaje. Para ello es imprescindible la 

implementación de propuestas pedagógicas que, partiendo de los centros de interés de los 

alumnos y alumnas, les permitan construir el conocimiento con autonomía y creatividad desde 

sus propios aprendizajes y experiencias. 

Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los 

elementos curriculares de las distintas materias o ámbitos mediante tareas y actividades 

significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, 

reforzando la autoestima, la autonomía, la reflexión crítica y la responsabilidad. 

Para que la adquisición de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben 

estar bien contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus 

diferentes formas de comprender la realidad. 

Asimismo, deben estar compuestas por tareas complejas cuya resolución conlleve la 

construcción de nuevos aprendizajes. Con estas situaciones se busca ofrecer al alumnado la 

oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos cercanos a la vida real. Así 

planteadas, las situaciones constituyen un componente que, alineado con los principios del 

Diseño universal para el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las bases para el 

aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos pedagógicos flexibles y accesibles que 

se ajusten a las necesidades, las características y los diferentes ritmos de aprendizaje del 

alumnado. 

El diseño de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes 

adquiridos por parte del alumnado, posibilitando la articulación coherente y eficaz de los 

distintos conocimientos, destrezas y actitudes propios de esta etapa. Las situaciones deben 

partir del planteamiento de unos objetivos claros y precisos que integren diversos saberes 

básicos. Además, deben proponer tareas o actividades que favorezcan diferentes tipos de 

agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado 

asuma responsabilidades personales y actúe de forma cooperativa en la resolución creativa del 

reto planteado. Su puesta en práctica debe implicar la producción y la interacción verbal e 

incluir el uso de recursos auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analógicos como 

digitales. Las situaciones de aprendizaje deben fomentar aspectos relacionados con el interés 
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común, la sostenibilidad o la convivencia democrática, esenciales para que el alumnado sea 

capaz de responder con eficacia a los retos del siglo XXI. 

Las situaciones de aprendizaje pueden ser definidas como situaciones reales o 

escenarios de aprendizaje, que ponen en situación los saberes básicos, para que el alumnado, 

mediante su utilización, adquiera un aprendizaje competencial. 

Toda situación de aprendizaje debe definir muy claramente cuál será su finalidad y su 

contribución al desarrollo competencial del estudiante. Partiendo de este principio básico, 

ofrecemos una serie de consideraciones que pueden utilizarse para su diseño: 

1. Justificación: debe definirse, claramente, cuál será su finalidad y su contribución al 

desarrollo competencial del estudiante. 

2. Contextualización: deben estar bien contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias 

del alumnado y sus diferentes formas de comprender la realidad, planteando problemas 

presentes en la vida diaria del estudiante o en el entorno sociocultural y geográfico en el que 

se encuentre. 

3. Fundamentación curricular: deben concretarse las competencias específicas que se 

pretenden desarrollar, así como los criterios de evaluación necesarios para ello y los saberes 

básicos que se integren. 

4. Metodología: ha de hacerse referencia a la metodología que va a utilizarse en el desarrollo 

de las actividades propuestas, permitiendo que el alumnado asuma responsabilidades 

personales y actúe de forma cooperativa en la resolución creativa del reto planteado. Su 

puesta en práctica debe implicar la producción y la interacción verbal e incluir el uso de 

instrumentos y modalidades de trabajo variados, promoviendo intencionalmente, dentro o 

fuera del aula, actividades de observación, cuestionando la realidad e integrando el 

conocimiento. 

5. Recursos: deben incluirse recursos auténticos en distintos soportes y formatos, tanto 

analógicos como digitales. 

6. Tareas y actividades: 

 Flexibles y accesibles. 

 Adaptadas a las situaciones y problemas presentes en la vida diaria del estudiante o en el 

entorno sociocultural y geográfico en el que se encuentre, mediante la utilización de 

materiales y recursos diversificados. 

 Deben desarrollar el aprendizaje cooperativo, estar orientadas a la integración y el 

intercambio de conocimientos, así como al desarrollo de la propia conciencia de uno 

mismo y de los demás. 

 Deben posibilitar la articulación coherente y eficaz de los distintos conocimientos, 

destrezas y actitudes propios de esta etapa. 

 Claras, precisas, adaptables a diferentes tipos de agrupamiento y modalidades de trabajo, 

que permitan asegurar la equidad. 
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 Deben fomentar aspectos relacionados con el interés común, la sostenibilidad o la 

convivencia democrática. 

 Pueden estar enfocadas a desarrollar proyectos escolares o extraescolares. 

 Deben desarrollarse en diferentes ámbitos: personal, familiar, educativo o social. 

 Han de promover la capacidad de elección, el uso crítico de diversas fuentes de 

información y el empleo de herramientas digitales variadas. 

 Pueden contemplar nuevos espacios y horarios en el centro educativo, para que los 

estudiantes intervengan de manera libre y responsable. 

 Deben ser complejas, cuya resolución conlleve la construcción de nuevos aprendizajes. 

 Pueden integrar aprendizajes de diferentes áreas o materias. 

7. Evaluación: el diseño de cualquier situación de aprendizaje debe poner en práctica los 

saberes básicos adquiridos y permitir conocer el grado de desarrollo de las competencias, 

alcanzado por el alumnado, en un momento determinado de su proceso de aprendizaje. Este 

proceso será evaluado por medio de los criterios de evaluación. 

BACHILLERATO. 

La adquisición y el desarrollo de las competencias clave, que se describen en el anexo I 

de este decreto y se concretan en las competencias específicas de cada materia, se verán 

favorecidos por metodologías que reconozcan al alumnado como agente de su propio 

aprendizaje. Para ello es imprescindible la implementación de propuestas pedagógicas que, 

partiendo de los centros de interés de los alumnos y alumnas y aumentándolos, les permitan 

construir el conocimiento con autonomía, iniciativa y creatividad desde sus propios 

aprendizajes y experiencias. Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta 

eficaz para integrar los elementos curriculares de las distintas materias mediante tareas y 

actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y 

cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomía, la iniciativa, la reflexión crítica y la 

responsabilidad. 

Para que la adquisición de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben 

estar bien contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus 

diferentes formas de comprender la realidad. Deben desarrollarse en diferentes ámbitos: 

personal, familiar, educativo o social. Asimismo, deben estar compuestas por tareas complejas 

cuya resolución conlleve la construcción de nuevos aprendizajes y los prepare para su futuro 

personal, académico y profesional. Con estas situaciones se busca ofrecer al alumnado la 

oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos de la vida real. Así planteadas, las 

situaciones constituyen un componente que, alineado con los principios del Diseño universal 

para el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las bases para el aprendizaje a lo 

largo de la vida, fomentando procesos pedagógicos flexibles y accesibles que se ajusten a las 

necesidades, las características y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado y que 

favorezcan su autonomía. 

El diseño de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes 

adquiridos por parte del alumnado, posibilitando la articulación coherente y eficaz de los 

distintos conocimientos, destrezas y actitudes propios de esta etapa. Las situaciones deben 
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partir del planteamiento de unos objetivos claros y precisos que integren diversos saberes 

básicos. Además, deben proponer tareas o actividades que favorezcan diferentes tipos de 

agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado 

asuma responsabilidades personales de manera autónoma y actúe de forma cooperativa en la 

resolución creativa del reto planteado. Su puesta en práctica debe implicar la producción y la 

interacción verbal e incluir el uso de recursos auténticos en distintos soportes y formatos, 

tanto analógicos como digitales. Las situaciones de aprendizaje deben fomentar aspectos 

relacionados con el interés común, la sostenibilidad o la convivencia democrática, esenciales 

para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo XXI. 

3.2. Organización de tiempos, agrupamientos y espacios. 
 

Las horas lectivas del departamento se organizan de la siguiente forma: 

 3 horas/semana para el grupo de 4º ESO B, Economía y Emprendimiento en su aula de 

referencia/tutoría. 

 3 horas/semana para el grupo de 4º ESO C, Economía y Emprendimiento en su aula de 

referencia/tutoría. 

 4 horas/semana para el grupo de 1º BACHILLERATO B, Economía en su aula de 

referencia/tutoría. 

 4 horas/semana para el grupo de 2º BACHILLERATO B, Empresa y diseño de modelos de 

negocio en su aula de referencia/tutoría. 

 4 horas/semana para el grupo de 2º BACHILLERATO B, Fundamentos de administración y 

gestión en su aula de referencia/tutoría. 

Respecto a otros espacios utilizados por el departamento se hacen las siguientes 

puntualizaciones: 

 Se comparte el espacio propio del departamento con los compañeros de Matemáticas. 

 En ocasiones puntuales se utilizará las aulas de ordenadores, previa reserva en el 

cuadrante semanal, para llevar a cabo prácticas y actividades concretas. 

 Si existiera la posibilidad, también se pretende utilizar el estudio de radio y televisión 

instalado a finales del curso 22/23. 

3.3. Materiales y recursos didácticos. 
 

MATERIA GRUPO RECURSOS DIDÁCTICOS 

Economía y emprendimiento 4º ESO B y C Apuntes del profesor 

Economía 1º BACHILLERATO B Apuntes del profesor 

Empresa y diseño de modelos 
de negocio 

2º BACHILLERATO B Apuntes del profesor 

Fundamentos de 
administración y gestión 

2º BACHILLERATO B Apuntes del profesor 
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Materiales curriculares: programación del departamento, programación de aula, 

apoyo en recursos didácticos de las editoriales, apuntes del profesor 

Recursos didácticos: ordenador personal y del centro, temporalización de las unidades 

didácticas, proyector de aula, calculadora no programable, pizarras digitales y estudio de radio 

y televisión. 

3.4. Medidas de inclusión educativa y atención a la diversidad. 
 

El Decreto 85/2018, regula la inclusión educativa del alumnado en la comunidad 

autónoma de Castilla-La Mancha. 

MEDIDAS A NIVEL DE AULA.  

El Artículo 7, del citado decreto define las medidas de inclusión educativa a nivel de 

aula como las que constituyen el conjunto de estrategias y medidas de carácter incluisvo que 

favorecen el aprendizaje de todos el alumnado y contribuyen a su participación y valoración en 

la dinámica del grupo – clase. Estas medidas deberán estar reflejadas en la práctica docente y 

comtemplada en las propuestas curriculares y programaciones didácticas. A nivel de aula se 

podrán aplicar las siguientes medidas de inclusión educativa: 

 Talleres de aprendizaje, métodos de aprendizaje cooperativo, trabajo por tareas o 

proyectos. 

 Co-enseñanza, la organización de contenidos, bancos de actividades graduadas, uso de 

agendas. 

 Programas de detección temprana de dificultades de aprendizaje diseñados por el equipo 

docente en colaboración con el Departamento de Orientación. 

 Refuerzo de contenidos curriculares dentro del aula. 

 Actuacioens de seguimiento individualizado y ajustes metodológicos llevados a cabo con el 

alumnado derivadas de sus características individuales. 

 Adaptaciones y modificaciones llevadas a cabo en el aula para garantizar el acceso al 

currículo. 

MEDIDAS INDIVIDUALIZADAS DE INCLUSIÓN EDUCATIVA.  

El Artículo 8 indica que son aquellas actuaciones, estrategias, procedimientos y 

recursos puestos en marcha para el alumnado que lo precise, con objeto de facilitar los 

procesos de enseñanza-aprendizaje, estimular su autonomía, desarrollar su capacidad y 

potencial de aprendizaje, así como favorecer su participación en las actividades del centro y de 

su grupo. Las medidas individualizadas de inclusión educativa que realizará el departamento 

serán: 

 Adaptaciones de acceso a los recursos cuando sea necesario. 

 Adaptaciones de carácter metodológico en la organización, temporalización y 

presentación de  

 Adaptaciones para el alumnado que se incorpora de forma tardía al sistema educativo 

español que así lo precise. 
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ADAPTACIONES CURRICULARES SIGNIFICATIVAS.  

El Artículo 10 define las adaptaciones curriculares significativas como la modificación 

de los elementos  del currículo que afecta al grado de consecución de los objetivos, 

contenidos, criterios de evaluación, competencias de clave, etc. Estas adaptaciones 

curriculares significativas se podrán realizar en la ESO no siendo posible en Bachillerato. En el 

caso del Departamento, se ha realizado una adaptación curricular significativa a una alumna de 

4º ESO B, en la materia de Economía y Emprendimiento. 

En este sentido y como marca el Artículo 24 de la citada Orden se ha elaborado un plan 

de trabajo, donde se refleja la concreción de las medidas individualizadas de inclusión 

educativa. Este plan de trabjo incluye: 

 Aspectos relevantes de la alumna, como potencialidades y barreras de aprendizaje. 

 Medidas de inclusión educativa previstas. 

 Los profesionales del centro implicados. 

 Las actuaciones a desarrollar. 

 El seguimiento y valoración de las medidas de inclusión adoptadas y los progresos 

alcanzados por la alumna. 

Para la evaluaicón del plan de trabja se realizará un informe final. 

4. Actividades complementarias y extraescolares. 
Nombre Nivel/Grupo Espacio Tiempo Objetivos 

didácticos 

Visita a empresas 
(Comunidad de 
Madrid).  

1º y 2º 
Bachillerato 
(B) 

Aproximadamente 
sobre la última 
semana de 
febrero  

1 jornada Conocer la realidad 
del mundo 
empresarial en la 
actualidad. 

Visita a empresas 
(Santa Cruz de 
Mudela) 

4º ESO Aproximadamente 
sobre la tercera 
semana de mayo 

1 jornada Conocer la realidad 
del mundo 
empresarial en la 
actualidad. 

Día internacional de 
la eliminación de la 
violencia contra la 
mujer 

Todos los 
grupos 

25 de noviembre 1 hora 
lectiva por 

grupo 

Conocer la 
legislación en 
cuanto a políticas 
económicas de 
igualdad de género 
en España. 

Día de la 
Constitución 
Española. 

1º 
Bachillerato 
(B) 

6 de diciembre. 1 hora 
lectiva 

Estudio de las 
reglas fiscales 
ancladas en la 
Constitución 
Española y su uso 
en la elaboración 
de los PGE. 

Día internacional de 
la mujer 

4º ESO (B y 
C) 

8 de marzo 2 horas 
lectivas 

Realización de 
monográficos y 
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proyectos sobre las 
grandes 
empresarias y 
economistas de la 
historia. 

Día internacional del 
libro 

2º 
Bachillerato 
(B) 

23 de abril 2 horas 
lectivas 

Comentario de 
texto “La 
reinvención de la 
economía” Viktor 
Mayer 

Día de Europa 1º 
Bachillerato 
(B) 

9 de mayo 2 horas 
lectivas 

Análisis de las 
repercusiones de la 
entrada de España 
en la moneda única 
y la política 
monetaria. 

STEAM “Cálculo de 
retenciones del 
IRPF” 

2º 
Bachillerato 
(B) 

2 al 12 de abril 8 horas 
lectivas 

Elaboración de un 
programa 
automático para el 
cálculo de las 
rentenciones del 
IRPF en la nómina 
de cualquier 
persona. 

STEAM “Aplicación 
práctica de las 
derivadas” 

1º 
Bachillerato 
(B) 

Tercer trimestre 4 horas 
lectivas 

Aplicación práctica 
de las derivadas a 
través de la 
maximización de 
mercados. 

Proyecto de 
Escuelas Saludables 

Todos los 
grupos 

Curso 23-24  Como coordinador, 
elaboración de 
actividades y apoyo 
al resto de 
coordinadores y 
profesores en la 
elaboración de sus 
actividades. 

Proyecto de 
Medioambiente 

1º y 2º 
Bachillerato. 
4º ESO 

Curso 23-24  Colaborar 
mediante la 
realización de 
actividades en el 
proyecto. 
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5. Procedimientos de evaluación del alumnado y los criterios de 

calificación y de recuperación. 
 

El artículo 5, tanto de la Orden 186/2022 de evaluación en la etapa de ESO, como de la 

Orden 187/2022 de evaluación de Bachillerato, indica el proceso y los procedimientos de 

evaluación continua de la siguiente forma: 

1. La evaluación continua es el proceso evaluador que se concreta y organiza durante el 

curso. Desde su inicio, mediante una evaluación inicial, se realiza el seguimiento y 

desarrollo del proceso de enseñanza y aprendizaje, para concluir con una valoración 

global del mismo, a su finalización, basada en la consecución de los objetivos establecidos 

para la etapa y en el grado de adquisición de las competencias clave previstas en el Perfil 

de salida. 

2. Los procedimientos de evaluación continua serán variados y descriptivos, para facilitar la 

información a los profesores, profesoras y al propio alumnado, del desarrollo conseguido 

en cada una de las competencias clave y del progreso diferenciado de cada materia o 

ámbito. 

3. Las programaciones didácticas incluirán instrumentos y estrategias que permitan que el 

alumnado evalúe su propio aprendizaje y el profesorado el desarrollo de su práctica 

docente. 

4. Los instrumentos utilizados en la evaluación serán variados, accesibles, flexibles y 

adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje. Dichos instrumentos deben permitir 

la valoración objetiva de todo el alumnado y garantizar, asimismo, que las condiciones de 

realización de los procesos asociados a la evaluación se adapten a las necesidades del 

alumnado con necesidad específica de apoyo educativo. 

5. Si el progreso de un alumno o alumna no es el adecuado, el profesorado adoptará las 

oportunas medidas de inclusión educativas, incluyendo las de refuerzo, en cualquier 

momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, con especial 

seguimiento del alumnado con necesidades educativas especiales. Dichas medidas 

estarán destinadas a garantizar la adquisición del nivel competencial necesario para 

continuar el proceso educativo, utilizando los apoyos que se precisen. 

5.1. Procedimientos de evaluación. 
 

En cada una de las materias, tanto de la ESO como de Bachillerato, se utilizarán los 

siguientes procedimientos de evaluación: 

 Trabajos individuales temáticos de desarrollo, investigación y profundización de los 

contenidos y exposición en clase. 

 Prácticas de búsqueda de información, gestión de la misma e interpretación. 

 Actividades escritas y ejercicios de clase. 

 Exposiciones en clase. 

 Actividades grupales de clase (debates, dinámicas de grupo, con agrupamientos de 

mesas). 
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 Prueba escrita. 

 La actitud no se puede evaluar, por lo tanto, las actuaciones contrarias al normal 

desarrollo de la clase serán tratadas en base al régimen disciplinario previsto en las NCOF 

del centro.  

*Empresa y diseño de modelos de negocio: esta materia es evaluada en la EVAU, por lo que 

durante el curso las diferentes pruebas escritas que los alumnos/as realicen tendrán una 

estructura lo más convergente a dicha prueba. En este caso las pruebas escritas estarán 

clasificiadas en preguntas cortas, preguntas de desarrollo y problemas. Respecto al tiempo, al 

igual que el examen de la EVAU, los alumnos tendrán una hora y media, para así adaptarse al 

modelo de la Universidad. Para conseguir ese tiempo extra utilizaremos los recreros dentro del 

horario escolar. Esta estructura es la ideal para que los alumnos/as desarrollen el curso 

conforme a lo establecido en la legislación y afronten con garantías la prueba de acceso a la 

Universidad. 

5.2. Criterios de calificación y de recuperación 
 

Los criterios de evaluación serán los siguientes en cada una de las materias: 

ECONOMÍA Y EMPRENDIMIENTO. 4º ESO. 

 La calificación de cada trimestre será la media ponderada de los distintos criterios de 

evaluación, asociados al grado de consecución de los objetivos y competencias clave, como se 

muestra en las tablas del apartado 2.3. Por otro lado la calificación de la evaluación ordinaria 

será la media de la calificación de las tres evaluaciones. En función de la nota calculada 

mediante la tabla de Excel, se realizará la siguiente correspondencia a la hora de calificar en el 

programa Delphos: 

0-4,99 INSUFICIENTE 

5-5,99 SUFICIENTE 

6-6,99 BIEN 

7-8,99 NOTABLE 

9-10 SOBRESALIENTE 

 

ECONOMÍA. EMPRESA Y DISEÑO DE MODELOS DE NEGOCIO. FUNDAMENTOS DE 

ADMINISTRACIÓN Y GESTIÓN. 

La calificación de cada trismestre será la media ponderada de los distintos criterios de 

evaluación, asociados al grado de consecución de los objetivos y competencias clave, como se 

muestra en las tablas del apartado 2.3. Por otro lado la calificación de la evaluación ordinaria 

será la media de la calificación de las tres evaluaciones.  

Si la media ponderada de cada una de las evaluaciones se encuentra entre 5-10, la 

evaluación estará aprobada, ajustando dos decimales al siguiente número entero cuando se 

encuentre por encima de (X,50) y al número entero inferior en el caso de que se encuentre por 

debajo de (X,50). 
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En caso de que la media ponderada sea inferior a 5, el alumno/a tendrá una 

calificación de insuficiente. En este caso el alumno/a solo tendrá que recuperar aquellos 

criterios de evaluación que tuvieran una calificación de insuficiente mediante una prueba 

escrita, trabajos, etc., a decisión del profesor. La calificación de estos criterios hará media con 

la nota precedente antes de la recuperación y con el resto de notas de los criterios de 

evaluación. 

Estas recuperaciones se realizarán en fecha posterior a cada una de las evaluaciones, 

salvo que los tiempos y formas permitan hacerlo con anterioridad. 

En caso de no aprobar alguna de las materias anteriormente indicadas, la Orden 

187/2022, prevé una recuperación extraordinaria en fecha que será determinada por la 

Consejería de Educación. Dicha convocatoria extraordinaria se regirá por los mismos criterios 

expuestos anteriormente. 

*Durante este curso, este departamento no cuenta con ningún alumno/a con materias 

pendientes propias del mismo. 

5.3.  Fraudes en exámenes y trabajos. 
 

En el caso de observar a algún alumno/a copiando en pruebas escritas o plagiando 

alguna actividad se realizarán las siguientes actuaciones: 

 Se anulará el trabajo o prueba realizada, calificándose con un cero. 

 Se propondrá otra fecha para realizar nuevamente la actividad. 

6. Los indicadores, criterios, procedimientos, temporalización y 

responsables de la evaluación del proceso de enseñanza y 

aprendizaje, de acuerdo con lo establecido en el plan de 

evaluación interna del centro. 
 

La orden 134/2023, de 22 de junio, de la Consejería de Educación, Cultura y Deportes, 

regula la evaluación interna de los centros de Castilla-La Mancha.  Según el artículo 3 de la 

presente orden, la evaluación interna del centro tiene los siguientes OBJETIVOS:   

a) Proporcionar elementos de reflexión sobre las actuaciones que se llevan a cabo en el 

centro para abordar planes de evaluación y mejora.   

b) Informar a la administración educativa de los procesos y resultados llevados a cabo en los 

centros para introducir los ajustes necesarios con el fin de mejorar la calidad del sistema 

educativo.  

Según el artículo 4, los ÁMBITOS DE ACTUACIÓN, respetando lo establecido en la Ley 

7/2010, serán los siguientes:   
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 Dimensión I: El desarrollo de los procesos de enseñanza y aprendizaje. Se incluirá la 

adecuación de los documentos programáticos a las circunstancias y necesidades del 

centro.   

 Dimensión II: La organización y el funcionamiento del centro. Se incluirá la respuesta que 

da el centro sobre su contexto, su profesorado, su alumnado y las familias.   

 Dimensión III: Los resultados escolares. Se incluirán tanto los obtenidos en el proceso 

ordinario de evaluación continua como los derivados de la aplicación de las evaluaciones 

de diagnóstico.  

 Dimensión IV: La relación con el entorno. Se incluirá la relación con otras instituciones y 

entidades.   

 Dimensión V: Los procesos de evaluación, formación y mejora.  

Corresponde a los departamentos didácticos, desarrollar en sus programaciones:  

 La dimensión I; en concreto la sub-dimensión I.6: Procesos de enseñanza-aprendizaje en 

el aula, que se divide en dos sub-dimensiones:   

o Sub-dimensión 6.1. Proceso de aprendizaje competencial del alumnado  

o Sub-dimensión 6.2. Proceso de enseñanza. La práctica docente del profesorado.  

 

Sub-
dimensión 
6.1. Proceso 
de 
aprendizaje 
competencial 
del 
alumnado. 

INDICADORES/CRITERIOS PROCEDIMIENTOS 

1. Adecuación de la actitud del alumno al entorno del 
aula. 

2. Actitud hacia el aprendizaje. 
3. Cumplimiento de normas de aula y centro. 
4. Relación respetuosa a los compañeros. 
5. Relación respetuosa al profesorado. 
6. Participación en las situaciones de aprendizaje. 
7. Uso de los recursos y materiales curriculares. 
8. Uso de los recursos digitales. 
9. Uso de diferentes fuentes de información.  
10. Participación en tareas y proyectos.  
11. Interacción con grupos cooperativos o en parejas.  
12. Grado de logro de los saberes básicos.  
13. Grado de logro de los criterios de evaluación.  
14. Analiza sus resultados académicos y propone 

propuestas de mejora.  
15. Aplicación de las técnicas de estudio.  
16. Participación en actividades complementarias y 

extraescolares propuestas.  
17. Participación en actividades relacionadas con los 

proyectos del centro.   

a) Observación y 
reflexión.   

b) Cuestionarios 
digitales. 

c) Documento de 
resultado de 
análisis. 

TEMPORALIZACIÓN RESPONSABLES 

Trimestral.  Al final de cada evaluación.  o Profesorado  
o Alumnado  
o CCP   
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Sub-
dimensión 
6.2. Proceso 
de 
enseñanza. 
La práctica 
docente del 
profesorado.  

INDICADORES/CRITERIOS PROCEDIMIENTOS 

1. El docente utiliza estrategias para descubrir los 
conocimientos previos de los alumnos.  

2. Propone actividades de enseñanza-aprendizaje 
coherentes y los recursos necesarios para el logro 
de los aprendizajes previstos adaptándolos a las 
necesidades de los alumnos.  

3. Utiliza en el aula un discurso que estimula y 
mantiene el interés del alumnado hacia el tema 
objeto de estudio  

4. Muestra una actitud abierta y receptiva y fomenta 
la interacción con el alumnado  

5. Fomenta el uso por parte del alumnado de 
procedimientos para buscar y analizar 
información.  

6. Fomenta el uso por parte del alumnado de 
procedimientos para revisar y consolidar lo 
aprendido y contrastarlo con los demás.  

7. Facilita el trabajo del alumnado en agrupamientos 
diversos para acometer actividades de distintos 
tipos: trabajo individual, en grupo, cooperativo, de 
investigación, etc.  

8. Usa metodologías activas tales como gamificación, 
flip classroom…  

9. Gestiona la inteligencia emocional en el aula, 
facilitando la expresión de los alumnos y 
enseñando estrategias comunicativas  

10. Promueve y favorece compartir fuentes de 
información en plataformas digitales en el grupo de 
alumnos donde ejerce.  

11. Propone al alumnado la realización de actividades 
de recuperación y refuerzo, de enriquecimiento y 
ampliación.   

12. Utiliza instrumentos adaptados para evaluar los 
distintos aprendizajes, coherentes con los criterios 
de evaluación definidos en la programación y con 
las competencias que debe alcanzar el alumnado  

13. Analiza los resultados académicos obtenidos por el 
alumnado y formula propuestas de mejora  

14. Realiza cursos de formación de mejora de la 
práctica docente.  

15. Incluye en la actividad del aula actividades 
relacionadas con los proyectos de centro (lector, 
saludable, steam, igualdad, medioambiente…)  

a. Observación y 
reflexión  

b. Cuestionarios 
digitales   

c. Documento de 
resultado de 
análisis 

TEMPORALIZACIÓN RESPONSABLES 

Trimestral.  Al final de cada evaluación.  o Profesorado  
o CCP   

 

 

 


